NAGY UHU-LINUX

KEZIKONYV




1. kiadas, késziilt 2003. marcius 23-an
Copyright (©) 2003, UHU-Linux Kft.

A Konyv tartalménak, illetve részeinek sokszorositdsa abban az esetben engedé-
lyezett, ha jelen licencet minden masolt példany tartalmazza.

A Konyvben szerepld informéacidkat a szerzék legjobb tudédsuk szerint dllitottak
Ossze, ennek ellenére hiba el6forduldsa nem kizarhaté.

A szerzok és az UHU-Linux Kft. semmiféle felel6sséget nem vallalnak és sem-
milyen anyagi karért nem felelések, amely barmilyen vélt, vagy valés médon a
Konyvben leirtak alkalmazasabdl eredhet.

A Konyvvel kapcsolatos javaslatokat, megjegyzéseket az aldbbi email cimre
kérjiik elkiildeni:

doksi@uhulinux.hu

A Konyv készitésekor kizardlag szabad szoftverek keriiltek felhasznélasra. A szo-
vegszerkesztés az mcedit segitségével tortént, a nyomdai elokészitést a KTEX
tordeléprogram végezte. A teljes folyamat szabad felhasznéalasi Linux operacios
rendszer alatt zajlott le.

Szerzok:  Gibizer Tibor <gibzo@freemail.hu>
Koblinger Egmont <egmont@uhulinux.hu>
Sari Gabor <saga@uhulinux.hu>

Lektorok: Parusef Imre <uzenetQuze.net>

Szedés: ETREX 3.14159 verzid



Ko6szonto

ISZTELT VASARLONK! Szeretettel koszontjitk az UHU-Linux rendszert

hasznélok egyre novekvo taboraban! A programcsomag készit6i fo-
lyamatosan azon faradoznak, hogy az On asztaldra egy minél inkdbb
kézreallobb, a kezdGknek egyszerti, a profiknak pedig kelléen atgondolt
és megtervezett Linux osszeallitas keriiljon.

Szeretnénk, ha rendszeriink minél t6bb felhasznalé 6romére és megelégedésére
szolgélna, ezért megkérjitk Ont is, hogy észrevételeit, javaslatait kiildje el nekiink
a <doksi@uhulinux.hu> cimre.

Itt is felhivjuk figyelmét a hosszabb id6 6ta eredményesen miikods ,,UHU-
kezd6” levelezolistara, melyre a http://www.uhulinux.hu/ weboldalon jelent-
kezhet.

A most megvasarolt programcsomag folyamatos frissitése az Interneten keresz-
tiil lehetséges lesz, igy a késObbi verzidk megvaséarlasa nem feltétele rendszerének
naprakész dllapotban tartdsanak.

E Ko6nyv szerkesztése kozben komolyan elgondolkodtunk azon az egyszertinek
tlind kérdésen, hogy milyen elvet kovessiink a nyelvezet soran. Ertjuk ez alatt
azt, hogy megszdlitasként Onozéssel vagy Tegezéssel éljiink. Végiil, kozépuitként
azt a mddszert hasznaltuk, mintha az UHU-Linux rendszert kozosen kezdenénk
el megismerni, virtudlisan egymas mellett tilve.

az UHU-Linuz csapata
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2. fejezet

Altaldnos ismertetd az
UHU-Linuxrol

2.1. Az UHU-Linux verzioszamozasa

2.2. A kernel verzidoszamozasa

A kernel vagy mas néven rendszermag kozvetit a programok és a hardver
kozott. Szervezii a memdridt az dsszes futé program (processz) szaméra, valaming
biztositja, hogy mind egyenléen (vagy egyenl6tleniil, ha tigy tetszik) részesiiljenek
a processzor ciklusaibdl. Mindezek mellett kényelmes, hordozhaté feliiletet nyijt
a programoknak, amelyen at kommunikédlhatnak a hardverrel. Ennél persze jéval
tobb szét is érdemelne a kernel miikodése, de ezeket az alapveté funkcidkat a
legfontosabb ismerni.

A linux kernelforrasnak két valtozata van: ,stabil” és , fejleszt6i”. A stabil ver-
zidk az 1.0.x-t0l kezddédtek, és paros szamot viselnek a mésodik szamjegyben.
Tehat az 1.2.x, a 2.0.x és a 2.2.x is stabil. Ezeket tartjdk a legstabilabb, leg-
kevésbé hibds kernelnek a kibocsédtds idején. A fejleszt6i kernelek (2.1.x, 2.3.x,
stb.) tesztelésre valdk, és olyanoknak szanjak, akik hajlanddak az 10j és esetleg
sok hibédval teli kerneleket kipréobélni.
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2.3. Az UHU-Linux licence

Ezt a szoftvert az UHU-Linux Kft. tgy biztositja, hogy semmilyen nyilt vagy
burkolt garancia - beleértve, de nem erre korldtozva az eladhatésagot vagy egy
adott célra val6 alkalmatossagot - nem érvényesithet6. A szoftver hasznalatabdl
ered0 semmilyen kozvetlen, kozvetett, véletlenszerii, kiilonleges, példaadd vagy
sziikségszer(i kdrokért (beleértve, de nem erre korldtozva a helyettes{td termékek
vagy szolgéltatasok beszerzését, iizemkiesést, adatvesztést, elmaradt hasznot vagy
iizletmenet megszakaddsat), valo felelésség, barhogy is kovetkezett be, kérigény
nem érvényesitheto.

2.3.1. Altalanos Kozreadasi Feltételek

1. A Program forrdskédja ingyenesen, azaz dijmentesen masolhaté és terjeszt-
heté modositas nélkiil barmely adathordozon.

2. A Program, vagy egy darabja médosithatd, a médositds ezutan tovabb ter-
jeszthetd, ha az alabbi feltételek is teljesiilnek:

a.) A moédositott fajlokat el kell 14tni olyan megjegyzéssel, mely feltiinteti
a moédositast végz6 nevét és a mddositasok datumat.

b.) Minden olyan munkét vagy programot, mely részben vagy egészben
tartalmazza a Programot vagy a Programon alapul, olyan szabalyok-
kal kell kiadni, hogy annak haszndalati joga harmadik személy részére
ingyenesen hozzaférhetd legyen, ezen dokumentumban talalhaté sza-
bélyok alapjan.

¢.) Ha a médositott Program interaktiv bemenetet haszndl, akkor azt ugy
kell elkésziteni, hogy a megszokott mddon torténd inditaskor megjele-
nitsen egy iizenetet a megfeleld szerzdi jogi megjegyzéssel és a garancia
hidnyéra utal6 kozléssel (vagy éppen azzal az informéciéval, hogy mi-
ként juthat valaki garancidhoz), illetve azzal az informéciéval, hogy
barki terjesztheti a Programot eme feltételek alapjan. Ezen kiviil uta-
last kell tenni ré, hogy miként olvashatja el a felhasznal6 ezt a doku-
mentumot. (Kivétel: ha a Program interaktiv ugyan, de nem jelenit
meg hasonlé iizenetet, akkor a Programon alapulé munkénak sem kell
ezt tennie.)
Ezek a feltételek a mdédositott munkara, mint egészre vonatkoznak. Ha
a munka egy azonosithaté részei nem a Programon alapulnak, fiigget-
lenként elkiiloniilten azonosithatdk, akkor ez a szabalyozas nem vonat-
kozik ezekre a részekre, ha azok kiilon munkaként vannak terjesztve.
Viszont, ha ugyanez a rész az egész részeként keriil terjesztésre, és
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az egész a Programon alapulé munka, akkor az egész terjesztése csak
ezen dokumentum alapjan lehetséges, mely ebben az esetben a jogokat
minden egyes felhasznalé szamara kiterjeszti az egészre tekintet nél-
kiil arra, hogy mely részt ki irta. Ezen szévegrésznek az a célja, hogy
masok jogait kizardlag sajat maga altal irt munkdkra korlatozza. A
cél; hogy a jogok gyakorlasa szabalyozva legyen a Programon alapuld,
illetve a gytjteményes munkak terjesztése esetében is.

Ezen kiviil mas munkak, melyek nem a Programon alapulnak, a Pro-
grammal (vagy a Programon alapulé munkdval) kézos adathordozén
vagy adattdroléon szereplése nem jelenti ezen szabalyok érvényességét
azokra is.

3. A program (vagy a programon alapulé munka a 2. szakasz alapjan) mésol-
haté és terjeszthetd targykodu vagy végrehajthatd kéda forméjaban az 1.
és 2. szakaszban foglaltak szerint, amennyiben az aldbbi feltételek is telje-
siilnek:

a.)

b.)

A teljes, gép altal értelmezhetd forraskéd kiséri az anyagot, melynek
terjesztése az 1. és 2. szakaszban foglaltak szerint torténik, szoftver-
terjesztésre hasznélt hordozon; vagy

Egy legalabb harom évre szdl6 irdsos ajanlat kiséri az anyagot, mely
szerint barmely kiils6 személynek rendelkezésre all a teljes gép dltal
értelmezhetd forrdskod, a fizikai tovabbitast fedez6 Gsszegnél nem na-
gyobb dijért az 1. és 2. szakaszban foglaltak szerint szoftverterjesztésre
hasznélt adathordozén; vagy

Olyan tajékoztatas kiséri az anyagot, mely tartalmazza az frasos ajan-
lat szovegét a forrdskéd biztositdsdra. (Ez az alternativa csak nem
kereskedelmi terjesztés esetén alkalmazhatd, abban az esetben, ha a
terjeszté a Programhoz a targykédu vagy forraskédu forméjaban ju-
tott hozzé az ajdnlattal egyiitt a b. cikkelynek megfelel6en.)

Egy munka forraskédja a munkdanak azt a forméjat jelenti, melyben a
modositasokat szokds végezni. Egy végrehajthatd program esetében a
teljes forrdaskdd jelenti a modulok forrdaskédjat, a kapcsolodé feliiletke-
zeld definicids fajlokat, és a forditast vezérlo parancsfajlokat. Egy spe-
cidlis kivételként a forraskédnak nem kell tartalmaznia az operacios
rendszer f6bb részeit (kernel, forditéprogram, stb.), melyen a végre-
hajthat6 kéd fut, hacsak nem tartozik ehhez maga a program is.

Ha a végrehajthaté program vagy targykod terjesztése a forraskdd
hozzaférését egy megadott helyen biztosité ajanlattal torténik, ez az
ajanlat egyenértékil a forraskod terjesztésével, még akkor is, ha ma-
soknak igy nem kell a forrast lemdasolniuk a targykéddal egytitt.
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4. A Programot csak ebben a dokumentumban leirtaknak megfeleléen lehet
lema&solni, terjeszteni, médositani, - beleértve a program vagy annak ré-
szeinek konyvben, folydiratban, szaklapban valé kozzétételét is, amelyekre
azonban kizardlag kiilon szerzédés megkotésével keriilhet sor - réd jogokat
bejegyezni. Az egyéb mdédon valé mésolds, mdédositas, terjesztés, jogok be-
jegyzése semmissé teszi a dokumentumban kozzétett jogosultsdgokat. Akik
azonban a jogaikat ennek a szerz6i jogi szabalyozas keretei kozott kaptdk,
azok joga mindaddig megmarad, amig teljesen megfelelnek a leirtaknak.

5. Nem kell elfogadni ezt a szabalyozast, mivel alairni sem kell. Ezen kiviil
viszont semmi més nem adhat jogokat a Program tovabbterjesztésére és
moédositasara. Ezeket a cselekedeteket a torvény biinteti, ha nem ennek a
szerzoi jogi szabdlyozasnak a keretei kozott torténnek. Mindezek miatt a
Program (vagy a Programon alapulé munka) terjesztése vagy mddositdsa
ezen dokumentum szabalyainak elfogadasat jelenti.

6. Minden alkalommal, amikor a Program (vagy azon alapulé munka) tovabb-
addsa torténik, a Program "vev@je” automatikusan hozzajut a Program ere-
deti tulajdonosanak szerzéi jogait tartalmazé dokumentumhoz, mely bizto-
sitja a Program mésolasat és terjesztését eme szabdlyok szerint. Nem lehet
semmi mddon tovabbi korlatozasokat hozni a "vevd” szaméra ezen szaba-
lyok betartdsa céljabol. Mas szavakkal: a Program tovabbaddja nem felelGs
més személyekkel betartatni ezeket a szabélyokat.

7. Ha biréségi hatarozat vagy mas szabadalmi kotottségek miatt olyan felté-
telek allnak eld, melyek ellentétesek e szabalyozassal, ezek nem mentik fel
a terjesztot a feltételek figyelembevétele aldl. Ha a terjesztés nem lehetsé-
ges ezen szabdlyozds szerint, akkor egyéltalan nem lehetséges. Példaul, ha
egy szabadalmi szerzodés nem engedi meg egy program tiszteletdij nélkiili
terjesztését, akkor az egyetlen moédja, hogy eleget tegyen valaki mindkét
szabalyozasnak az, hogy eldll a tovabbfejlesztett program terjesztésétol.

Ha ennek a szakasznak barmely része nem érvényesiil, vagy nem érvénye-
sithetd valamely koriilmény folytan, akkor a szakaszt kell mérlegelni, egyéb
esetekben a szakasz, mint egész alkalmazando.

Ennek a szakasznak nem az a célja, hogy a szabadalmak vagy egyéb hasonld
jogok elutasitdsara birjon barkit is. MindGssze meg szeretné védeni a sza-
bad szoftver terjesztés rendszerének egységét, melyet a szabad kozreadast
szabdlyozé feltételrendszerek teremtenek meg. Sok ember nagylelkli kozre-
miikodése folytan igen nagyszamu és valtozatos szoftver terjesztése torténik
ezen a modon, mely nagyban fiigg ennek a feltétel-rendszernek allandé be-
tartdsdn. Minden esetben a szerz6/adoményozé donti el, hogy miivét mely
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10.

rendszer szerint teszi kozzé. Ezt a dontést a jogok felhasznédldja nem befo-
lyasolhatja.

Ez a szakasz pontosan szeretné tisztazni a szabalyozas hatralevé részének
lehetséges kovetkezményeit.

Ha a Program terjesztése és/vagy haszndlata egyes orszdgokban nem le-
hetséges szabadalmak vagy szerzoi jogokkal védett kapcsolddasi feliiletek
miatt, akkor a Program szerzdi jogainak eredeti tulajdonosa, aki a Progra-
mot ezen szabalyozas alapjan adja kozre, egy foldrajzi megkotést adhat a
terjesztésre, és egyes orszagokat kizarhat. Ekkor a terjesztés csak azokban
az orszagokban lehetséges, amelyek nem lettek ilyen médon kizarva. Ebben
az esetben ennek a szabalyozasnak kell tartalmazni az ilyen megkotéseket
is is.

A Programot més szabad szoftverbe be lehet épiteni.
NINCS GARANCIAVALLALAS!

Mivel a program hasznalati joga dijmentes, a programhoz nem jar garancia
az idevonatkoz6 jogszabdlynak megfeleloen. Amennyiben a szerzéi jogok
tulajdonosai irdsban masként nem nyilatkoznak, a program ,,igy ahogy van”
keriil kiadasra mindenféle garanciavéllalas nélkiil.

A programmal kapcsolatban nincs sem szarmaztatott, sem egyéb garanci-
avallalas beleértve de nem kizarélagosan a forgalomba hozhatésigra vagy
alkalmazhatdsagra vonatkozé garancidkat. A program mindségébdl és mi-
kodésébol fakado sszes kockazat a felhasznalot terheli. Ha a program hiba-
san miikodik, a felhaszndlénak maganak kell vallalnia a javitashoz sziikséges
minden koltséget.

Sem a program szerzdje sem méasok, akik mddositotték és/vagy terjesztették
a programot a fentieknek megfelel6en, nem tehetok felelossé karokért me-
lyek lehetnek véletlenek, vagy meghatdrozott koriilmények miatt torténtek
(beleértve de nem kizdrdlagosan az adatvesztést és a helytelen adatfeldolgo-
zdst, valamint a mds programokkal val6 hibds egyiittmiikodést), akkor sem,
ha ezen felek tudatdban voltak ilyen karok keletkezésének lehetGségének.

Ez a program abban a reményben keriil kézreaddsra, hogy hasznos lesz,
de minden egyéb GARANCIA NELKUL, az eladhatésigra vagy valamely
célra val6 alkalmazhatésagra valé szarmaztatott garanciat is beleértve.
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24. A GPL

GNU ALTALANOS NYILVANOS JOGOSITVANY (GENERAL PUBLIC LI-
CENSE)
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Barki szaméra megengedett ezen licenc-dokumentum sz6 szerinti képidainak
masolasa és terjesztése, de nem engedélyezett ennek megvaltoztatdsa.

Bevezetés

A legtobb szoftver licencét arra tervezték, hogy megvonja szabadsdgodat a
program megvaltoztatasara és terjesztésére vonatkozdan. Ezzel ellentétben, a
GNU Altaldnos Nyilvanos Jogositvanyt arra szantuk, hogy garantélja a szabad-
sdgot a szabad szoftver felhasznaldja szdméara. Ez az Altaldnos Nyilvanos Jo-
gositvany vonatkozik a Szabad Szoftver Alapitvany szoftvereinek legtobbjére és
néhdny més programra, melyek szerzi ennek haszndlatdrdl nyilatkoztak. (Néhany
mas Szabad Szoftver Alapitvany-i szoftver ehelyett a GNU Konyvtari Altaldnos
Nyilvénos Jogositvdnyt hasznélja.) Te is hasznélhatod ezt a sajdt programjaid-
hoz.

Amikor szabad szoftverrdl beszéliink, akkor a szabadsagra utalunk, nem az
drra. A mi Altaldnos Nyilvanos Jogositvanyainkat ugy terveztiik, hogy bizto-
sitsuk: lehet8séged van terjeszteni a szabad szoftverek mésolatait (és koltséget
felszamitani a szolgaltatdsért, ha akarod), amelyek forraskédjat megkapod vagy
megkaphatod, ha akarod; amely szoftvert megvaltoztathatsz vagy darabjait hasz-
néalhatod 1j szabad programokban; és tudd azt, hogy megteheted ezeket a dolgo-
kat.

Jogainak védelmére, sziikségesnek tartjuk korlatozasok megtételét, melyek
megtiltjdk, hogy valaki megtagadja Toled ezeket a jogokat, vagy Téged jogaid
lemondaséra kérjen. Ezek a korlatozasok a Te bizonyos kotelezettségeidre vannak
értelmezve, ha a szoftverek méasolatait terjeszted, vagy mdédositod azokat. Példaul,
ha egy ilyen program madsolatait terjeszted, akar ingyen, akdr honorariumért, ko-
z6Inéd kell a cimzettekkel mindazokat a jogokat, amelyekkel rendelkezik. Arrél
is biztositania kell ¢ket, hogy megkapjdk vagy megkaphatjak a forraskédot. Es
ismertetned kell szamukra ezeket a kikotéseket, hogy k is megismerjék a jogaikat.

A jogaid két eszkozzel védjiik:
1. szerzi jogot tartunk fenn, és

2. atadjuk Neked ezen jogositvanyt, amely jogszer engedélyt ad a szoftver
mésoldsdra, terjesztésére és/vagy médositdsara.



2.4. A GPL 9

Minden szerz6 védelmére és a mi jogaink védelmére is, leszogezziik, hogy nincs
szavatossag ezekre a szabad szoftverekre. Ha a szoftvert valaki mdédositotta és
tovabbadta, azt akarjuk, hogy a cimzett tudja, amit kapott, az nem az eredeti,
és igy egy, masok altal bevitt barmilyen probléma ne vethessen rossz fényt az
eredeti szerzok j6 hirnevére.

Végiil, egy szabad program allanddan fenyegetve van szoftverszabadalmaktol.
El akarjuk keriilni azt a veszélyt, hogy egy szabad program tjra-elosztéi egyedileg
szabadalmi jogosultsdghoz jussanak, és program-tulajdonossa véljanak. Ennek
megelézésére kinyilvanitjuk, hogy barmely szabadalom, amelyet valaki védeni
kivan ezen Jogositvany keretében, szabad hasznélati és egyaltalan nem védett.

GNU ALTALANOS NYILVANOS JOGOSITVANY KIKOTESEI ES FEL-
TETELEI MASOLASHOZ, TERJESZTESHEZ ES MODOSITASHOZ

*

Ez a Jogositvany olyan programokra és egyéb munkakra vonatkozik, amelyek
a szerzi jog tulajdonosdnak bejegyzését tartalmazzak, miszerint azok ezen Alta-
ldnos Nyilvdnos Jogositvany kovetelményei szerint terjesztheték. A "Program” a
tovabbiakban ilyen programra vagy munkéra vonatkozik, és “a Programon ala-
pulé munka” jelenti vagy a Programot, vagy a szerzi jog korébe tartozo szarma-
zékos munkat: azt mondhatjuk, olyan munkat, amely tartalmazza a Programot
vagy annak részét, akdr sz szerint, akdr valtoztatdssal és/vagy leforditva masik
nyelvre. (A tovdbbiakban a forditdst beleértjiik korlatozas nélkiil a "mddositds”
kifejezésbe.)

Minden engedély Téged illet.

A midsolason, terjesztésen és médositdson kiviili tevékenységek nincsenek ezzel
a Jogositvannyal lefedve, ezek kiviil esnek annak teriiletén. A Program futdsédnak
hatésa nincs korldtozva, és a Program kimenete csak akkor van lefedve, ha annak
tartalma a Programon alapulé munkat képez (fiiggetleniil attdl, hogy a Program
futdsanak eredménye-e). Hogy ez igaz-e, attdl fiigg, mit tesz a Program.

*

Masolhatod és terjesztheted a Program forraskédjanak szo6 szerinti mésolatait,
ahogy hozzajutottal valamely adathordozon, feltéve, ha szembetiinéen és alkalma-
san kozzéteszel minden masolaton egy bejegyzést a szerzi jogrol és a szavatossag
kizarasardl, érintetleniil hagyod azokat a bejegyzéseket, melyek erre a Jogosit-
vanyra és a szavatossag hidnyara vonatkoznak, és a Program maésik atvevéjének
atadod ennek a jogositvanynak a masolatat a Programmal egyfitt.

Felszamithatsz koltséget a méasolat atvitelének fizikai elvégzéséért, és ajanlatot
tehetsz szavatossagi védelemre dijazas ellenében.
*
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Moédosithatod a Program maésolatat vagy mésolatait vagy annak egy részét,
igy kialakitva egy, a Programon alapulé munkat, és masolhatod és terjesztheted
az ilyen moédosulatokat és munkdkat a megelézd, fenti pont kovetelményei szerint,
feltéve, hogy eleget teszel az alabbi kovetelmények mindegyikének is:

*

ﬁgy kell 1étrehoznod a mdédositott fajlokat, hogy szembetlinG bejegyzést vi-
seljenek kijelentve, hogy megvaltoztattad a fajlokat, és kozolve a valtoztatas da-
tumat.

*

Ugy kell 1étrehoznod barmely munkat, melyet terjesztesz vagy publikélsz,
amely egészében vagy részben tartalmaz vagy szadrmazik a Programbdl vagy an-
nak részébdl, hogy jogositva legyen teljes egészében dijmentesen minden harmadik
fél szaméra ezen Jogositvany kovetelményei szerint.

*

Ha a modositott program rendes koriilmények kozott futas kozben interak-
tiv médon parancsokat olvas, biztositanod kell, mikor az ilyen interaktiv futas
hasznalata megkezdddik a legéltalanosabb médon nyomtasson vagy irjon ki egy
kozleményt, amely tartalmaz egy megfelel szerzi jogi bejegyzést és nyilatkozatot
arrél, hogy nincs rd szavatossig (vagy egyébként kijelentve, hogy a szavatossa-
got Te véllalod), és azt, hogy a haszndlok ujra terjeszthetik a programot ezen
feltételekkel, és kozolve a hasznalokkal, hogyan tekinthetik meg ennek a Jogosit-
védnynak a mésolatdt. (Kivétel, ha a program maga interakt{v, de rendes koriil-
mények kozott nem ad igy ki kozleményt, a programodon alapulé munkad nem
teszi sziikségessé nyilatkozat kiaddsét.)

Ezeket a kovetelményeket a mddositott munka egészére kell alkalmazni. Ha
ennek a munkdnak meghatarozhatd részei nem szarmaznak a Programbdl, és in-
dokoltan tekintetbe veheték a fiiggetlen és onmagukban elkiilonithet munkak,
akkor ezen Jogositvanyt és kovetelményeit nem kell alkalmazni azokra a részekre,
melyeket elkiilonitett munkaként terjesztesz. De ha ugyanezeket a részeket ugy
forgalmazod, mint az egész programon alapulé munka egy részét, az egész terjesz-
tésednek meg kell felelnie ezen Jogositvany kovetelményeinek, amely megengedi
mas jogosultaknak a kiterjesztését a teljes egészre, és igy mindenkinek és minden
részre, attdl fiiggetleniil, hogy ki irta azt.

Tehat nem célja ennek a szakasznak, hogy jogokat igényeljen vagy a teljes
egészében az altalad irt munkdkra jogokat tartson fel, inkdbb az a célja, hogy
gyakorolja a programon alapuld kozos munkak terjesztésének és szarmaztatdsa-
nak ellendrzési jogdat. Mindamellett a Programmal (vagy a Programon alapuld
munkdval) a nem a Programon alapulé mds munkdk puszta felhalmozédsa a téro-
16k vagy a forgalmazdsi résztvevlk tomegében nem eredményezi a mas munkak
ezen Jogositvany hatokorébe tartozasat.
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*

Mésolhatod és terjesztheted a Programot (vagy a 2. szakasz alatti, azon ala-
pulé munkat) targykédban vagy végrehajthaté formdban a fenti 1. és 2. szakasz
kovetelményei szerint, feltéve, hogy elvégzed a kovetkezdk egyikét is:

*

ellatod azt a teljes, annak megfelel, géppel olvashaté forraskdéddal, amely a
fenti 1. és 2. szakasz kovetelményei szerint terjeszthet a szoftver cserére szokasosan
hasznélt hordozékon, vagy

*

ellatod azt egy, legalabb harom évig érvényes irdsos ajanlattal, barmely har-
madik félnek arrdl, hogy a dij nem tébb, mint a forrdsod terjesztési fizikai kozre-
miikddési koltsége a teljes megfelel géppel olvashaté forraskéddal, amely a fenti
1. és 2. szakasz kovetelményei szerint terjeszthet a szoftver cserére szokasosan
hasznélt hordozdokon, vagy

*

ellatod azt azzal az informacidval, amelyet ajanlatként kaptal a megfelel forras
kéd terjesztésére (ez a valtozat csak nem kereskedelmi forgalmazas esetén megen-
gedett, és csak akkor, ha a programot targykédban vagy végrehajthaté formaban
kaptad ilyen ajanlatként, a fenti, mdsodik alpontnak megfelel6n).

A forraskéd egy munka szdmdara a munka benyujtott forméajat jelenti mo-
dosulatanak elkészitéséhez. Egy végrehajthaté munka esetében teljes forraskod
jelenti az 6sszes modul forraskédjat, amelyet tartalmaz, plusz valamennyi inter-
fész definial6 dlloményt, plusz a végrehajthatd programba szerkesztés és beiktatés
irdnyitdasdhoz hasznélt leirast. Azonban, specidlis kivételként, a terjesztett forras-
kédnak nem kell tartalmaznia olyasmit, amit rendes koriilmények kozott annak
az operdcids rendszernek a férészeként (szerkeszt, kernel, stb.) terjesztenek (akér
forrds, akér bindris formdban), amely alatt a végrehajthaté rész fut anélkiil, hogy
maga a komponens a végrehajthatd részévé vélna. Ha a végrehajthato rész vagy
targykdd terjesztése egy megnevezett helyrol tortén masolasi elérhetéség ajanldsa
alapjan késziilt, akkor a forrdskéd egyenérték méasoldsi elérhetéségének ajanlasa
ugyanarrol a helyrél kielégiti a forraskod terjesztésének kovetelményét, ambér
harmadik felet nem kotelezi a forraskdd lemasolasara a targykdddal egytitt.

*

Nem szabad méasolnod, médositanod, al-jogositvannyal ellatnod vagy terjesz-
tened a Programot, kivéve, ha errdl ezen Jogositvany hatarozottan rendelkezik.
Egyébként a Program maésolasanak, modositasanak, al-jogositvannyal ellatdsanak
vagy terjesztésének barmilyen kisérlete érvénytelen, és automati kusan megsziin-
teti ezen Jogositvany szerinti jogaid. Tovabba azok a partnerek is, akik megkaptak
a méasolatokat, vagy jogokat Téled, amelyek ezen Jogositvany alapjan nem illet-
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ték meg, a jogositvanya megszlinik mindaddig, amig az ilyen kézremiikédésben
részt vesznek.
*

Nem vagy ennek a Jogositvanynak az elfogaddsara kotelezve, mivel nem ir-
tad azt ald. Azonban semmi mas egyéb nem adhat engedélyt a Program vagy
szarmazékos munkdinak modositasara vagy terjesztésére. Ezeket a miiveleteket
a torvény tiltja, ha nem fogadod el ezen Jogositvanyt. Ennek okéért a Prog-
ram (vagy a Programon alapulé valamely munka) mdédositdsa vagy terjesztése
esetén fel kell tiintetnie ezen Jogositvany altalad tortén elfogaddsat, és ezzel an-
nak minden kovetelményét és feltételét a program vagy az azon alapulé munkak
terjesztésére vagy maddositasara.

*

Mindenkor, amikor djra terjeszted a Programot (vagy a Programon alapuld
valamely munkét), a cimzett automatikusan elnyeri az eredeti jogosult jogosit-
vanyat az ezen a kikotések és feltételek targyat képez Programok mésoldsara,
terjesztésére vagy modositasara. Nem kothetsz ki mas egyéb korlatozést a cim-
zettre vonatkozdan, mint amit ebben a térvények megengednek. Nem kotelességed
engedékenységre kényszeriteni harmadik felet ezen Jogositvany irant.

*

Ha birdsdgi hatdrozat vagy szabadalomsértés miatt vagy egyéb (szabadalom-
kiaddssal nem korldtozott) egyéb ok kovetkezményeként feltételek vannak Rad
kiréva (akdr biréi rendelkezéssel, megegyezéssel, akar egyéb mddon), amelyek
ellentmondanak ezen Jogositvany feltételeinek, ezek nem nytjtanak felmentést
szamodra ezen Jogositvany feltételei alol. Ha nem tudsz ugy terjeszteni, hogy
egyiittesen eleget tegyél ezen Jogositvanybdl ered kotelezettségeidnek és més ide
vonatkozo kotelezettségeidnek, akkor ennek kovetkezményeként a Programot egy-
altalan nem terjesztheted. Példaul, ha egy szabadalmi jogositvany nem engedi
meg szerzi jogdij-mentesen a Program terjesztését barki altal, aki kozvetleniil
vagy kozvetetten rajtad keresztiil masolathoz jutott, akkor az egyetlen lehetdség,
hogy eleget tehessél ennek és a Jogositvanynak az, hogy teljesen tartézkodsz a
program terjesztésétol.

Ha ezen szakasz valamely részét érvénytelennek vagy érvényesithetetlennek
tartod sajatos koriilmények kozott, a szakasz fenn maradd része van alkalmazasra
szanva, és a szakasz egésze mas koriilmények kozotti alkalmazéasra megalkotva.

Nem célja ennek a szakasznak rabirni Téged valamely szabadalom vagy tu-
lajdonjogi igény megsértésére, vagy ilyen igény érvényesitéséért kiizdeni. En-
nek a szakasznak egyetlen célja, hogy megvédje a szabad szoftverek terjesztési
rendszerének sértetlenségét, amely a nyilvanos jogositvany gyakorlatdban telje-
siil. Sok ember adott nagylelkii hozzajaruldst az ezzel a rendszerrel terjesztett
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szoftverek nagy szama esetében rendszer kovetkezetes alkalmazasaval: a szer-
z6n/adomanyozén milik a déntés, hogy a kész szoftvert ezen rendszerben terjeszti
vagy egy mas modon, az engedélyesre nem harulhat ez a véalasztés.

Ezen szakasznak az a célja, hogy teljesen tisztdzza, mi a nézetiink ezen Jogo-
sitvany adta tdmasz fontossagarol.
*k

Ha a Program terjesztése és/vagy hasznélata bizonyos orszagokban korlétozva
van akdar szabadalmakkal, akar szerzi jogi egyezményekkel, az eredeti szerzi jog
tulajdonos, aki a Programot ezen Jogositvany hatalya ala helyezte, hozzatehet egy
hatdrozottan foldrajzi terjesztési hataroldst, amely kizarja ezeket az orszagokat,
igy a terjesztés csak az igy ki nem zart orszagokban engedélyezett. Ilyen esetben
ez a Jogositvany magédba foglalja a hatarolast, mintha az torzsszovegébe lenne
irva.

*

A Szabad Szoftver Alapitvany id6rél-idore kozzéteheti az Altaldnos Nyilva-
nos Jogositvany javitott vagy 1j véltozatait. Az ilyen 0j véltozatok szellemiikben
hasonléak a jelenlegi véltozathoz, de részletekben eltérhetnek, hogy 1j problé-
makat és vonatkozasokat célozzanak meg. Minden véltozatnak megkiilonboztet
szama van. Ha a Program megadja ennek a jogositvanynak, amely ra vonatkozik,
egy verziészamat vagy “egy késObbi verziét”, akkor vélasztasi lehetéséged van,
hogy ennek a verzidénak vagy a Szabad Szoftver Alapitvany &ltal kozzétett ké-
sObbi verzidonak a kovetelményeit és feltételeit koveted. Ha a Program ennek a
Jogositvanynak a verzidszamét nem adja meg, akkor barmely verzidszamot va-
laszthatod, amelyet a Szabad Szoftver Alapitvany valaha is kozzétett.

*

Ha be akarod foglalni a Program részeit més szabad programba, amelynek a
terjesztési feltételei eltérek, frasban kérjed a szerzd engedélyét. Amely szoftver
esetében a szerzi jogot a Szabad Szoftver Alapitvany létesitette, irjal a Szabad
Szoftver Alapitvanynak: mi olykor ezért kivételt tesziink. Dontésiinket kettds cél
vezeti: szabad szoftvereink minden szarmazéka szabad statuszanak megérzése és
altaldban szoftverek megosztasanak és terjesztésének elmozditasa.

SZAVATOSSAG

*

MIVEL A PROGRAM DIJMENTESSEGRE VAN JOGOSITVA, A PRO-
GRAMRA NINCS SZAVATOSSAG AZ ALKALMAZHATO TORVENY MER-
TEKEIG. KIVEVE, MIKOR A SZERZI JOG TULAJDONOS ES/VAGY
MASIK FEL {RASBELI KIJELENTESE FELTETELEZI A PROGRAMROL
HOGY VAN. BARMILYEN SZAVATOSSAG NELKUL, AKAR NYILTAN,
AKAR BURKOLTAN, BELEERTVE, DE ARRA NEM KORLATOZVA A FOR-
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GALOMKEPESSEG ES HELYESSEG SZAVATOSSAGAT EGY SAJATSA-
GOS HASZNALATRA, EZZEL A PROGRAM MINOSEGET ES TELJESIT-
MENYET ILLETOEN, A TELJES KOCKAZAT A TIED. AMENNYIBEN A
PROGRAM HIBASNAK BIZONYULNA, MINDEN SZUKSEGES SZOLGAL-
TATAS, JAVITAS ES HELYESBITES KOLTSEGET TE VALLALOD.

* CSAK HA AZ ALKALMAZHATO TORVENY VAGY IRASBELI EGYEZ-
SEG KOTELEZ, CSAK AKKOR TARTOZIK NEKED FELELOSSEGGEL A
SZERZI JOG-TULAJDONOS VAGY MASIK FEL, AKI A PROGRAMOT MO-
DOSITOTTA VAGY TERJESZTETTE A FENT ENGEDELYEZETT MO-
DON, A KAROKERT, BELEERTVE BARMELY ALTALANOS, SPECIALIS,
ESETLEGES VAGY KOVETKEZMENYES KART, AMELY HASZNALATON
KIVUL VAGY A PROGRAM ALKALMATLANSAGA REVEN KELETKEZIK
(BELEERTVE DE ARRA NEM KORLATOZVA ADATOK ELVESZTESET
VAGY A NYUJTOTT ADATOK PONTATLANSAGAT VAGY AZ ALTALAD
VAGY HARMADIK FEL ALTAL FENNTARTOTT ADATOK ELVESZTESET
VAGY MASIK PROGRAMMAL EGYUTTMUKODES SIKERTELENSEGET),
MEG AKKOR IS, HA AZ ILYEN TULAJDONOS VAGY MASIK FEL TAJE-
KOZTATAST ADOTT AZ ILYEN VESZELYEK LEHETOSEGEROL.

2.5. Telepiilés Windows mellé

Uj operécids rendszerre 4ttérni elézetes ismeretek nélkiil nagy bétorségot fel-
tételez. Ezért legtobben nyugodtabban teszik meg a kezdeti lépéseket gy, hogy
az eddig jél megszokott rendszeriiket ne kelljen nélkiilozniiik. Természetesen erre
is ad lehet6séget az UHU-Linux. A megfelels el6késziiletek utan kényelmesen elfér
egymas mellett a Windows és az UHU-Linux (ldsd —> telepités, particionalds).



3. fejezet
A szamitogép felépitése

3.1. Alaplapok, processzorok, memoriak

3.1.1. Alaplapok

Az alaplap minden szdmitégép lelke, nélkiile barmelyik periféria hasznalha-
tatlan lenne.

Maga az alaplap a szamitogép dobozaban, a hazban helyezkedik el, és 12 volt
tapfesziiltséget igényel. Ez az Gsszes benne taldlhato egységnek elégséges.

Az alaplapok tipusai

XT Teljes nevén eXtended Technologie. A legels6 alaplap, ami a piacon megje-
lent. Nyolc, egyenként 8 bites buszrendszerrel rendelkezd kartyahelyet tar-
talmaz, és processzora 5 volt tapfesziiltséget igényel. Sebessége 6-8 MHz, és
processzoranak mitkodése is igencsak kezdetleges 8 bites mivolta miatt.

AT Teljes nevén Advanced Technologie. Szintén nyolc kartyahely talalhaté rajta,
amelyek mérete 8, 16 vagy 32 bit lehet (ezek kombindcidja gydrt6fiiges).
Processzora 3- vagy 5 volt tdpfesziiltségrél iizemeltethetd (a megfelelé pro-
cesszor fesziiltsége jumperek segitségével allithat6). A mai szdmitégépek
nagy része ezt az alaplaptipust hasznalja. Orajele 12 MHz, vagy nagyobb,
és processzoratodl fliggben egyardnt képes normal-, virtualis- és védett mdd-
ban miikodni.

ATX Teljes nevén Advanced Technologie eXtended. Nyolc kartyahelyet hordoz
(kombingcidjuk gyartéfiiggd), dm ezek mérete 32 vagy 64 bit lehet, és pro-
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cesszoranak tapfesziiltsége egységesen 3 volt, bar a modernebb processzo-
rok mar ennek toredékét — 1,7 voltot — igényelnek. Az alaplap érdekessége,
hogy rendelkezik éjszakai- és készenléti {izemmaodokkal, amelyek segitségé-
vel elérhetd (természetesen a megfeleld programok kozbeiktatdsdval), hogy
a billentyi egy gombjanak a lenyomdsara, vagy az egér elmozditasara a
szamitogép elinduljon, és csak azon ellendrzéseket hajtsa végre, amelyek
elengedhetetlenek a biztonsagos rendszerfeldllitashoz.

Micro-ATX Ugyanaz, mint az ATX, de csak 3 bévitéhellyel lattak el (dltaldban
3 PCIés 1 AGP)

"o,

Mini-ITX Ez is ATX alaplap, azonban csak egyetlen bévitéhellyel rendelkezik.
Ilyen példaul a VIA Eden lapja (amelyen minden az alaplapra integralt).

Az alaplap részegységei

Akkumulator A szamitégép kikapcsolt allapota alatt latja el fesziiltséggel a
CMOS memériamodult. Kezdeti alaplapokndl ez integralva szerepel, azaz
be van forrasztva. Kisiilésének ideje akar tobb hét is lehet. Ilyenkor a szami-
togép adatainak 1jboli bedllitasaval, és par éras tizemmel az akkumuldtort
kondiciondlni lehet. Az akkumuldtor mellett megtaldlhaté egy jumper is,
amelynek rovidre zardsaval a BIOS tartalma azonnal torlédik, és lehetdség
nyilik az jbdli, tetszbleges beallitasokra. Tobb éves hasznalat utan az akku-
mulator elveszti galvanikus képességét, igy annak kicserélésével az alaplap
élettartama is megnovelhetd.

Billentytizet csatlakozé Az osszes alaplapon megtaldlhatd, mivel a billentyii-
zetet mint els6dleges perifériat alapértelmezés szerint kezeli a szamitdgép.

Bovitéhelyek Valéjaban ide keriilnek a kiilonbozé bovitokartydk, pl: videokar-
tya, hangkértya, hélézati kartya, stb.

Erdemes megjegyezni, hogy a piacon egyre nagyobb teret héditanak az ugy-
nevezett integralt alaplapok, amelyeken szinte az Osszes lehetséges bovito-
kéartya aramkore helyet kap. Kényelmessége mellett igencsak sok bossziisa-
got okozhat, hiszen meghibasodas esetén a bovité nem cserélhetd.

CMOS Teljes nevén Complementary Metal Oxide Semiconductor. Statikus me-
moéridnak is nevezik, amiben a konfiguracié fontos elemeit helyezik el.

Direkt memodria-elérés vezérlé Fontos feladata, hogy olyan miiveleteket vé-
gezzen, amelyekkel kimélheti a processzort, ezaltal gyorsithatja a szamité-
gépi feldolgozast. Ennek érdekében ellattdk egy 344 bites bels6 memoridval
is, amelyben a sziikséges adatok biztonsdgosan tarolhatdk.
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Egyéb csatlakozdk Ide azon kijelzok csatlakozoi keriilnek, amelyek a rendszer-
dobozon taldlhatok (LED-ek, kapcsoldk). A szdmitégép hangszérdja is ezen
csatlakozén keresztiil kapja jeleit.

Gombelem Valdjéban az akkumulator egy tovabbfejlesztett valtozata. A kettd
soha nem szerepel egyiitt. A gombelemes alaplapok esetében egy LiMn
2032-es szériaszamu, hosszu élettartamu, folyasmentes telepet hasznalnak.

1do6zit6 egység E tobbceélu szamlaléval ellatott elem alapfeladata, hogy a szami-
t6gép hangszérdjat miikodtesse, de mas frekvenciafiiggd feladatokra is hasz-
nalhatd. Jeleit az orajelgeneratortdl kapja. Miikodési sebessége 1,1 MHz.

Megszakitas vezérlé Amikor egy egység megszakitasi jelet kiild a processzor-
nak ez végzi a kiszolgalast. Egyszerre nyolc megszakitast tud kezelni, ame-
lyek lehetnek akdr egymadsba agyazottak is. A direkt memoriaelérés vezér-
16h6z hasonléan ebbdl is kettd taldlhaté az alaplapon a hatékonysag elérése
érdekében.

Memodériabank Az alaplapok mindegyikén 1, 2, 3 vagy 4 memoriabank foglal
helyet (0-3-ig terjedd szdmozdssal, amely szdmozds indulhat az alaplap szé-
16t61 vagy belsejétél). Egyszerre legaldbb egy memoriabankot be kellett tol-
teni, amely 1, 2 vagy 4 memoériamodult jelent. Az egy bankban szerepld
memériamodulok méretének és atviteli sebességének egyeznie kell.

Orajel generator Ez szolgaltatja a processzor és a periféridk miikodéséhez
szitkséges tobbfazisi orajelet. Alapfrekvencidja 14,3 MHz. Ez annyit jelent,
hogy masodpercenként 14,3 millié6 impulzus keletkezik, azaz ennyiszer ,,iit”
az 6ra (érdemes megjegyezni, hogy egy utasitds végrehajtdsdhoz 1-20 im-
pulzus sziikséges). A t6bbi dramkor is ennek az értéknek valamilyen egész
szammal osztott részét hasznalja.

Perifériailleszt6 Programozhaté egység. Feladata, hogy a szamitégép egyes pe-
riféridit a buszokhoz kapcsolja. Az egyes berendezéseken futd, vagy onnan
érkez6 adatok is ezen az aramkoron keresztiil jutnak el céljaikhoz.

Processzor egység A fOprocesszort és az aritmetikai tarsprocesszort (amely fe-
lel a szamitasi feladatok pontos elvégzéséért) tartalmazza. A legtobb alap-
lap egy 6- és egy tarsprocesszor befogadasara képes, am alapkitétel, hogy a
processzorok megfelel6en legyenek az alaplapba iiltetve, és tipusuk is egyez6
legyen. Ma mar olyan processzor egységek is megtaldlhatok az alaplapo-
kon, amelyek tgynevezett dual-iizemmodban is képesek miikodni, azaz két
ugyanolyan kapacitdasu processzor beiiltetésével a szamitogép hatéasfoka no-
velhetd.
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ROM BIOS Teljes nevén Read Only Memory Basic Input Output System. Csak
olvashaté memoria, amely tapfesziiltség nélkiil is megorzi tartalmat.

Az alaplap aljan tobb tucat forrasztasi pont taldlhato, amelyek fémmel torténd
érintkezése rovidzarlatot okoz. Ezért az alaplapokat ugynevezett mianyag tév-
tartékkal szokas rogziteni, amelyek fixen tartjak a berendezést, &m nem engedik,
hogy maés fémes feliilettel érintkezzen. Bizonyos alaplapokndl azt is kidolgozzak,
hogy a tavtarté fémes lehessen. Ezt ugy oldjak meg, hogy a felfekvési pontokon
a tavtarto nyildsat gyarilag leszigetelik, ezzel egy hatékonyabb rogzitést konstru-
alva.

A processzor (Central Processing Unit - CPU)

Valéjaban a szamitogép szive, ugyanis az tsszes lezajlé folyamatért, periféria-
szinkronizaciéért felel6s.
Nevesebb gyartok:
- AMD (teljes nevén Advanced Micro Devices)
- Cyrix
- Hitachi
- Intel
- Motorola
- Texas Instruments
- WDC (teljes nevén Western Design Center)
- VIA - Witek
- Zilog
Magukat a processzorokat két csoportra szokas osztani, amelyek a kovetkezok
lehetnek:

Mikroprocesszorok A PC (teljes nevén Personal Computer) tipusi szamité-
gépeknél fordulnak eld. Bizonyos szemszoghdl kis teljesitménytiek, korlato-
zottan képesek miiveleteket végrehajtani.

Szuper processzorok A nagygépes vildgban fordulnak eld, ahol két vallfajuk
létezik:

e Osszetett utasitaskészletti (CISC (teljes nevén Complex Instruction
Set Computer)).

e Redukalt utasitaskészletli (RISC (teljes nevén Reduced Instruction Set
Computer)).

Az aldbbi tédblazat 6sszefoglaléan (gyartétdl fiiggetleniil) tartalmazza az Intel
mikroprocesszorok fejlodését.
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Processzor tipusa | Koprocesszor tipusa ‘ Orajel (MHz) ‘

8086,/8088 8087 8
80286 80287 12
80386 SX 80387 SX 16
80386 DX 80387 DX 33
80486 SLC 80387 SX 40
80486 DLC 80387 DX 40
80486 SX 80487 SX 33
80486 SX-2 80487 SX-2 40
80486 DX Beépitve 40
80486 DX-2 Beépitve 66
80486 DX-4 Beépitve 100
80586 (Kb5) Beépitve 40
80686 (K6 1.) Beépitve 33
80686 (K6 II.) Beépitve 66
Pentium I. Beépitve 66
Pentium II. Beépitve 133
Pentium III. Beépitve 166
Pentium IV. Beépitve 332

Az orajelek alapértékként szerepelnek. Szinte minden személyi szamitégép
rendelkezik olyan tizemmodddal, amely segitségével ezen o6rajel megduplazhatéd
vagy megtriplazhato.

A processzorok egyik kiilonleges megjelenési formdja az MMX (teljes nevén
MultiMedia eXtensions). Ezeket a processzorokat annak idején kiilon arra ter-
vezték, hogy a ,kotelezd” feladatainak ellatdsa mellett képes legyen tigynevezett
multimédias miiveletekre is.

A memériak

Az elsédleges taroloperiféria a szamitégépek vildgaban. Az 6sszes feldolgozésra
vard adat ide keriil, és itt kapnak helyet az eredmények is. Miik6dését Neumann
Janos Lajos almodta meg, amikor elkészitette az igynevezett Neumann-elvii sza-
mitégépét. Ez a szamitogép rendelkezik egy kozponti memoriaval, amelyben kiilon
rekeszekben tarolédtak a feldolgozandé és a feldolgozott adatok. fgy elegendd egy-
szer beolvasni (majd kifrni) a tdroléperiféridkrdl (taroldperiféridkra) a sziikséges
informacidkat. A meméridk egy részének tartalma torlédik, amint a szdmitégép
kikapcsolasra kertil.

A memoria felépitése

A szamitégép memdéridja alapvetéen két {6 részbél all:
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1. Als6é (konvenciondlis) memdria. Ennek mérete XT (teljes nevén eXtended
Technologie) gépek esetében 280 kilobyte (emellett léteznek 640 kilobyte-
nyi konvenciondlis memoridval rendelkezd modellek is), mig AT (teljes nevén
Advanced Technologie) gépeknél 640 kilobyte. Méretén sem hardveres, sem
szoftveres iton nem lehet véltoztatni. A programok nagy része ezt hasz-
nélja, és sajnos sok esetben olyan adatok is foglaljak, amelyek szamara ez
nem feltétleniil szitkséges.

2. Fels6 (kiterjesztett) meméria. Az el6bb emlitett értékek feletti teriilet. Hard-
veres Uton, azaz memoriaclemek vasarlasaval mérete novelheto.

Az alsé és a fels6 memoria kapcesolata kiilonleges. Az elsé mérete 640 kilobyte,
még a mdasodiké a maradék rész (példdul 4 megabyte-nyi memoria esetén 640
kilobyte az alsé memdriateriilet, a fels§ memdria pedig 3,4 megabyte).

Memoériamodulok

Szamitogépiink memoriabbvitését igynevezett memdériamodulok segitségével
vihetjiik végbe. A kdvetkezd csoportositas az egykoron forgalmazott, illetve a még
most is forgalomban levé memériamodulokat mutatja:

DDR SDRAM. Teljes nevén Double Data Rate Synchronous Dynamic Ran-
dom Access Memory. Egy megkettézott adatatviteli sebességgel ellatott,
gyorsabb kezelhet6ségli memoria.

RDRAM. Teljes nevén Rambus Dynamic Random Access Memory. A rambus
mozaiksz6 egy memoriacsatorndnak (és gydrté cégének) a neve. Kiépitése
egyedi.

SDRAM. Teljes nevén Synchronous Dynamic Random Access Memory. Az
elébb targyalt memoériamodul tovabbfejlesztett véltozata, amely mar 64
bites és mérete alapjan 32, 64, 128, 256 vagy 512 megabyte-os.

VC SDRAM. Teljes nevén Virtual Channel Synchronous Dynamic Random
Access Memory. Olyan memoria, amelynek belsejében logikailag kialaki-
tott csatorndk talalhaték, amelyeket programozéasi eljarasokkal lehet ke-
zelni. Még hatékonyabb elérést biztosit elodjénél. Mérete és adatatvitele
megegyezik az elézéekben targyaltakéval.

Manapsédg mar kivétel nélkiil csak SDRAM, DDR SDRAM és RDRAM tipusu
memoéridkat lehet kapni.
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A busz

A hardverelemeken, processzorokon beliil helyezkedik el. Nevét egy tomeg-
kozlekedési eszkozrél, az autébuszrol kapta, hiszen feladatkorébe az informécidk,
jelek egyik pontrél a masikba juttatdsa tartozik.

A buszok miikédése igencsak bonyolult, ugyanis meg kell oldani az adataram-
lasban résztvevo eszkozok kijelolését, az adatatvitel irdanyédt és a miikodés Gssze-
hangolasat. Mindhdrom funkciéért a processzor a felel6s.

A buszok strukturaja

Adatbusz Az eszkozok kozotti adatdtvitelt szolgdlja. Szélessége (azaz a rajta
széllithaté adatkotetek szdma) 32 vagy 64 bit lehet.

Bels6 busz A processzoron beliil helyezkedik el, és feladatkorét tekintve a pro-
cesszor belso regisztereit kapcsolja Gssze.

Cimbusz Az eszkozok cimzését szolgalja, illetve azok elérési cimeit tovabbitja
rajta a processzor. Szélessége (azaz a rajta széllithaté adatkotetek szdma)
16, 20, 24, 32 vagy 64 bit lehet.

Helyi busz Olyan sin, amely kozvetleniil a processzorhoz fut. Nagyon hatékony
és gyors adatcserére ad lehet6séget.

Kiils6 busz A processzoron kiviil esé teriiletek kozotti kapcsolatteremtésre szol-
gal, ami jelen esetben az alaplapot jelenti.

Rendszerbusz A processzor és a hardver elemek kozott talalhaté. Irdanyitdasaért
egy ugynevezett buszvezérld felel, amely miikodésével csckkenti a processzor
igénybevételét.

Vezérl6busz Minden miiveletet vezérléjelek bonyolitanak le, és ezen a sinen
torténik a tovabbitdsuk.

Minden buszt egy id6ben egyszerre csak egy eszkozpar haszndlhat. A hasz-
nalatot valamelyik eszkoznek kezdeményeznie kell, ellenkezd esetben a kapcsolat
nem johet létre. A kezdeményez6 eszkozt aktiv eszkéznek nevezziik, mig a kez-
deményezettet passzivnak. A processzor feladata, hogy kiértékelje melyik eszkoz
nyujtotta be elséként az igényét, és annak adja a kezdeményezési jogot.

A busz lefoglaldsét koveti annak hasznélata, amely kétféle médon torténhet:

Aszinkron iitemezéssel. Maguk a buszok nem rendelkeznek sajat érajellel, igy
a szabdlyozasuk olyan iitemben torténik, ahogyan aramlanak rajta az ada-
tok. Nyilvanvaléan nem minden esetben van teljes kihasznaltsag.
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Szinkron iitemezéssel A buszok sajit drajellel rendelkeznek, és ezek iitemei-
nek megfeleléen szabalyozzak a miiveletek idébeli lefolyasait.

Busztipusok

Az alabbi tédblazat Osszefoglaldst ad az egyes buszrendszerekrol.

Rovidités Teljes Név Szélesség (Bit)
XT eXtended Technologie 8
ISA Industry System Application 16
EISA Extended Industry System Application 32
VESA Video Electronics Standard Association 32
PCI Peripherial Component Interconnect 64
AGP Accelerator Graphics Port 128

A PCMCIA. Teljes nevén Personal Computer Memory Card International
Association. Az ugynevezett hordozhaté taskaszamitégépek buszrendszere. Te-
kintettel ezen modellek fejlettségére, pontosan nem meghatarozhaté a szélesség.

A legelterjedtebb busz manapsig a PCI.
Az ISA busz

Az ISA az IBM PC-k legrégebbi buszrendszere. Ennek ellenére par évvel ez-
el6ttig még minden gépben volt legalabb egy ilyen busz is. A busz régebbi 8 bites
valtozatat mar az XT gépekben is megtalaljuk. Mara a korszertl, és nagysebességili
lokélis buszok kiszoritottak (pl.: PCI). De ezek sokkal bonyolultabb felépitésiiek
és programozasuk is komplikéltabb. Az ISA buszon megtaldljuk a rendszerbusz
adatvonalait, cimvonalait s néhany vezérlovonalat.

A 8 bites ISA busz: ezen a buszon hisz cim, és nyolc adatvonalat taldlunk.
A szdmitégépek alaplapjaiban ugyanabba a slot-ba helyezziik a 8 ill., 16 bites
kib&vitett (EISA) kartydkat is.

A 16 bites Extended ISA busz: itt 24 cim és 16 adatbit van. Az EISA busz 16
MB memdria cimzésére alkalmas (224 Byte).

A PCI busz (Peripheral Component Interconnect)

A PCI busz illeszt6-helyeire merev lemezvezérld, halézati kartya, grafikus kar-
tya, multi-média b&vité stb. csatlakozhat. Az Gsszes jel- és tilikiosztds szabvanyos.
A mikroproceszor ugyanolyan sebességgel tudja kezelni az eszk6zoket, mint a me-
morigt. Atfogé megoldést kindl, szemben a VESA local busszal, ami elsésorban a
grafikat, masodsorban gyors merevlemezeket tdmogat. Transzparens marad akkor
is, ha 64 bitesre bévitik a cim- és adatbuszt: a buszszélesség ilyenkor megdupla-
z6dik, de megmarad a kompatibilitds a 32 bites periféridkkal.

Mivel a PCI buszhoz csatlakozé bovitékartyak a mikroprocesszor nélkiil is
tudnak egymédssal kommunikalni, a CPU tehermentesithetd.
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Egyszeriibben kezelhetd, mint a hagyomanyos PC buszok, egy-egy bévitokar-
tya beépitése soran nem kell "jumperelni”, ”setup”-olni: minden bévitokartyahoz
rendeltek egy un. konfigurdciés regisztert, amit bootolaskor a mikroprocesszor
kiolvas, és felismeri, milyen kartya van az illeszt6helyen, azonnal le is futtat in-
stallald, inicializal6é programot.

A PCI busz nem processzorfiiggd, nemcsak Intel processzorokkal hasznalhatd,
hanem akar RISC processzorokkal is. Ezért nemcsak az "asztali” gépeknél, hanem
munkadllomédsoknal, szervereknél is jél alkalmazhaté. Mivel olyan daramkoroket
is képes kezelni, amely a szokdsos 5 volt helyett csak 3.3 voltot vesznek fel, a
hordozhaté gépeknél is igéretes megoldast kinal.

A PCI szabvanyban meghatdroztak egy osztott illeszthelyet (shared slot),
amit ISA, EISA vagy MC busszal egyiitt lehet hasznélni. Erre az illesztOhelyre
hagyomdanyos bovitékartyakat vagy olyan PCI kartyakat lehet tenni, melyek az
emlitett buszrendszerek egyikét is hasznaljak (a gydrtéknak tehdt egyetlen kar-
tyét kell fejleszteniiik!).

Az 1992-ben kiadott elsé PCI szabvanyt 1993-ban kévette a PCI 2.0, és 1995-
ben jelent meg 2.1. A PCI szinkron sin. Els6 definicidja 32 bit szélességii, 33
MHz-es érajellel (4*33=132 MB/sec). Masodik véltozata mér 64 bit szélességet
is megenged, igazodva az akkor megjelené Pentiumhoz (264 MB/sec). A 2.1-s
véaltozat mér 66 MHz-re novelte az 6rajelet (524 MB/sec). Ezek a sebességadatok
természetesen csak elméleti maximumok, a gyakorlatban ezek 50-80 széazaléka
érhetd csak el. Ennek oka: a PCI busznak nincsenek kiilon cim és adatvezeté-
kei, ugyanazt a vonalakat hasznalja cim és adatbuszként egyarant. Hagyomanyos
(nem blokkos) adatétvitelnél a "veszteség” elég nagy, ezért ha csak lehet, a PCI
burst médban dolgozik, de még igy is kellenek ciklusok pl, varakozasokra, maguk-
nak a cimeknek atkiildésére stb. Mindenesetre manapsag a személyi szamitogépek
buszrendszere a PCI buszrendszer.

3.2. Monitorok, videokartyak. Az X

3.3. Merevlemezek

A merevlemezek (Hard disk, Winchester, stb.) olyan eszkézok, amikben (a
porosodés ellen hermetikusan lezérva) egymds alatt tobb — mégneses réteggel
elldtott — korong és hozzdjuk tartozé olvasé—ird fejek (valamint léptetémotor
és sok minden mds) taldlhatéak. A korongokon koncentrikus kérskben felirva
taldlhaté az informacié. Egy ilyen kort sdvnak (track) neveziink, az egymads alatti
korongok azonos sugari savjait pedig egyiittesen cilindernek. Egy sdv tovabb van
szeletelve szektorokra, ez a lemez hozzaférés alapegysége. Egy szektor altalaban
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512 byte "hasznos” adatot tartalmaz. (A szektoron beliili adattdrolds részletei
most nem érdekesek.) Egy koronghoz 2 olvasé—iré fej (head) tartozik, a korong
mindkét oldaldhoz egy. Néha e miatt fej helyett oldalt (side) szoktak emlegetni.

Egy szektorhoz gy fériink hozzd (ligy cimezziik meg), hogy megadjuk, me-
lyik cilinderen (milyen sugaru kérén), melyik fejjel olvasva/irva, a sdv hdnyadik
szektoraban van az adat. Ezt a cimzést C/F/S (angol roviditéssel C/H/S) cim-
zésnek nevezziik. A cilinder és a fej cim 0 kezdet(i, mig a szektor cim 1—t6l indul.
A lemezek ilyen (C/F/S) mértékegységben megadott méretét lemez geometrid-
nak nevezziik. Ezt az értéket (illetve — mint majd kés6bb ldtni fogjuk — valami
hasonlét) a szoftver (példdul diszk particiondld szoftver) a BIOS—tdl tudhatja
meg.

AT buszos lemezek

A kezdeti MFM (Modified Frequency Modulation) illetve RLL (Run Length
Limited) lemezek is, valamint illeszt6kartydik is egyszerti felépitésiiek voltak. Az
illesztékartya és a lemez kozott soros vonalon kozlekedtek az adatok, azokat az
illeszt8kartya szedte dssze byte—okba. (Ez nagy gdtja volt a sebességnivekedés-
nek is.) Az illeszt8kdrtya néhdny parancsot ismert, ezekben a szektor cimzését 10
bites cilinder, 4 bites fej, és 6 bites szektor cim adta.

Az IBM—PC és klénjainak BIOS—a ezért (int 13h—s hivasok, Disk I/0) egy
szavas regisztert (CX) haszndl a cilinder+szektor cim megaddséra (10 bites ci-
linder és 6 bites szektorcimek), és egy byte—os regisztert (DH) a fej cimzésére

(mivel kisebb nem volt :). Ez, mint 14tni fogjuk, sok probléméhoz vezetett a ké-
s6bbiekben.

Az adatatviteli sebesség novelése érdekében késébb az IDE (Integrated De-
vice Equipment, médsok szerint Integrated Drive Electronics) mds néve ATA (AT
bus Attachment) meghajtékat kezdték alkalmazni. Ezekben mdr egy beépitett
processzor végzi a feladatok nagy részét, az egyszeri felépitésii illesztokartya felé
16 bites parhuzamos adatvonalakon megy az informacié. fgy még nagyobb kabel-
hosszak (kisebb kdbelsebesség) esetén is joval nagyobb sebesség érheté el, mint
az MFM lemezek soros atvitele esetében.

Az IDE lemezek illesztékartydja a szamitégép (a szoftver) fel6l nézve kom-
patibilis maradt a kordbbi MFM kartydkkal. A lemez mellé épitett processzor
viszont egyéb dolgokra is hasznalhatéva valt, pl. eltakarhatja a lemez fizikai ke-
zelését: A lemezen beliil valtozd szektorszammal dolgozhat a kapacitas novelése
érdekében (a kiilsé, nagyobb keriiletli sdévokban t6bb informdcié fér el ugyanis,
mint amit a belsd, rovidebb sdvokra megéllapitott szektorszdm lehetévé tenne),
a kiilvilag felé viszont mondhat egy allandé szektorszamot. Az tjabb lemezeknél
szokds az is, hogy a lemezteriilet egy részét fenntartjak hibajavitdsra, és amikor
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egy szektor bizonytalankodni kezd, a beépitett processzor automatikusan lecseréli
egy jora. Igy a korabbi szoftverekkel valé kompatibilitas megtartasaval lehetett a
biztonsag novelése mellett még tarolokapacitast és atviteli sebességet is névelni.

Tehat IDE lemezek esetében mar eléggé bizonytalan dolog geometriardl be-
szélni, ennek ellenére a lemezek szimuldlnak kifelé ilyen adatot. Sot, lekérdezhet6
a lemezek geometridja. Az IDE vezérl6 kicsit meg is novelte a lehetséges kezel-
het6 lemezmeéretet: 16 biten cimazi a cilindert, tovabbra is csak 4 biten a fejet, és
8 bitre nétt a szektorok cime is.

Ezek szerint IDE lemez esetében a lehetséges maximalis kapacitas (16 bit + 4
bit + 8 bit =) 65536 cilinder * 16 fej * 255 szektor * 512 byte = 127.5 GigaByte,
a cfmzés néhdny évig még elegendbnek tiinik (Megj: a szektor cim 1—t6l indul,
ezért 8 bitbdl csak 255 lehetdség lesz.)

Amennyiben BIOS—t haszndl az operdcids rendszer, akkor annak korlatait is
figyelembe kell venni ilyen maximumok szdmitdsdndl: (10 bit + 8 bit + 6 bit =)
1024 cilinder * 255 fej * 63 szektor * 512 byte = 7.8 GigaByte, ez sem olyan rossz
méret azért, bar lesznek sokan, akiknek jovére mar sziik lesz. (Megj: a fej cim
0..254 lehet csak, ez 255 lehetdség, a szektorcim 1—rél indul, ez 63 lehetdség.)

Ha viszont Gsszevonjuk a kétféle geometriat, abbdl maximalis kapacitasként
10 bit cilinder, 4 bit fej és 6 bit szektorcim adddik, ez viszont csak 1024 * 16 *
63 * 512 byte = 504 MegaByte, ami mar ma mindenkinek sziik keresztmetszet!
Ennek felolddsara tett 1épésekrol kicsit kés6bb lesz még szé.

Megjegyzés: Van, aki 528 mega / 8.4 giga / 136.9 gigdrdl beszél 504 mega
/ 7.8 giga / 127.5 giga helyett: attdl lett "nagyobb” a kapacitds, mert megelé-
gedett kilobyte—onként 1000 byte—tal 1024 helyett, és hasonléképpen kerekitett
a mega illetve giga véltaskor is. Ilyen konny(i a semmib&l néhany tiz/széz/ezer
MegaByte—ot csinélni! :)))

SCSI buszos lemezek

SCSI busz esetébe elsd kozelitésben nincsenek ilyen probléméak, mert nem
C/F/S rendszerben, hanem egyetlen lineéris szektorcimként kell cimezni a lemezt.
Mégis, BIOS—t haszndlva (tehdt boot—oldskor illetve DOS alatt végig) az int13
paraméterei tovébbra is C/F/S adatokat varnak, igy valamit mégiscsak tudnunk
kell a geometridrdl (és mellesleg a 7.8 GigaByte—os korldt igy ide is bejon).

A lemez fizikai geometridjat le lehet kérdezni a SCSI buszon keresztiil, viszont
nem igazdn ez az adat az, ami a BIOS szempontjabol érdekes (mert igy gyakran
1024—nél jéval tobb cilinder jénne ki). A geometria itt teljesen a BIOS beliigye
(itt BIOS alatt az illesztékértydn 16vé BIOS bévitést kell érteni, amennyiben nem
alaplapra integrélt SCSI meghajt6rdl van szo), hiszen az int13—ba bejovs C/F /S
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cimet a BIOS maga atalakitja linearis szektorcimmé és mar csak azt kiildi to-
vabb a lemezegység felé. Ezért gyakran 64 fejjel és 32 szektorral szamolnak a
BIOS—ok. Ennek "szépészeti” elénye van, ugyanis igy egy cilinder mérete kere-
ken 1 MegaByte, igy a particios tablaban a particié annyi megabyte—os, ahany
cilindert lefoglal. Hatranya viszont, hogy csak 1 GigaByte—ig hasznalhaté. Ennél
nagyobb kapacitdsu lemezeknél gyakori valasztas a 255 fej és 63 szektor, amik-
kel a BIOS 4ltal elérhet6é majd 8 GigaByte—os teljes kapacitas kezelhetd. Néhany
SCSI csatolénal (pontosabban az abban 1évé BIOS bévitésnél) engedélyezni kell,
hogy hajlandé legyen 1024 MegaByte f5lé menni, vagyis max1024/255/63—as
geometriat szimuldlni.

Nagy kapacitasii AT buszos lemezek

Térjiink most vissza az IDE lemezekhez: Ha a BIOS—on keresztiil érjiik el
a lemezt, 504 MegaByte—ra korldtozddik a cimezhetd kapacitds (emlékeztetd ki-
csit kordbban). Ennek felolddsdra kétféle megoldést taldltak ki. Az egyik azonos
a SCSI lemezeknél alkalmazottal: a modernebb IDE lemezeknél bevezettek uj
parancsokat, amikkel nem C/F/S rendszerben, hanem lineéris szektorcimmel ér-
heté el a lemez. Ezt LBA—nak (Linear Block Addressing) szokds nevezni, 28
bites linearis cimekkel lehet igy dolgozni, tehat 128 GigaByte—ot lehet kezelni.
Persze itt is 4t kell alakitani ezt a linedris cimet C/F/S cimzéssé akkor, amikor
a BIOS int13 hivédsét kell hasznalni (boot—oldskor illetve DOS alatt). Ilyenkor is
a SCSI csatoléknal leirtak szerint jarnak el a BIOS—ok, tehat szimuldlnak vala-
milyen szimpatikus geometriat, és egyben lecsokkentik a hasznalhaté méretet 7.8
GigaByte—ra.

A misik megoldéasnal is azt haszndlja ki a BIOS, hogy a fej cimzésére a DH
regiszterben 8 bit 4ll rendelkezésre 4 helyett: az eredeti C/F/S geometria helyett
egy C'/F’/S geometridt szimuldl a BIOS befelé (a szoftver felé), ahol C’=C/n
és F’=F*n. Az n konstanst pedig igy allapitja meg, hogy C’ 1024—nél ne legyen
nagyobb. (n elvileg barmilyen egész szdm lehetne, de kettd hatvényt szoktak csak
haszndlni a BIOS—ok, {gy szorzés helyett shift is elegendd.) Kifelé, a lemezegység
felé természetesen a fizikai C/F/S—re alakit vissza mindent a BIOS. Ezzel a
megoldassal tehat nincs sziikség arra, hogy a lemez tudja az LBA—t. Ilyenkor is
7.8 GigaByte a lehetséges maximalis lemezmeéret.

A BIOS setup—ban altaldban az eredeti, tehdt nem a szimulalt geometriat kell
bedllitani, illetve automatikus lemez—felismeréskor is azt irja ki a BIOS. Azt, hogy
melyik szimulaciés megoldast hasznélja a BIOS, tipikusan a setup—jaban lehet
beéllitani "LBA” illetve "Large” néven. Mindkét esetben majdnem 8 GigaByte
kapacitasig kezelhetd igy (tehdt BIOS—on keresztiil) egy lemez.

Régebbi BIOS—ok nem tudtak ilyen szimuldldst, ezért léteznek olyan disk
manager—ek (pl. OnTrack vagy EZ—Drive), amik a BIOS helyére 1épnek mér
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boot—olaskor, maguk kezelik a diszkeket és elvégzik ezt a geometria—atalakitast.
Ezekrdl nem tudok sokat, de remélhetSleg ki is halnak idével (ha ki nem hal-
tak mér:). Ha mégis ilyenekrdl akarsz olvasni, valamennyi informécié van réluk a
John Wehman és Peter den Haan 4ltal karbantartott ATA—FAQ—ban (magyar-
orszagon példaul az ftp.vein.hu/pc/doc/atafaql91.zip cimen taldlhatd).

Ugyanebben a FAQ—Dban taldltam két érdekes BIOS bug lefrast:

Néhény régebbi (1996 el6tti) BIOS rosszul kezeli a 4096 (mésok a 8192) ci-
lindernél (2016 illetve 4032 MByte—nal) nagyobb kapacitdsi lemezeket. Ezeknél
meg lehet prébélni a BIOS setup—jdban kézzel atallitani a lemez kapacitasat 4095
(illetve 8191) cilinderre, a t&bbi teriilet DOS szdmara elérhetetlen (Linuxbdl azért
az is haszndlhato).

Més BIOS—ok 8192 cilindernél nagyobb kapacitds esetén n=16—tal (shift 4)
szamolnak, hogy a cilinderszam 1024 ald keriiljén (ldsd néhany paragrafussal fel-
jebb). Ez viszont az eredeti 16 fejbdl 16*16=256 fejet csindl, ami méar nem &b-
razolhaté 8 biten! Ha a BIOS—ban ilyen hiba van, azt lehet tenni, hogy a BIOS
setup—jaban kézzel atallitjuk a fejszamot 16—rdél 15—re, a cilinderszamot pedig
x—16l x*16/15—re (lefelé kerekitve). (Az ATA—FAQ szerint ilyen médositdst min-
dig megtehetiink, de nekem hidnyzik egy kozbiilso 1épés, hogy megértsem. Esetleg
valaki ki tud segiteni?)

[Egy altalam (is?) taldlt DOS—Boot hibdrdl, ami szintén 2GByte kornyékén
jon el6, kés6bb lesz sz4.]

Particionalas

A PC—k merevlemezén (ha pl. DOS lemezként van formdzva,) 2 boot szektor
taldlhato, szemben pl. a hajlékony lemezzel, ahol csak egy. A f§ boot szektor a
lemez fizikailag elsd szektora (0—4&s cilinder, 0—4&s fej, 1. szektor, a tovdbbiakban
0/0/1), szokds MBR—nek is nevezni (Master Boot Record). Ez az 512 byte—os
szektor tartalmaz egyrészt egy Intel x86 gépi kédu betodltéprogramot, masrészt
a szektor végén egy 4—szer 16 byte—os tablazatot, amit két byte, 0x55 és OxAA
zér le (Megjegyzés: a 0x__ jelolés 16—os szdmrendszerben leirt szdmot jelent). Ez
a 64 byte—os tablazat a particids tabla.

A particiés tdblazat segitségével a merevlemezt eredetileg maximum 4 tarto-
manyra, particiéra lehetett osztani. Ezek a particiék tartalmazhatnak akar egy-
forma, akér kiilonboz6 operaciés rendszerekhez tartozo lemezteriiletet. A lemezt
akkor is érdemes lehet tobb részre particiondlni, ha csupan egyetlen operacios
rendszert haszndl rajta az ember, errdl esetleg késébb még frok. (Illetve ha vala-
kinek van kedve irni, vagy mdr létez6 link—je van, széljon)

A particiés bejegyzések felépitése
A tablazat egy 16 byte—os bejegyzése a kovetkez6 adatokat tartalmazza:
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e F[1]: boot flag (boot—olhaté—e a particid)

[
e BJ[3]: a particié elsd szektora (cilinder/fej/szektor cimként megadva)
e T[1
e E[3]: a particié utolsé szektora (cilinder /fej/szektor cimként megadva)

:
|: a particié tipuskddja (durvén: az operaciés rendszer kédja)
|:

e R[4]: a particié elsd szektora a particids tdbla ciméhez képest, szektorokban

e S[4]: a particié mérete szektorokban
Megjegyzések:
1. A tdblazatban az adatok a fenti sorrendben taldlhatéak

2. A zaréjelben 16vé szamok az adat méretét adjak byte—ban

3. A cilinder/fej/szektor (C/F/S) cim fej,szektor,cilinder sorrendben szerepel
a tédblazatban, 8,6,10 bitként kédolva (ahol a 10 bites cilindercim alsé 8
bitjét a harmadik byte adja, felsé 2 bitjét pedig a masodik byte legnagyobb
helyiértékii két bitje)

Els6 ranézésre latszik, hogy a tablazat meglehetésen redundéns: Ugyanaz az
adat, a particié kezdete, kétféleképpen is meg van adva: C/F/S cimként, illetve
(relativ) szektorcimként is. A particié végének C/F/S cime is egyértelmiien meg-
hatarozza a particié méretét, ami ennek ellenére meg van adva. Ezeknek a mennyi-
ségeknek ugyanazt az adatot kell eredményezniiik, egyébként a bejegyzést a kii-
l6nféle operacios rendszerek illegalisnak veszik, és figyelmen kiviil hagyjak.

C/F/S cimmel csak az els§ 1024 cilinderen 16v6 (pl. 504 MegaByte—ig,
illetve moédositott geometria esetén tipikusan 1 GigaByte—ig, maximum 7.8
GigaByte—ig terjedd) particidkat adhatunk meg, viszont a particiés tédbldban
szintén szerepl6 szektorcimmel ennél sokkal nagyobb a korldt: 2 TeraByte (2048
GigaByte). Ezért az OS/2 és a Linux csak a szektorcimet hasznélja ezekbél az
adatokbdl (hiszen semmi sem koti Sket a BIOS C/F/S korlataihoz), és a "messzi”
particidk kezdd illetve befejezé C/F/S cimeként a particids tdbldban 1023/xx/yy
(az utolsé C/F/S-ként cimezhetd szektor) szerepel. (Régebbi Linux fdisk még nem
figyelt erre, a cimet moduldé 1024 tette a particiés tdbla C/F/S bejegyzéseibe, ez
az OS/2-nek nem mindig tetszik:) A boot-olandé particiénak viszont az els6 1024
cilinderen beliil kell lennie (legaldbbis azon file-oknak, amikre a boot-olds kdzben
sziikség van), hogy a BIOS el tudja azt inditani. Hogy ez megabyte-ban mit je-
lent, az mar a BIOS altal hasznélt (illetve szimuldlt) diszk geometriatdl fiigg. (pl.
504 mega, 1 giga, 7.8 giga)

Erre a témdra még visszatériink, most viszont maradjunk az eredeti, C/F/S
és szektorcim redundancidjan alapulé particiés bejegyzéseknél.
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A particié helye

A redundéns informdcidk kiszdmitdsdhoz (meg egyébként is:) tudnunk kell a
lemez geometridjat, tehat hogy a lemezegységen egy cilinder hany fejet, illetve egy
fej hany szektort tartalmaz, nevezziik ezt rendre FPC-nek illetve SPF-nek. A leg-
tobb operacios rendszer elvarja még, hogy egy particié cilinderhataron kezdédjon,
illetve végzoédjon. Ettél csak a particiés tablat kozvetleniil kovetd particié kez-
décime térhet el, ami fej hatdron kell kezd6djon. (Ebbél kovetkezik egyébként,
hogy a particiés tabla egyetlen szektorja utan kovetkezd SPF-1 darab szektor
kihaszndlatlan marad; néhdny boot manager képes ide koltézteti magét.)

Széval:
A particids tabla helye PC cilinder, PF fej és PS szektor:

PC = 0 (legalédbbis az MBR esetében)
PF =0
PS =1

Egy particié kezdete BC cilinder, BF fej és BS szektor:

BC = szabadon valaszthaté
BF = 0 vagy 1 (particiés tablat kovetd particiénal lehet 1)
BS =1

A particié vége EC cilinder, EF fej és ES szektor:

EC = szabadon valaszthaté
EF = FPC-1
ES = SPF

A particié kezdetének R relativ szektorcime:
R = ((BC-PC) * FPC + BF) * SPF

A particié S mérete szektorban:
S = ((EC+1-BC) * FPC - BF) * SPF

Ezek a képletek csak akkor alkalmazhatdak, ha a particié kezdete és vége
,, jolnevelt”, cilinderhatdros, ahogy nem sokkal fentebb irtam. A képletben azért
szerepel PC értéke, mert (majd kés6bb latni fogjuk) van olyan particiés tabla is,
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ami nem a 0/0/1-es cimen taldlhaté, hanem PC/0/1-en. Az ezt kovetd legelss
particiéra is igaz az, hogy elég, ha fej hataros cimen kezddodik.

Lehet egyébként kisérletezni vele, hogy nem hagyunk lyukat az elsé particié
elStt (én még nem tettem ilyet:). Ha szereti valaki a veszélyeket, prébélkozhat az-
zal is, hogy nem cilinderhataron fejez be egy particiét. Ekkor a fenti képletek picit
bonyolédnak. Valahol azt olvastam, hogy ami ezt biztos nem szereti, az a DOS és
az 0S/2. Megzavarhat més operdcids rendszereket is, példdul akkor, hogyha egy
SCSI csatolén nincs engedélyezve a BIOS bovités: Ekkor a particiés tablaban szi-
muldlt diszk geometridt a megfelel$ fdisk program (pontosabban a diszk vezérls
(driver) program) magabdl a particiés t4bldbdl prébalja kitaldlni, tobb-kevesebb
sikerrel — ha nem cilindenhataros a particié, inkabb kevesebb sikerrel..

A FreeBSD rogton kezd6dhet az MBR utén, nem kell feltétleniil cilinderha-
tarra tenni. Installdlasnal valaszthatd, hogy a 2-es szektorra keriiljon, vagy pedig
cilinderhatarra.

Szerencsére ezeket a képleteket nem kell stirtin hasznélnunk; az fdisk jellegii
particié médosité programok ezt a szamitast automatikusan elvégzik. Ami sze-
mély szerint nem tetszik benniik (sem a dos-os, sem a linux-os fdisk-ben), az az,
hogy magat a partici6 kezd6cimét is elrejtik (bér linux alatt a cfdisk-kel van lehe-
t6ség "table” formdtumad hasznalatra is). A kedvenc particié nézegeté — médosito
programom a Norton féle DiskEditor (DE), amivel a particiés tdbldban taldlhaté
minden informaciéhoz hozza lehet férni, e mellett pedig ad egy j6 eszkozt is, ami-
vel a redundans adatok egyikét automatikusan kiszamittathatjuk az utan, hogy
a masikat beirjuk. Persze tudom, izlések és pofonok. ..

A linux fdisk esetén arra még figyelni kell, hogy a cilinderek szamozasat ez a
program nem 0-t6l, hanem 1-t6] kezdi!

A boot flag

Ennek a byte-nak az értéke 0 (inaktiv) vagy 0x80 (aktiv) lehet. Az MBR-ben
1év8 boot program (illetve programocska) ebbdl tudja azt, hogy a 4 koziil me-
lyik az a partici6, amit el kell inditania. Pontosabban az eredeti (egyszerfisitve
fogalmazva: DOS-0s) boot program viselkedik igy. Ha lecseréljiik valamilyen boot
manager-re, vagy egy masik operdciés rendszer (pl. Linux) betélté programjara,
az szedheti ezt az informdaciét mashonnan is, igy nem kell a boot flag-ben feltét-
leniil 0x80-as értéknek lennie a bootolandd particiéndl. A DOS viszont nem csak
bootolaskor haszndlja ezt a flag-et, hanem kés6bb is ebbdl tudja, hogy melyik is
az a particid, ahol sajat maga van, és amibol a C: drive kell legyen, tehat DOS-o0s
particiéndl (ha azt akarjuk boot-olni) akkor is be kell allitani ezt a flag-et, ha
maga a boot program (pl. a linuxos lilo) ezt nem kivanja.
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Az el6z6ek azt is jelentik, hogy lehetséges a particiés tdbldba tobb DOS par-
ticiét is tenni (ezek kozill az lesz a C: drive, amelyiknek a boot flag-je aktiv),
illetve nem feltétleniil az els6 particiénak kell lennie a DOS-o0s particiénak. Nagy
kapacitasiu lemezek esetében van azonban egy korlat, aminél nagyobb cimen nem
kezdodhet olyan DOS particid, amirdl boot-olni akarunk: A DOS partici6 els6
szektora (az ugynevezett boot record) szintén tartalmaz egy adatstruktirat, és
azon kiviil egy kis programocskat. Ennek a programocskinak része egy szubru-
tin, ami linedris cimbé&l C/F/S cimet szdmit ki. Ebben a rutinban van egy “bug”
(programhiba), aminek eredményeként nem boot-ol ("Non-System disk” hibat je-
lez) a rendszer, hogyha a betoltendd szektor (I0.SYS els§ 3 szektora) cimében
C*F értéke 65535-nél nagyobb lenne. Ha példdul nagy kapacitdsi SCSI lemeziink
van (tipikusan XX/255/63-as geometridval), akkor az 10.SYS kezdete legfeljebb
a 257-es cilinderen lehet, tehdt 2015 MegaByte-ndl (1.96 GigaByte-nél) kordbban
kell a DOS particiét kezdeni. (IDE lemez esetén mdas geometridval, de hasonld
cimre (2016 MegaByte) adddik a hatér.)

A probléma megoldasara csindltam egy patch-et, hogyha sziikséged van ra,
szoljal. Ezen patch lehet6vé teszi 2 GigaByte-nal magasabb cimen kezd6d6 DOS
particié boot-oldsat is.

(A Windows 95 installdldsa mdédositja a boot programot is, és abban més

modszerrel szamitjdk ki a C/F/S cimet, itt mar nincs az elébb emlitett program-
hiba.)

A particié tipuskdédja

Ez a byte irja le azt, hogy az adott particié milyen adatokat (milyen operdcids
rendszert, pontosabban milyen file rendszert) tartalmaz. Nulla értékd kéd jelzi
azt, hogy a particiés bejegyzés nincs hasznélva, a tobbi koziil pedig a legfonto-
sabbakat itt Osszesitem: (A Ox_ frdsmdd 16-os szamrendszerbeli szamot jelez)

e 0x01: DOS, 12 bites FAT filerendszer
e 0x04: DOS, 16 bites FAT filerendszer

e 0x06: DOS, 16 bites FAT filerendszer, >32 MByte (max 2GByte) particié-
méret

e 0x07: OS/2, HPFS filerendszer vagy Windows NT, NTFS filerendszer
e 0x0A: OS/2 boot manager

e 0x63: GNU Hurd

e 0x64: Novell Netware 2
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e 0x65: Novell Netware 3
e 0x81: Linux, Minix filerendszer
e 0x82: Linux, Swap particid

e 0x83: Linux, EXT2FS filerendszer

Ijjabb kédokrdl késSbb lesz sz6.

Valéjaban egy normalis operacios rendszer esetében ezek a kodok nem kellené-
nek nagy fontossaggal biroknak lenniiik, ott csak azért hasznosak, mert az fdisk
ezekbOl ki tudja irni, hogy az adott particiénak mi a neve. Azért van néhany
kivétel: az 5-6s kéd (ami fentebb nem is szerepel) kitiintetett szereppel rendelke-
zik, errdl kiilon fejezet szol. A DOS csak a sajat particidival hajlandé foglalkozni,
ugyhogy ott fontos, hogy a particié tipusa 6-os legyen (ma mér az l-es és 4-
es érték nem haszndlatos). (Hallottam még egy 0xF2-es DOS particiék6drol is,
SecondaryDOS néven, de nem tudom, mit takar...)

Az Extended particid

Az 5-0s tipusu particié kitiintetett szereppel rendelkezik: Ennek segitségével
lehet négynél tobb particiét csindlni.

Mint eddig lattuk, a particiés tdbla 4 bejegyzés szamara biztosit helyet. Ez
hamar kevésnek bizonyult. Megolddsként sok minden széba johetett volna (pl.
még egy szektorral kib&viteni az MBR-t, hiszen dgyis lyuk van moégotte), de a
Microsoft (vagy IBM?) mast valasztott: Az egyik particiot a 4 koziil ki lehet
nevezni bovit6é particiénak, amit aztan elvileg tetszélegesen sok logikai particiéra
lehet vdgni (mindjért sz6 lesz réla, hogy hogyan). Ezeket eléggé félrevezeté médon
logikai DOS drive-oknak szokta a DOS-os fdisk nevezni, pedig egyaltalan nem
csak DOS particiékat lehet ezen a médon létrehozni.

Csak egyetlen particié lehet bovité (a tovdbbiakban angol elnevezéssel: ex-
tended) a 4 koziil. Ha akédr kézzel megprébalunk csindlni tobb 5-6s kodut, akkor
is csak az elso ilyet hasznalja minden operacios rendszer, a tobbit figyelmen kiviil
hagyjéak.

A particiék lanca

Az 5-6s tipusiu bejegyzést valdjdban egy pointerként kell felfogni, ami egy
jabb particids téblara (szektorra) mutat. Ott a O0x1BE cimen szintén 4 bejegy-
zésnyi hely van, amit az MBR-hez hasonléan 0x55 és 0xAA zar le (ez fontos!).
Viszont a szektor eleje nem tartalmazza feltétleniil a gépi kédu programocskat. A
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négy bejegyzéshbil csak ketté lehet kitoltve (barmelyik kettd), mégpedig gy, hogy
az egyik bejegyzés egy normadlis particié leirdsa, a mésik pedig (ha van mdsik)
egy Ujabb 5-6s tipusi Extended particié bejegyzés, tehat egy djabb pointer.

Néhany elnevezésbeli kérdés (elére elnézést kérek az angol-magyar keveredé-
sért): Azokat a particickat, amiket az MBR particiés tabldja ir le, primary (el-
s6dleges) particiéknak szokds nevezni. Ezek koziil az az egy, aminek 5-6s a kédja,
az extended particié. Az extended particié részeit logikai particicknak (néha se-
condary (mdsodlagos) particiéknak) nevezziik. Ezen logikai particiékat megeléz6
és definidlé particios tablaknak nem szoktak nevet adni, de nevezhetjiik 6ket
masodlagos particids tabldknak. Mindezek viszonyéat a kovetkezd abrak segitik
megérteni:

A szokésos elrendezés pl. 4 adatparticié esetén egy primary és harom logikai
particio:

hda
MBR | Els6 particié | Extended particié
hdal hda2
Partl Part2 Part3 Part4
Extl datal Ext2 data2 | Ext3 | data3 | Ures | datad
Ures hdal Ures hda5 | Ures | hda6 | iires | hda7
C: Ures D: Ures E: Ures F:
Itt Ext1l mutat Part2 particids tabldjara, Ext2 mutat Part3 particiés tablajara,
Ext3 pedig Part4 tablajara.
Ha pedig pl. az utols6 adatparticiét nem az extended-be rakjuk, hanem kiilén
primary particioként kezeljiik:
hda
MBR | Els6 particié | Extended particiéo | Utolsé particid
hdal hda2 hda3
Partl Part2 Part3
Extl Ext2 Ures
part4 datal Ures data3 datad
Ures hdal Ures hdab Ures | hda6 | hda3
C: Ures D: Ures E: F:

A tabléazatokba bejeloltem, hogy a lemez egyes részeit Linux alatt milyen
/dev/hdaX device-on érhetjiik el (feltéve, hogy az els6 IDE hard disk-rél van
sz0), illetve azt is, hogy DOS alatt milyen drive betii rendelédik hozzdjuk. (A
kivélasztott példaban véletleniil mindkét esetben ugyanaz a DOS drive betii ren-
delédik a particiékhoz, de ez mds esetekben bonyolultabban alakul.)

A particiék utélagos médositasanal sziikség lehet arra, hogy a lanc belsejébe
szurjunk bele egy 1j particiét. Ezt tapasztalatom szerint nyugodtan megtehetjiik,
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sem DOS, sem Linux alatt nem kell a fizikai sorrendnek kovetnie a logikait. Még
az sem okoz gondot, ha a logikai particiék koziil némelyik 7kilég” az extended
particiébdl. Ilyenkor viszont mar nagyon vigyazni kell arra, nehogy utélag kézi
modositas helyett fdisk-kel probalkozzunk, ami esetleg rosszul mérheti fel, hogy
maradt-e iires (particiondlatlan) hely a lemezen. Mindenesetre a Linux-os fdisk
warning-ot mond olyan esetben, hogyha ilyesmire utalé dolgot tapasztal, pl. ha
a lanc visszafelé mutat. Ha tudjuk, hogy mit csindlunk, ilyen warning mellett is

nyugodtan alhatunk azért :-)

A masodlagos particios tablak sajatossagai

Osszegezve tehét: A logikai particiékat nem az MBR particiés tablija, hanem
a masodlagos particids tablak irjak le. Pontosabban minden méasodlagos particios
tabla egyetlen logikai particiét ir le, ezen kiviil egy pointert tartalmaz(hat) egy
ujabb maésodlagos particids tablara. Ha tobb bejegyzés is lenne benne, azt az
operacios rendszerek figyelmen kiviil hagyjak, ennek kévetkeztében a particiokbol
nem lehet pl. egy "fat” szerkeszteni.

A partici6 helye cimii fejezetben a partici kezdtének relativ kezd6cimét meg-
adé képletben szerepelt a particiés tdbla cilindercime (PC). Ennek igazén most
van szerepe, hiszen a masodlagos particiék esetében lesz csak ezen érték nullatdl
kiilonb6z6. Tehat a "relativ szektorcim” a particiét definidlé particids tabldhoz
képest relativ. Amire figyelni kell, az az, hogy a redundansan megadott parti-
cié kezdetnek csak a linearis szektorcime relativ a megfelelé masodlagos particios
tédbldhoz, a C/F/S cime nem, az tovdbbra is abszolit cim! Persze erre figyelni
csak akkor kell, ha valaki kézzel (nem fdisk-kel) akarja a particids tdblakat médo-
sitani. En ezt ugy szoktam, hogy a C/F/S cimeket {rom csak be, aztdn a Norton
féle DiskEdit-tel kiszdmittatom a linearis cimet.

A particiék sorrendje (elnevezése)

Ebben a fejezetben arrdl lesz sz6, hogy DOS (és az ezzel ekvivalens Windows)
illetve Linux alatt kiilonbozéképpen elrendezett particidk esetén milyen néven
férhetiink hozza azokhoz.

Linux esetében kénnyt a dolgunk: Az els6 IDE csatolé Master vonalan 1évé le-
mez esetében /dev/hdaX lesz a particiék neve, a Slave vonalnél pedig /dev/hdbX,
stb. SCSI diszkek esetén ugyanezek /dev/sdaX illetve /dev/sdbX, sth. X értéke
pedig az els6 négy particios bejegyzésben talalhatd particioknal 1-t6l 4-ig terjed.
Tehat ha a /dev/hda els6 és utolsé particids bejegyzésében van csak adat, akkor
a particikhoz /dev/hdal és /dev/hdad néven férhetiink. Ha valamelyik partici6
extended, akkor az ott inditott ldnc particiéi /dev/hda5-t6] kezdve kapnak nevet,



3.3. MEREVLEMEZEK 35

a ldncolds sorrendjében noévekvd szdmokkal. A ldnc méretére egy (azt hiszem)
64-es praktikus limit van csak.

DOS esetében (a Caldera OpenDOS egy kicsit méshogy csinélja, 1d4sd késSbb)
a drive betiik kiosztdsa a kovetkezdk szerint alakul:

1. Azok a particidk, amiknek nem DOS-os tipuskédjuk van, nem kapnak be-
tljelet.

2. C:-t6l kezdve kapnak betiijelet a lemezegységek MBR-jeiben 1év6 legels6
DOS particiék. Ha tobb elsédleges DOS particié is van valamelyik lemez
MBR-jében, azok ebben a lépésben nem kapnak nevet. Az elsé lemezegység
esetében van egy kis valtozds ehhez képest: ott a boot flag mondja meg,
hogy melyik primary DOS particié legyen a C: nevil. (Azt nem prébaltam
ki, hogy mi van mésik lemezrél boot-olds esetén.) Ez a kiosztds akkor is igy
alakul, hogyha az extended (5-6s) particié bejegyzése megelézné a particids
bejegyzések kozott az elsédleges DOS particié bejegyzését.

3. Ezek utan kovetkeznek az esetleges extended particié logikai particiéi elo-
szOr az els6 lemezegységen, aztan a masodikon, stb.

4. Végill az MBR-ben még megmaradt elsédleges DOS particiék kapnak be-
tiijelet, el6szor az els6 lemezegységen, aztan a masodikon, stb. Ezek a par-
ticiék akkor is a sor végére keriilnek, hogyha a particiés bejegyzések kozott
fizikailag megelozik is az extended particié bejegyzését!

Az el6z6 algoritmusnak egy furcsa kovetkezménye az, hogy ha az ember egy
1j lemezzel béviti a gépét, akkor az azon allokdlt DOS particié alapesetben az
el6zbleg mar esetlegesen meglévd C: és D: drive-ok kozé fog furakodni (D: néven).
Ezen ugy tudunk segiteni, hogy a mésodik lemezen eleve csak extended particiot
allokélunk. Ezt viszont kénytelenek vagyunk kézzel csindlni, mert a (dos-os) fdisk
nem hajlandé ilyenre. Remélem, hogy ez a leiras elegendé segitséget ad egy ilyen
manipuldldshoz annak, akinek sziiksége lesz ré.

A Caldera OpenDOS (illetve a Novell DOS is) a fentebbiekt6l kicsit eltéréen
miikodik: a lemezen taldlhaté 6sszes primary DOS particidt (ha van egydltaldn
t6bb) leképzi elsd lépésben C: D: stb. betlikre, és utdna kovetkeznek az extended
partici6é drive betiii. Itt a boot flag nem jatszik szerepet, mindig a legels6 DOS
particié lesz a C: drive. Azt még nem prébaltam, hogy hogyan alakul ez a kiosztés
akkor, ha tobb lemezegység is van a gépben...

Bar nem kapcsoldédik szorosan a témahoz, de azért megjegyzem, hogy néhany
software (pl. diszk kompresszdlé program) csereberéli a drive betiiket, tehat a
fentebb leirt kiosztds médosulhat. Masik furcsasdg, hogy sok DOS program (pl.
néhdny BIOS, az FDISK, stb.) az egyszeriiség kedvéért C: és D: drive betiikkel
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hivatkozik a lemezegységekre is pl. diskl és disk2 helyett: Ez tipikus esetekben
még sok particié esetén is j6 megfeleltetés, de vannak olyan helyzetek is, amikor
nem fedi a valésagot.

Végiil alljon itt egy, a témankhoz kapcsolédo levél a magyar linux-kezdo leve-
lezési listardl:

From: kornQeik.bme.hu

Date sent: Tue, 4 Nov 1997 15:40:09 +0100 (CET)
To:1linux-kezdo@garfield.sch.bme.hu

Subject: Re: [1lk] linux+dos+w95 nyalanksagok

On Sun, 26 Oct 1997, SZABO Zsolt wrote:

> szoval a fenti harom op.r-re van szukseg egy PC-n, es ezzel kapcsolatban
> lenne szuksegem egy kis megerositesre (hogy okosodjak):

Tudom, hogy mar kicsit regi a tema, de leirom, nalam hogy mukodik, hatha
meg erdekel valakit.

A helyzet annyival bonyolultabb, hogy a fenti harom oprendszeren kivul van
meg egy Caldera OpenDOS-om is.

Nos tehat:

A dos a /dev/hdal-rol toltodik be. A linux /dev/hda2-rol. A win95 a
/dev/hda3-rol. Az OpenDOS a /dev/hdad-rol.

Ezen kivul a /dev/hdc-n van meg egy linux, egy linux swap es egy dos
particio.

A bootmanageremet ugy hivjak, hogy ’Beret’s System Loader’, es bsl???.zip
neven elerheto a sac-on (pl hercules.bke.hu). Eleg egyszeru volt
beallitani, semmit nem kellett trukkozni vele, csak a rewrite_table
jellegu opciojat kellett bekapcsolni.

A dos es a win95 azt a particiot latjak C-nek, amelyrol indultak. Tehat
win95 alol az a particio, ami DOS alol C:, E:-kent latszik (a D: mindket
esetben a /dev/hdc3.

A Caldera OpenDOS megtartja a particiok sorrendjet, tehat nem az neki a
C:, amelyikrol bootolt, hanem az elso primary DOS particio, amit talal.
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A win95 installt ugy kellett megoldanom, hogy arra a particiora, amelyre
installalni akartam, eloszor raengedtem egy sys-t dos alol, a bsl
segitsegevel bebootoltam rola, es ugy inditottam a win95 setupot. (Nem
szabad hagyni, hogy a win95 rainstallalja magat a regi windblowsra.)

A Caldera OpenDOS installjanal is valami hasonlot kellett eljatszanom. Az
ibmbio.com es az ibmdos.com file-okat at kellett masolnom a /dev/hda-ra,
mert kulonben nem talalta meg oket (a C-n keresi, nem azon a particion,
amelyrol indul).

Igy hirtelenjeben ennyi jutott eszembe.
Guy

=Andrew Korn (Korn Andras)-—-——--—--————————————————————————————— korn@eik.bme.hu-
"A career is nice, but you can’t run your fingers through its hair."
("A karrier jo dolog, de nem tudod az ujjaiddal a hajat cirogatni.")
=http://goliat.eik.bme.hu/"korn/---—--——-—————————————————————— Guy. Just Guy.-

Egyéb informaciok
Ijjdonségok a BIOS kapcsan

1995-ben a Microsoft kiadott egy specifikdciot a BIOS int 0x13-as API-janak
(API=Application Program Interface) b&vitésére (azt viszont nem tudom, van-e
mér BIOS, ami tdmogatja ezt). Itt mar nem 16 bites regiszterekben torténik a
C/F/S paraméterek dtaddsa a BIOS és az applikdcié (adott esetben a boot-old
program) kozott, ezzel lehetévé vélik, hogy 1024 cilindernél (illetve 8 GigaByte-
nédl) nagyobb lemezeket is kezelni lehessen BIOS hivasokkal. Az 1j fiiggvények
magukban foglaljdk szektorok olvasdsat (int13/42) és frdsat (int13/43), és még
egyéb, kisebb jelentdségli hivasokat. Van lehetdség a lemez geometridjanak lekér-
dezére is, de tipikusan erre nincs sziikség, mivel a cimzés ezen 14j fliggvényeknél
64 bites linedris szektorcimmel térténik — néhény évig bizonyara elég lesz ebbdl a
cimbél az als6 32 bit is, azzal is 2048 GigaByte-ra nétt fel a felsé kapacitashatéar
)

Az emlitett fiiggvényekrol alapvetd informacidékkal a kovetkezd lapok szol-
galnak: Check Extensions Peresent, Extended Read, Extended Write és Data
Structure.

A BIOS bovitésével egyidében bevezettek néhdny 14j particié tipuskédot is:
e 0x0B: DOS, 32 bites FAT (FAT32) filerendszer, max 7.8 GB particiéméret
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e 0x0C: DOS, 32 bites FAT (FAT32) filerendszer, max 2048 GB particiéméret,
INT13EXT

e 0x0E: DOS, 16 bites FAT filerendszer, max (taldn) 2048 GB particiéméret,
INT13EXT

¢ 0x0F: Extended particié (mint az eddigi 5-6s tipuskéd), INT13EXT

A fentebbiek koziil azoknal a tipuskédokndl, ahol INT13EXT szerepel, a BIOS
bovitésen keresztiil férhet hozzd a boot-ol6 program a lemezegységhez. A particis
bejegyzésben ilyenkor figyelmen kiviil vannak hagyva a C/F/S stilusi cimek,
csak a linedris (relativ) szektorcim és a szektorméret az érdekes. Természetesen a
logikai particiék lancoléjanak (extended particid) is kellett 1j tipuskdd, igy mér
két specidlisan kezelendd kéd is van (0x05 és 0xOF).

A particiés bejegyzésben a linedris szektorcim méretét ezen INT13EXT sti-
lusu tipuskdd esetében sem novelték meg 32 bitrél 64 bitre (bar az j BIOS
fiiggvények 64 bites cimekkel képesek dolgozni), {gy 2048 GigaByte (2 TeraByte)
méretli lemezt lehet kezelni. Ez jé ideig elegendének tlinik még. Megjegyzendo
viszont, hogy ez a korlat csak az els6dleges particidk esetében szerepel igy. Ex-
tended particié lancnal minden egyes 1j particiét a hozzd tartozé masodlagos
particids tdbldhoz képesti relativ szektorcime cimez (ldsd a A mésodlagos parti-
ciés tabldk sajétossigai cimii fejezetet). Ezért a logikai particicknak a méretére
igaz csak a 2 TeraByte-os korlat, ¢sszes kapacitasuk lehet nagyobb 2 TeraByte-
nél. Persze ilyenkor az MBR-ben 1évé Extended particié nem tudja lefedni a lanc
teljes méretét, de ez valészinli nem okoz majd gondot.

Néhany sz6 a lilo-rél

A lilo a Linux Loader roviditése, egy tobbféle operaciés rendszert betolteni
képes program. F§ célja persze az, hogy a Linuxot betéltse. (A Linuxrdl olvashatsz
tobbek kozott a Magyar Linux Alapitvdny honlapjén.) Nem éhajtok a lilo-rél sem
kimeritden beszélni (pl. a fontosabb dolgok koéziil nem beszélek az /etc/lilo.conf
file tartalmdrdl, a —r opciérdl, stb.), csak néhdny érdekességet {rok itt le.

A boot-olas szempontjabol a legfontosabb informacié az, hogy a Linux nem
BIOS hivéasokkal kezeli a hardware-t, igy a merevlemezt sem. Boot-olaskor viszont
a lilo-nak nincs méas valasztasa, hisz olyankor még nincs bent a memériaban a
kernel. Tovabba a kernelt magét (4ltaldban) méar a Linux file-rendszerérél kell
betoltenie, aminek felépitését, igy a benne 1évé file-ok helyét is maga a kernel
tudja.

Ezt a dilemmat a lilo 4gy oldja meg, hogy valdjaban két részre bomlik:
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e Van egy 16 bites, real médu része (neve /boot/boot.b), ezt inditja el az
MBR-be kéltoztetett kis programocska. (Az MBR-en kiviil mashova is lehet
a lilo-t installdlni, de ezt hagyjuk most.)

e Van aztdn egy nativ Linux futtathaté része, ennek a file-nak a neve valdja-
ban a lilo (/sbin/lilo).

Az /sbin/lilo-t Linux alatt futtatva az lekérdezi a kerneltél, hogy a betdltendd
file-ok (pl. maga a kernel (tipikusan /boot/vmlinuz)) blokkjai hol (vagyis milyen
C/F/S cimen) taldlhaték a lemezen, és ezeket az adatokat beirja a /boot/map
file-ba. Persze ennek a file-nak a helyét is lekérdezi, ezt az adatot magaba az MBR-
ben 1év6 programocskaba irja bele. fgy aztan boot-oldskor BIOS hivasokkal tud
hozzaférni mindenhez, ami szdmara fontos.

Ezek utdn nyilvdnval6, hogy minden kernelforditds utan tdjra kell futtatni
az /sbin/lilo-t, hogy az 0j kernel elhelyezkedését a map file-ba {rhassa. Ha ezt
elmulasztjuk, konnyen lehet, hogy a régi kernel indul el, még ha le is toroltiik a
lemezrdl :-)

Minden file, amire a boot-olas soran sziikség van, és amiket BIOS hivasokkal
kell elérni, a /boot/ kényvtarban taldlhat6. Ezek tehédt azok a file-ok, amiknek
a lemez els6 1024 cilinderén beliil kell lenniiik, hisz a BIOS (az eléz6leg emlitett
BIOS bévités nélkiil) csak ezeket képes kezelni. Nagy kapacitdst lemez esetén ele-
gend§ egy kis méretii particiét kredlni a lemez elején és a /boot/ konyvtérat ebbe
helyezni, ezzel elérhetjiik, hogy a kritikus file-ok BIOS-bdl olvashatéak legyenek.

Gondot okoz viszont az, hogyha a kernel a BIOS-tdl eltér6é geometridt fel-
tételezve adja meg a file-ok helyét, hiszen igy boot-olaskor teljesen fals helyrol
beolvasott adatokat prébal a processzor utasitasként végrehajtani. Ennek ered-
ménye tipikusan az, hogy a kezdeti LILO feliratnak csak a fele (LI) jelenik meg
a monitoron, aztdn a gép lefagy.

Ilyen esetben altaldban elegend6 megoldas az, hogyha bekapcsoljuk a lilo li-
near opciéjat az /etc/lilo.conf-ba irt linear kulcsszdéval, vagy az /sbin/lilo -1 opcié-
val. Ennek hatdsdra a map file-ba nem a C/F/S cim, hanem a linedris szektorcim
keriil bele, és ezek alapjan a betolté program a boot-olds soran kozvetleniil a
BIOS-t6l lekérdezett geometria szerint alakitja ki a C/F/S cimeket.

Tulajdonképpen nem értem, hogy miért nem ezt a megoldast hasznalja alap-
értelmezésben a lilo. Ha valaki tudja ezt, vagy van, akinél a linear opcié ellenére
sem miikodik a boot-olas, ossza meg velem a tapasztalatait.

3.3.1. A GRUB-rdl

Mi az a GRUB? A GRUB egy boot loader, ix86 architektirara. Arra vald,
hogy az operacids rendszert betoltse és atadja neki a vezérlést. Emellett
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még van jopar extra szolgaltatasa is, melyekbol onkényesen a kovetkezdket
emelném ki: nem kell minden kernel telepités utan djratelepiteni (errél lesz
még sz6!); bootoldskor van lehet8ség arra, hogy meniib6l vélassz operaciés
rendszert, s6t, akar parancssoros médba is lehet menni, ahol kézzel lehet az
egyes paramétereket allitani; a kernel image-t hélézatrdl is le tudja tolteni
(amennyiben ez bele van forditva). Koriilbeliil ennyit tudnék mondani réla
diéhéjban.

Miért jo ez nekem? Tobb okbdl. Egyrészt azért jé a GRUB, mert rémesen egy-

szer(l konfigurdlni, a konfigurdciés dllomanya (szerintem legaldbbis) ésszerti
és attekinthet6. Masrészt azért, mert minden kiilondsebb tritkk nélkiil tud
mas operaciés rendszereket bootolni, nem csak Linuxot (HURD-ot péld4ul
csak és kizdrélag GRUB-al lehet bootolni). Persze, ezt mds boot loader il-
letve boot manager is megcsindlja. Na de nem ilyen rugalmasan! A GRUB
ugyanis nem azt teszi, mint a legtobb hasonlé program, hogy telepitéskor
(ezalatt az MBR-be vagy hasonlé helyre valé telepitést értem) az egyes
kernelek vagy alternativ boot loaderek (chainloading esetén) merevlemezen
lévo helyét beleépiti a telepitett programba. Nem, a GRUB teljesen maés-
képp miikodik. Amikor telepitédik, akkor a boot blockba a GRUB egyes
részeinek helye épiil be, nem a kernelek. Hogy hogyan taldlja meg a kerne-
leket 7 Egyszerii! Amikor bootolsz, a GRUB elsé része betolti a masodikat,
ami tartalmazza a meniis feliiletet és az ugynevezett file-rendszer értelme-
z6t. Ennek az a haszna, hogy a GRUB meg tudja nézni, hogy milyen al-
lomanyok vannak az egyes particidkon, igy a kerneleket ez alapjan tudja
megtaldlni. J6 nem ? Ez iszonyu hasznos abban az esetben példaul ami-
kor a Linux kernel valamiért nem akar bootolni, de szerencsére van beldle
egy backup, ami viszont miikédik. Nomarmost, LILO-nél ha a konfigura-
cios allomanybdl kimaradt a backup kernel, akkor az egy kellemes igyjaras,
és bootlemezzel kell megoldani a dolgot. GRUB-nal egyszertien atvaltok
parancssorba, és megmondom, hogy ne a hibéds kernelt, hanem a miikod6
backupot toltse be. No és persze az sem elhanyagolhaté, hogy paramétere-
ket is at lehet adni a kernelnek, és természetesen ez is szerkesztheto. fgy
LILO futtatas nélkiil, akar a bootolds végigvarasa nélkiil lehet véaltoztatni
az egyes kernel paramétereket (IRQ-k, DMA-k, VGA és egyéb device para-
méterek bedllitdsakor ez nagyon hasznos tud dam lenni!).

Miért jobb a GRUB mint példaul a LILO? Ennek a kérdésnek egy részét

fentebb azt hiszem mar megvalaszoltam. Roviden: egyszertibb konfigura-
cié, rugalmassdg, baratsagossag, egyszeriiség. Arrél nem is beszélve, hogy a
LILO-t mindenféle hiilye paraméterrel kell inditani ahhoz, hogy az 1024.-ik
cilinder feletti particiérél bootoljon (legaldbbis amikor én utoljara LILO-t
lattam, akkor még igy volt, és igy sem sikeriilt megoldanom a dolgot).
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Honnan tudom megszerezni? Debian-ban alapbdél benne van (potato-t6l
kezdve ha minden igaz). Ennek ellenére én inkébb a forrdsbdl valé tele-
pitést javasolndm. Forrdst az ftp://alpha.gnu.org/gnu/grub/ cimrol lehet
szerezni. De én ennél is tudok jobbat: a CVS-ben 1év6 forras a legijabb, és
szerintem a legjobb is. Jelen iromany irasakor a legfrisebb kiadott GRUB
(0.5.96.1) tartalmaz egy-két aprébb, nagyon ritka, de anndl bosszantébb
hibat (példdul egy olyat amit eddig csak én észleltem :(). A CVS verzi6
azonban ezek jelentés részét6l mar meg lett szabaditva. Ennek a megszer-
zése egy picit bonyolultabb (kell hozzd a cvs csomag is pl):

$ cvs -d :pserver:anoncvs@subversions.gnu.org:/cvs login
Password:
$ cvs -d :pserver:anoncvs@subversions.gnu.org:/cvs checkout grub

$

Nem is volt nehéz, igaz ? Innentdl a telepités tovabbi része olyan, mintha
az ftp archivumbdl szedted volna a forrast.

Mi az a (hd0,0)? Az els6 merevlemez (primary master) els§ particidja. Azt
lehetne gondolni, hogy (hd1,0) pedig a primary slave els§ particidja. Ez
viszont nem mindig igaz (tulajdonképpen az sem, hogy hd0 a primary mas-
ter, de ezt most hagyjuk). A hdl az a masodik merevlemez. Ha van primary
slave, akkor az lesz a hdl, ha nincs, akkor secondary master, ha az sincs,
akkor a secondary slave, ha az sincs, akkor nincs is hdl :)

Honnan a fraszbdl tudom én meg melyiken vannak a file-ok? TAB-
kiegészitéssel. (hd kilistdzza az elérheté merevlemezeket, (hd0, kilistdzza
az elérhet6 particiokat az els6 merevlemezen. Természetesen a listahoz
a filerendszer tipusa is hozzatartozik. Innentdl kisérletezéssel meg lehet
talalni a megfelel6 particiét.

3.3.2. Konfiguracié és hasznalat

Hogyan hozok létre meniit? Csindlni kell egy /boot/grub/menu.lst &llo-
manyt. Ez fogja tartalmazni a meniit. Minden meniipont egy "title <cim>"
sorral kezddédik. Ezutan jonnek a grub parancsok, melyek betoltik a kernelt.
Egy egyszert meniipont igy néz ki:

title GNU/Linux
root (hd0,0)
kernel /vmlinuz root=/dev/hda3 vga=ask
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‘append="hdb=ide-scsi

Ez annyit tesz, hogy megmondja a grubnak, hogy alapbdl minden allomanyt
az els6 merevlemez elsé particiéjan keressen, majd toltse be a kernelt, ami
a gyokérkonyvtarban van vmlinuz néven, és adja at neki a megfelel¢ para-
métereket.

Egyszerli, nem 7

Windows bootolas valahogy igy néz ki:

title Dozer
rootnoverify (hd4,0)
makeactive
chainloader +1

FreeBSD bootolas pedig igy:

title FreeBSD
root (hd0,a)
kernel /boot/loader

A legérdekesebb azonban a Hurd:

title GNU/Hurd

root (hd1,0)

kernel /boot/gnumach.gz root=hd2s1
module /boot/serverboot.gz

Hmmm. Van még ennél is érdekesebb:

title Linux NetBoot

bootp

root (nd)

kernel /tftproot/vmlinuz-2.4.0 root=/dev/nfs vga=ask \
ip=bootp nfsroot=192.168.0.1:/home/service/NFS

Remélem érthetd :)

177

, ezt hogyan lehet megoldani? Hihetetleniil
egyszeriien: abban a sorban, amiben megmondod neki a kernelt, a kernel
utén odairod paraméterként, mintha normal program lenne. Példaképpen
vegyiik a kérdésben szereplo esetet:

kernel /boot/bzImage hdb=ide-scsi



3.4. A CD-ROM ESZKOZOK 43

Lényegében ami az append= utan kovetkezo6 idézgjelben, azt a kernel-es sor
végére kell irni, és kész is van minden.

A parancssoros médbdl hogyan jutok ki? ESC -pel

Van valami default timeout ami utan régtén az elsé meniipont bootol? Nincs.
Neked kell bedllitani. A menu.lst file-ban az els6 meniipont elé irjal egy
timeout [mésodperc] parancsot.

Irta: Nagy Gergely <8Qfree.bsd.hu>

3.4. A CD-ROM eszkozok
3.5. Hangkartyak

3.6. Nyomtatas

3.6.1. Bevezetés

A szamitastechnika folyamatos fejlodésének koszonhetéen a kiilonb6z6 nyom-
tatétipusok szinte mar zavardan széles skalaja allt el6. Jelenleg a kovetkezo nyom-
taté fajtak hasznélatosak:

e Hényomtatdk (a fax késziilékek eldei),
e Midtrixnyomtatok,

e Sornyomtatok,

Tintasugaras nyomtatok,

e Lézernyomtatok,

Szilardtintas nyomtatok

Linux alatt a nyomtatds szempontjabdl a f6 nyomtatd tulajdonsig nem a
mechanikai kialakitds, hanem az illeszt6 kivitelezési mddja.

Ennek megfeleléen a kiilonboz6 tipusok a kovetkezo csatolokkal rendelkezhet-
nek (akér tobbel is egy késziiléken):

e Soros,



e Parhuzamos,
e USB,

e Infravoros

3.6.2. Beallitas a Vezérlopult segitségével

Az UHU-vezérlépult ,Nyomtatok” alpontjardl mar volt sz, e fejezetben rész-
letesebben is beszéliink a nyomtatdk beallitasardl.

Inditsuk el az UHU Vezérlgpultot (UHU Control Center). Kattintsunk bal
oldalt a faban a nyomtatdk részre.

A kovetkez6 ablak fog megjelenni:

X4 uhu-control-center BICIES]

B Rendszerbedllitdsok
Egeér
Hyomtatdk | B ‘Epson LG-850 ] rsil)
Grafikus felilat Epson LG-&50 smbDOSZPOD/EPSON
Hangkarty ak nincs smbi/192.168.1. 3tally
Filerendszerak
Szolgdltatasak
Détum és idf

EF Felhaszzndldk és Csoportok
Csoportok

td kezeld file helye Alapértelmezett

Felhasznaldk

Csomagkezeld - — ~
B} Hiélgzati bealitisok i Torl Médosit Alapértslmezet
MNévkiszolgaldk (DNS)
Héldzati kartyak
Megosztasok

3.1. dbra. Nyomtaté beallitas

Ha még nincs installalva nyomtaténk, akkor természetesen nem jelenik meg
semmi az ablakban. Ha van, akkor pedig megjelenik a nyomtatdsi sor neve, a
nyomtaté neve, a nyomtaté kezeld file, a nyomtaté helye, és hogy a nyomtatd
alapértelmezett-e a rendszerben, vagy nem.

Az aldbbi miiveleteket végezhetjiik el:

Uj nyomtato felvétele

Nyomtatd torlése

Nyomtatd bedllitasok mddositasa

Alapértelezetté tétel
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e Tesztoldal nyomtatasa

Tekintsiik 4t egy 1j nyomtaté felvételét: Kattintsunk az ,Uj” gombra. A 3.2
abrdhoz hasonlé ablakot fogunk latni:

XA uhu-control-center [=]d][|
i Re"g;gf’“a””““" Hyomtstast sot neva Nyoriald neve | Mpontald kezeld fle | Nyoiiald helya
Nyomtaték Tall ‘Epson L@-850 file:/eviprintars/0
Grafikus felilet
Hangkaryak
Filerendszerek
Szolyaltatasok
Datum &5 idd
B Felhasznaldk és Csoparok
Csoportok
Felhasznaldk

EF Haldzati bedllitasak
Mévkiszolgaldk (DNS)
Haldzati kartyak
Megosztdsok

Tipus
Weghaji: |

3.2. 4bra. Uj nyomtaté telepitése

Adjuk meg a ,Nyomtatd neve:” mezében azt a nevet, amelyen el akarjuk majd
érni a nyomtaténkat. Ha helyi nyomtaténk van, akkor a ,,Csatlakozés tipusa” me-
z6ben valasszuk a ,Helyi nyomtatd’-t, ha egy masik Windows-os vagy Sambés
megosztason 1évé nyomtatét szeretnénk felinstallalni, akkor pedig vélasszuk a
»,Samba megosztas’™-t. Adjuk meg a nyomtatd helyét, ami helyi nyomtaténal al-
taldban ,, Pdrhuzamos port (Ipt1)”, djabb nyomtatéknal lehet USB is.

Ha tévoli nyomtaténk van, akkor ”//Gépnév/nyomtats” formdban kell meg-
adnunk.

Vaélasszuk ki az alsé listabdl a gyarto nevét, a nyomtatd tipusat, és ha akarjuk
a megfeleld meghajtét. E mez6 alapértelmezett értékén csak akkor valtoztassunk,
ha els6ére nem nyomtat a nyomtato.

Ha elégedettek vagyunk a bedllitasokkal, akkor nyomjuk meg az ,,OK” gom-
bot. Ha valamit elrontottunk, vagy mégsem szeretnénk a nyomtatét feltelepiteni,
a ,Mégsem” gombra kattintva visszaléphetiink az el6z6 ablakhoz, elvetve a val-
toztatasokat.
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Az JOK” gomb megnyomdsa utdn a program megkérdezi t6liink, szeretnénk-
e, hogy a most bedllitott nyomtatd legyen az alapértelmezett, és azt is, hogy
akarunk-e tesztoldalt nyomtatni. Ez utébbi kérdésre érdemes igennel valaszolni,
hogy leellenérizziikk, mindent jél csinaltunk-e.

Nyomtaténk tulajdonsdgainak megvaltoztatasahoz nyomjuk meg a ,,Mddosit”
gombot. Az elobb emlitett ablak fog megjelenni, azzal a kiilonbséggel, hogy a
mezok ki lesznek toltve a nyomtaté adataival. Adjuk meg a valtoztatasokat, majd
kattintsunk az ,OK” gombra ezek elmentéséhez. A ,Mégsem” gombbal elvethetjiik
a tervezett valtoztatasokat.

Ha tor6lni szeretnénk egy nyomtatdt, valasszuk ki a listabol, majd nyomjuk
meg a ,, Torol” gombot. Az alapértelmezett nyomtaté bedllitasahoz valasszuk ki
a nyomtatot a listabdl, majd kattintsunk az ,,Alapértelmezett” gombra.

Tesztoldal nyomtatasahoz valasszuk ki a nyomtatét, majd kattintsunk a ,, Tesz-
toldal” gombra.

Ha végeztiink a nyomtatd bedllitasaval, akkor kattintsunk a ,,Bezar” gombra.
Ha maést nem akarunk beéllitani, akkor bezarhatjuk az UHU Vezérlopult-ot is, és
hasznélatba is vehetjiik frissen beallitott nyomtatonkat.

3.6.3. Beallitas a CUPS segitségével

A munkahelyemen van egy Lexmark T610 tipust lézernyomtatd. Sajit IP
cimmel rendelkezd, igazi ,,Halézati nyomtato”.

A CUPS rendszerrel (az UHU-Linux 1.0rc2.1 verzidja a CUPS (Common Unix
Printing System) 1.1.18-as verziéjat tartalmazza. ) sikeriilt beéllitanom a kovet-
kezéképpen:

¢ Elinditottam egy bongész6t (adott esetben a Konquerort).
e Beirtam a cimsorba http://localhost:631

e A megjelend weboldalon az ,,Administration” linket kivalasztva, majd ,root”
felhasznaldként tortént bejelentkezésem utan az ,,Add Printer” gombot va-
lasztottam ki.

o Kitoltottem a ,Name, Location és Description” mezdket a nyomtatd Nevével
és Lefrasaval.

e Tovdbblépés utén a ,Device” mezében megadtam az ,LPD/LPR Host or
Printer” eszkoz tipust.

A kovetkezd oldalon a ,Device URIL” mezdben: socket://10.3.72.246:9100,
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e majd a ,Make:” mezOben a Raw, a ,Model:” mez6ben pedig a Row Queue
(en) tipust vélasztottam ki.

e Kaptam egy tizenetet, hogy Printer Lexmark has been added succesfully.

e A  Printers” linkre kattintva megjelent a bedllitott nyomtato.

<] | Printer on localhost-CUPS v1.1.18 - Konqueror

Hely Szerkesztés Nézet Ugris Konyvielzék Eszkézsk Beillitisok Ablak Segitség
D 2 W ) ( & \
nEeRh 0L Do cdgas 8 [

E3 Hely: | 4] hup:/localhost63 Lprinters ~] 5

I=CI  Administration  Classes Help Jobs Printers  Software
Printer

Default Destination: Lexmark

Description: Lexmark T610
Location:
Printer State: idle, accepting jobs.

Device URI: socket://10.3.72.246:9100/

Configure Printer Delete Printer

Print Test Page J Stop Printer X Reject Jobs

Add Printer

Copyright 1993-2003 by Easy Software Products, All Rights Reserved. The Common UNIX Printing System, CUPS,
and the CUPS logo are the trademark property of Easy Software Products. All other trademarks are the property of their
respective owners.

3.3. abra. Telepités a CUPS segitségével

e A Print Test Page” gombbal készitettem egy Teszt oldalt.

A fenti bedllitas eredményeként azéta gyonyoriien nyomtatok UHU-Linux aldl,
ezzel az 1200 DPI-s 1ézernyomtatéval.

Reméljiik e rovid fejezet segitséget nyijt a nyomtatd beéllitdsok sikeres kivi-
telezésében.
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3.7. Modemek

3.7.1. Bevezetés

Ha megfordul fejiinkben, hogy valamilyen médon el kellene érni az Internetet,
roviden meg kell ismerkedniink a modemek miikodésével, szabvanyaival, hogy els6
internetes kapcsolatunkat biztos kézzel tudjuk majd bedllitani. A fejezet végén
ismertetiink egy Osszefoglald tablazatot, mellyel finomhangolhatjuk modemiink
bedllitasait.

Mi az a modem?

A modem leegyszeriisitve egy atalakité. A szamitégép a kettes szamrendszer
alapjan mikodik, mindossze két érték, a 0 és 1 kiilonbozo varidciéibol allapitja
meg, hogy mit jelent az adott parancs, mi az adott valtozé értéke és csak ebben
a forméaban érti az internetet is.

A telefonvonal viszont nem ilyen pontosan elhatarolt fesziiltségértékek segitsé-
gével hordozza az informacidkat. Egyetlen telefonhivas alatt akar tobbezer fesziilt-
ségszint is atmehet a telefonvonalon attol fiiggden, hogy suttogunk, kiabalunk,
nevetiik vagy sirunk.

Amikor a modem a szamitogép feldl érkezo jeleket a telefonvonalon tovab-
bitja, akkor modulalast, amikor pedig a telefonvonalon érkezoket a szamito-
gép altal érthetd bindris jelekké forditja, akkor demoduldldst végez (MOdulé-
l4s/DEModulélés).

Modemtipusok

AlapvetSen kétfajta modem létezik, a kiils és a belsé modem. A bels6 modem
elonye, hogy a tapellatasat kozvetleniil a szamitégéptdl kapja, nem foglal ijabb
helyet az asztalon vagy a szamitégép tetején, viszont hatranya, hogy hidnyoznak
réla a visszajelz6 fények. A kiils6 modem elénye a vizudlis visszajelzés, amely
tobbet is elarulhat egy adott miikodési helyzetrél, mint a modemet kezel6 prog-
ram, pl. a rendszer azt jelzi, hogy a modem lebontott, de a modem még mindig
vonalban van. Tovabbi elénye, hogy kénnyen hordozhaté és csatlakoztathaté ma-
sik szdmitégéphez, az osszekottetés egy soros (vagy a mostandban divatos) USB
port. A kiils6 modem hétranya egy tovabbi doboz a szamitégép mellett, illetve
ide sorolhaté még a tapellatas sziikségessége is.

A modemnek a jelek atalakitdsahoz sziiksége van egy processzorra, amely el-
végzi a telefonon érkezé jelek mintavételét és kvantalasat. Mintavételkor (a beér-
kez6 frekvenciavaltozasokbol) periddusos id6kozonként letarol egy értéket, majd a
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kvantédlaskor ezen mintavételek alapjan meghatarozza, hogy adott mintak értéke
binarisan nullat vagy egyet jelent-e.

Ez a processzor minden esetben megtalalhatd, de kiilonbozd helyen. A kiilsé
modemeknél ez a processzor a modemdoboz belsejében talalhaté meg, mig bels6
modemeknél nem ilyen egyértelmii a helyzet. Régebbi ISA-csatolés modemeknél
a processzor a modem nydklapjan volt elhelyezve, hiszen a szamitégépnek elég
volt az bnmaga miikodésével jaré feladatokat megoldani, de sebességniovekedéssel
egylitt a fenti modulalast-demodulalast szintén a f&6 CPU segitségével kivantak
megoldani. Ez a 1épés alakitotta ki a PCl-csatolés in. winmodemeket, amikor
a belsé modemet leegyszeriisitve egy nyédklapnak és rajta egy RJ11-es csatlako-
zénak tekinthetjiik. A winmodemek kozotti csoportositas szintén kétfelé bontja
a csaladfat un. softmodemre és controllerless modemre. A softmodem meghajté
nélkiil egyaltalan nem tud miikodni, a controllerless modemrsl mindossze a pro-
cesszor hianyzik.

A modemek csoportositisa tehat a kovetkezOképpen lehetséges:

- kiils6, soros porton csatlakozé modem
hardmodemek - kiils6. USB porton csatlakozé modem

- belsd, f6leg ISA-csatolés

(vagy ma mér nagyon ritka PCI-os) modem
softmodemek - belsd, PCI-csatolés softmodem
(winmodemek) | - bels§, PClI-csatolds controllerless modem

(Mint lathatd, elég nehéz meghatdrozni a controllerless modem fogalmét, hi-
szen tObb mint egy softmodem, de mivel egyediil nem képes olyan teljes értékii
miikddésre, mint a hardmodem, ezért a winmodemek csoportjaba sorolhatd.)

Altalénosszigban elmondhatd, hogy a kiilsd, kiilon hdzas modem hardmodem,
mig a belsé modemrol nem ilyen egyszer( informécidkat szerezni.

Segitségiinkre lehet a modem specifikiciéja, melyben kovetelményként sze-
repelni szokott a Pentium I 200 MHz-es MMX-es processzor és legalabb 32 MB
memoria megléte. Ennek oka az, hogy az ennél a processzorndl megjelent MMX
(MultiMedia eXtension) parancscsomag segitségével tudja az operdcids rendszer
kezelni a winmodemet (A Pentium I 166 MHz-es MMX processzor a sebesége
miatt szokott kevés lenni). Tovdbbi tdmpont lehet az eléggé elterjedt operacids
rendszer neve, esetleg kizardlagos emlitése a modem dobozan vagy leirdsaban,
melyre neve is rimel.
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3.7.2. A modemek egyéb tulajdonsagai

Mutéan tisztaztuk a tipusokat, érdemes lenne egy kicsit megismerkedniink a
mitkédési szabvanyokkal is. Ezen szabvanyok alapjan kommunikal minden mo-
dem a felépitésétol fiiggetleniil.

Baud/bps, avagy a sebesség meghatirozdsa

A Baud volt az adatatviteli sebesség elterjedt mérési modszere, amig le nem
véltotta egy sokkal pontosabb meghatérozds, a bps (bits per second = bit per
mésodperc). Egy Baud egy elektomos dllapotvaltozds mésodpercenként. Nevét
Jean-Maurice-Emille Baudot francia mérnokrodl kapta, aki elscként mérte meg a
tavird atviteli sebességét.

Az adatkommunikaciéban, a szamitégép-modemek &atviteli kapcsolataiban a
bps az adatmérés altalanos mértékegysége. A bps a masodpercenként atvitt bitek
szama.

A sédvszélesség a bps-tdl fiigg. Altaldban a nagyobb bps érték nagyobb jelse-
bességet is jelent. A jel savszéleségének mértékegysége a szabvanyos frekvencia-
egység, a kHz illetve a Mhz.

To6morités, hibajavitas, szinkronizalas

A telefonos kapcsolat sordn az elkiildott illetve fogadott bajtok forgalmazdsa
nem egy-az-egyben torténik, az adatcsomagokon a modem tomoritést végez, igy
csokkentve a forgalmat illetve novelve a sebességet. Az adattomorités kétféle,
az MINP-5 és a V.42 szabvany alapjan torténhet. Az MNP-5 szabvannyal 2:1
aranyu adattomoritést lehet végezni, a V.42 alapjan akar a 4:1 arany is elérheto.
A V.42 figyelembe veszi a kiilldend6 vagy érkezé adat el6tomoritettségét, vagy
nem probalkozik meg pl. egy .zip vagy bz2 fajl tovabbi tomoritésével.

Az MNP2-4 és V.42 szabvanyokkal hibaellen6rzést végez a modem, amely a
hélézatoknal megszokott mddon torténik. A kiilld6 modem a csomaggal elkiildi az
altala kiszamitott hibaellenorz6 Gsszeget, melyet a fogaddé modem Gsszehasonlit a
kapott csomag alapjan 6nmaga édltal szamitott ellentrzé Gsszeggel. Ha eltérés je-
lentkezik, a fogad6é modem tjrakiildeti a csomagot. A szabvanyok a hibaellenorzés
és a hibajavitds mdédjaban térnek el egymastol, de lényegiik azonos.

Az adatok forgalmazdsa, a tomorités és a hibaellen6rzés hidba tokéletes, ha
a két modem nem azonos sebességii, vagy a telefonvonal mindsége nem engedi
meg a modemek altal elérhetd legnagyobb sebesség biztonsdgos hasznalatat. Eh-
hez jon az a tény, hogy éaltalaban a kiild6 modem gyorsabban tudja kiildeni az
adatot, mint azt a fogadé modem fogadni, ellenérizni, visszaigazolni képes. Emi-
att a modemek kénytelenek az adatfolyam sebességét vezérelni. Ennek lényege,
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hogy a modemek a tdrcsdzas alatt (az un. Osszefiityiilésnél) megdllapodnak a
hasznédlandé sebességben, majd a forgalmazas alatt egy valamilyen adatfolyamot
szabélyozé rendszerrel tartjdk a szinkront. Ennek egyik médja az XON/XOFF
adatfolyamvezérlés, amely f6leg szoftveres eszkozokkel oldja meg ezt a problémat.
A midsik megoldéds az RTS/CTS (hardveres) megoldés.

Szoftveres vezérlésnél a fogadé modem egy karakterrel (dltaldban Ctrl4-S) jelzi
a kiildé modemnek, hogy megtelt a puffere, nem képes Gjabb csomagokat fogadni.
Ha ujra képes adatforgalmazdsra, akkor egy més karakterrel (pl. Ctrl4+Q) jelzi a
kiild6 modemnek, hogy képes az jabb csomagtomeg fogadasara. Ennek a meg-
oldasnak egyetlen elénye, hogy elég 3 ér a tokéletes adattovabbitasra. Nagy hat-
ranya viszont annak lehet6sége, hogy a telefonvonal zaja alapjdn esetleg egy, az
adattovabbitas pillanatnyi ledllitdsahoz vezetd karaktert érzékel a kiilld6 modem,
amelyet csak a fogadé modem tujraindité jelzése tud megtorni. Tovabbi gondot
jelent, hogy bindris fajlok kiildésénél és fogadasdnal magaban a bindris fajl cso-
magjaban lehetnek olyan karakterek, amelyek szintén a forgalmazas vezérléséhez
hasonl6 karaktereket generalnak a telefonvonal két végén.

Hardveres vezérlés esetén RTS/CTS vezérlést alkalmaznak a modemek. Ekkor
a fogadé modem egy RTS (Request To Send = Kiildés Kérése) jelet kiild ki, mig a
kiilds egy CTS (Clear To Send =Készen a kiildésre) jellel jelzi az adattovdbbitdsra
kész allapotat.

Ugyanezen elven miikédik az UART (Universal Asynchronous Recei-
ver /Transmitter) egység is, amely a szamitégép interfészei (itt a soros port) és a
soros eszkoz kozotti adataramlast vezérli.

3.7.3. A modem beallitisa Linux alatt

Modemiink bedllitasat elvégezhetjiik grafikus vagy karakteres képernyon is.
Mindegyikhez tobbféle bedllit és tarcsazéd program illetve script tartozik. A kon-
zolhoz szokott szemiinknek tobbek kozott a wvdial és pppconfig lehet megfelel6
eszkoz, mig grafikus feliileten altaldban a hasznélt rendszer sajat tarcsazo eszkoze
nyujthat egyszeri 1épésekbol all6 megoldast az internet felélesztéséhez.

Mivel ezen eszkozok képesek tokéletes munkavégzésre, ezért nézziik meg, ho-
gyan lehet modemiinkkel eljutni addig a pontig, ahol gyakorlatilag barmelyik fent
emlitett program képes atvenni a vezérlést.

Hardveres modemek bedllitasa

Ezek a legegyszertibben miikodésre birhaté eszkozok, ezért kezdjiik velitk. A
kiils6 hardveres modemhez elOszor biztositani kell a tapellatast, amelyet a hozza
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csomagolt kisméretii transzformator segitségével oldhatunk meg. Ezutdn a mo-
demkébel egyik végét csatlakoztatni kell a modemhez, masik végét a szamitoégép
egy szabad soros portjahoz. Mivel a kabelvégek kialakitasa olyan, hogy a ké-
bel modem fel6li végét nem tudjuk a szamitégép portjara dugni, ezért nem kell
aggodni afeldl, hogy Oszekeverjiik a kdbelvégeket.

A kovetkezo 1épés a telefonkabel és a modem osszekotése lesz. A kabelt a LINE
(telefonvonal) jelzésii foglalatba dugjuk be. Nem kell erdltetni, a kabel végén 1évé
rogzité pocok miatt csak egyféleképpen torténhet a csatlakozas.

Ha a telefont is szeretnénk hasznalni ugyanerrdl a telefonvonalrél, akkor a
PHONE (telefon) foglalatba dugva az tjabb telefonkdbel egyik végét az asztali
telefonnal is képesek lesziink telefonalni, ha éppen nem vagyunk internetes kap-
csolatban.

Az ISDN eszkozok képesek a telefon és az internet egyidejii kezelésére. Ha
ilyen berendezésiink van, akkor a telefonvonalat ne a modembdl vezessiik tovabb,
hanem kozvetleniil az ISDN fali elosztébol.

Egyes modemeken taldlhaté MIC (mikrofon) és SPK (speaker, hangszéré) fog-
lalat. Ezek segitségével és a megfelel¢ készlettel kényelmesen tudunk telefondlni
akar az interneten keresztiil is.

Fontos lehet megemliteni, hogy mivel ezen eszk6z0k az alaplap soros portjara

csatlakozva miikodnek, ezért a BIOS megfelel6 meniijében engedélyezni kell a
COM1 vagy COM2 portot.

42 2

[ DOS | Linux [ IRQ | Béziscim |
COM1 | /dev/ttySO | 4 3F8
COM2 | /dev/ttyS1 3 2F8
COM3 | /dev/ttyS2 | 4 3E8
COM4 | /dev/ttyS3 | 3 2E8

A modem hasznélatdaval kapcsolatban tehetiink egy nem létfontossdgui, de
adott esetben hasznos bedllitast. Ez azt jelenti, hogy készitiink egy softlinket
arra a portra, amelyre a modemet csatlakoztattuk, majd a tovabbiakban nem
kozvetleniil a portra, hanem a softlinkre fogunk hivatkozni. Hozzuk létre ezt a
linket:

# 1n -s /dev/ttyS1 /dev/modem

Ez a sor egy softlinket hoz létre a ttyS1 (COM2) portra /dev/modem néven.
fgy a tarcsdzo bedllitdsokndl a /dev/modem linken keresztiil érhetjiik el a portot
és barmilyen, a portot érinté modositds esetén csak a softlinket kell médositani,
nem a modemet haszndlé programokat kell jrakonfigurdalnunk.
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Szoftveres modemek bedllitasa

Mivel a szoftveres modemek is két, jol elkiilonitett csoportra oszthatok, ezért
nézziik at ezeket kiilon. A kiilonbségek nem nagyok, de adott esetben fontosak
lehetnek.

HCF-modemek beédllitasa. A HCF modemek tin. controllerless (vezérlé nél-
kiili) modemek. Ezen modemek gyakorlatilag mindenre képesek, kivéve egy alap-
vetd 1épést, mivel az analdég-digitalis illetve digitdlis-analog atalakitasra 6nerébol
képtelenek. Eppen ezért ezt a szamitégép processzora szokta végezni.

Ehhez sziikséges lesz egy meghajtéprogramra, amely nélkiil a rendszer altala-
ban nem is ismeri fel modemkaértyankat.

A sziikséges meghajtét megtaldljuk a modem telepité CD-jén, a gyarté hon-
lapjan vagy pl. a Conezant tipusi modemekhez letoltheté a http://www.mbsi.ca/
weboldalrol.

FONTOS! A HCF modemek nem miikédnek a HSF modemekhez készitett
meghajtéprogramokkal!

Ha sikeresen beszereztiik a modemmeghajtd programot, végezziik el a telepi-
tést a kovetkezo 1épések valamelyikével.

Ha .RPM formatumu csomagunk van, telepitsiik az
rpm -i hcfpcimodem- [verziészéam] . [arch] .rpm

paranccsal.
Ha USB-csatolés a modemiink, akkor hasznéljuk az

rpm -i hcfusbmodem- [verziészéam] . [arch] .rpm

parancsot. A csomag telepitése utan vagy késébb barmilyen konfiguracids be-
allitashoz hasznaljuk a hcfpciconfig vagy a hcfusbconfig parancsokat.

Ha .rpm formatumn forrascsomagunk van, akkor készitsiink bel6le binérist az
rpm -rebuild hefpcimodem-[verzidszdm)].sre.rpm paranccsal.

Ha USB-csatolés a modemiink, haszndljuk az rpm -rebuild hcfusbmodem-
[Jverziészdm].src.rpm parancsot. Az {gy elkészitett csomagot telepitsiik az elézdleg
leirtak szerint.

Ha .tar.gz tomoritésti forrascsomagunk van, csomagoljuk ki, majd 1épjiink be
a létrejott konyvtarba:

tar -xzf hcfpcimodem-[verzidészam] .tar.gz
cd hcfpcimodem- [verzidszam]
make install
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Ha USB-csatolés a modemiink, hasznaljuk a kovetkez6 parancsokat, majd
lépjiink be a létrejott konyvtarba.

tar -xvz hcfusbmodem-[verziészam] .tar.gz
cd hcfusbmodem- [verziészam]
make install

Fontos lehet, hogy a Debian kozeli rendszereknél (ilyen az UHU-Linux is) a
modules/common.mak fajlban médositani kell a KERNELSRC paraméter érté-
két!

A sikeres meghajtoforditas utan futtassuk a hefpciconfig, vagy USB-csatolds
modem esetén a hcfusbconfig parancsot a bedllitasok végrehajtasa érdekében.

Telepités utan a koévetkez6 médon tudunk hivatkozni a modem portjara:

COM1 | /dev/ttySHCFO vagy | /dev/usb/acm/0 vagy
/dev/cuaHCF0 /dev/usb/tty ACMO
COM2 | /dev/ttySHCF1 vagy | /dev/usb/acm/1 vagy
/dev/cuaHCF1 /dev/usb/ttyACM1
COM3 | /dev/ttySHCF2 vagy | /dev/usb/acm/2 vagy
/dev/cuaHCF2 /dev/usb/tty ACM2
COM4 | /dev/ttySHCF3 vagy | /dev/usb/acm/3 vagy
/dev/cuaHCF3 /dev /usb/ttyACM3

A modem hasznalataval kapcsolatban tehetiink egy nem létfontossagui, de
adott esetben hasznos bedllitast. Ez azt jelenti, hogy készitiink egy softlinket
arra a portra, amelyre a modemet csatlakoztattuk, majd a tovabbiakban nem
kozvetleniil a portra, hanem a softlinkre fogunk hivatkozni. Hozzuk el6szor 1étre
a linket:

# 1In -s /dev/ttySHCF1 /dev/modem

Ez a sor egy softlinket hoz létre a ttySHCF1 (COM2) portra /dev/modem
néven. fgy a tarcsdz6 bedllitdsokndl a /dev/modem linken keresztiil érhetjiik el
a portot és barmilyen, a portot érinté mddositas esetén csak a softlinket kell
modositani, nem a modemet haszndlé programokat kell tjrakonfiguralnunk.

HSF-modemek bedllitaisa. A HSF modemeket nevezziik softmodemeknek
(winmodemeknek). Ezen modemek csak szoftvermeghajté segitségével miikod-
nek, nem képesek feladatuk onallé elvégzésére. Eppen ezért ezt a szamitégép
processzora szokta végezni. Viszont ehhez sziikséges egy meghajtoprogram, amely
nélkiil a rendszer dltalaban nem is ismeri fel a modemkartyankat.
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A sziikséges meghajtét megtaldljuk a modem telepité CD-jén, a gyart6é hon-
lapjan vagy pl. a Conezant modemekhez let6ltheto a hitp://www.mbsi.ca webol-
dalrél.

FONTOS! A HSF modemek nem miikédnek a HCF modemekhez készitett
meghajtéprogrammal!

Ha sikeresen beszereztiik a modemmeghajté programot, végezziik el a telepi-
tést a kovetkezd 1épések valamelyikével.

Ha .RPM formatumu csomagunk van, telepitsiik az
rpm -i hsflinmodem-[verziészam] . [arch].rpm

paranccsal.

A csomag telepitése utan vagy kés6bb barmilyen konfigurdciés beallitashoz
hasznaljuk a hsfpciconfig parancsot.

Ha .rpm formatum forrdscsomagunk van, akkor készitsiink bel6le binérist az
rpm -rebuild hsflinmodem-[verzidszdm/.src.rpm paranccsal.

Ha .tar.gz tomoritésii forrdscsomagunk van, csomagoljuk ki, majd 1épjiink be
a létrejott konyvtarba:

tar -xzf hsflinmodem-[verziészam].tar.gz
cd hsflinmodem-[verziészam]
make install

Fontos lehet, hogy a Debian kozeli rendszereknél (ilyen az UHU-Linux is) a
modules/common.mak fajlban médositani kell a KERNELSRC paraméter érté-
két!

A sikeres meghajtéforditas utan futtassuk a hsfconfig parancsot a bedllitasok
végrehajtasa érdekében.

Telepités utan a kévetkezo médon tudunk hivatkozni a modem portjara:

COM1 | /dev/ttySHSFO vagy /dev/cuaHSFO
COM2 | /dev/ttySHSF1 vagy /dev/cuaHSF1
COM3 | /dev/ttySHSF2 vagy /dev/cuaHSF2
COM4 | /dev/ttySHSF3 vagy /dev/cuaHSF3

A modem haszndlatdval kapcsolatban tehetiink egy nem létfontossagu, de
adott esetben hasznos bedllitast. Ez azt jelenti, hogy készitiink egy softlinet arra
a portra, amelyre a modemet csatlakoztattuk, majd a tovabbiakban nem koz-
vetleniil a portra, hanem a softlinkre fogunk hivatkozni. Hozzuk elészor létre a
linket:
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# 1n -s /dev/ttySHSF1 /dev/modem

Ez a sor egy softlinket hoz létre a ttySHSF1 (COM2) portra /dev/modem
néven. Igy a tércsézé besllitdsoknal a /dev/modem linken keresztiil érhetjiik el
a portot és barmilyen, a portot érinté modositds esetén csak a softlinket kell
modositani, nem a modemet hasznalé programokat kell tjrakonfiguralnunk.

ISDN modemek

Ez a tipus igazabdl egy termindl adapter (TA). Ezekhez dltaldban a kernelbe
mar bele van forditva a tdmogatas vagy a kernel modulként t6lti be a haszna-
lathoz. A bedllitis UHU-Linux alatt az isdnutils vagy mér rendszerekben pl. az
isdn4linuz paranccsal, grafikus feliileten pedig az isdn-config parancs segitségével.

USB-csatol6és modemek

Az USB-csatolés modemek koziil némelyek miikédnek Linux alatt, némelyek
viszont nem. Altaldban elmondhatd, hogy a miikodéshez sziikségiink lehet egy
ACM modulra a kernelben, melyhez az /usb/acm.o kernel modult kell hasznélni.
Ehhez az ACM (Abstract Control Model) modulhoz a kernelforrds dokumentéci-
Ojaban taldlunk leirast. A portok devfs-sel és devfs nélkiil a kévetkezdk:

COM1 | /dev/usb/acm/0 vagy /dev/usb/tty ACMO
COM2 | /dev/usb/acm/1 vagy /dev/usb/ttyACM 1
COMS3 | /dev/usb/acm/2 vagy /dev/usb/ttyACM 2
COM4 | /dev/usb/acm/3 vagy /dev/usb/ttyACM 3

3.7.4. Beallitas

Mivel kellden sok tarcsazo program all rendelkezésre Linux alatt, ezért itt csak
3 megoldast nézziink &t roviden. Ezek egyike a minicom nevii program, amely
termindlként is hasznalhatd, a wvdial, amely egy karakteres feliileten beallithatd
tarcsazod, illetve az UHU-Linux grafikus feliileten beéllithaté UHU-tdresdzo pro-
gramja.

Beallitas a minicom segitségével

Nézziik el6szor a termindlt. E program el6nye, hogy a tarcsdzas mellett képes
a modem bedllitasait megjeleniteni illetve médositani, ezért globalisan itt tudunk
allitani a miikodési sajatossagokon.
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Inditsuk el konzolban vagy konzolablakban a programot. Els¢ inditaskor a
kovetkez6 tizenetet fogjuk kapni:

jimmy:~$ minicom
minicom: there is no global configuration file /etc/minirc.dfl
Ask your sysadm to create one (with minicom -s).

Ez mind6ssze annyit jelent, hogy a minicom még nem volt elinditva vagy nem
lett elmentve az alapbedllitdsa, igy ezt 1étre kell hoznunk root felhasznaléként.
Inditsuk el tehat rendszergazdaként a megadott minicom -s paranccsal termina-
lunkat.

Elindulaskor egy meniirendszerbe keriiliink. Két fontos meniipontot kell meg-
jegyezniink, egyik ezek koziil a soros portra és annak beallitdsara vonatkozik, a
masik a Save .dfl and exit meniipont, melynek segitségével generalodik az els6
belépésnél reklamalt minicom.dfl fajl.

r
v B Parancsentelmezs - Kohsole =l x|

Munkafolyamat Szerkeszrés MNézer Konyvjelzdk Beallitdsok Segirség

[configurationl
File transfer protocols
Serial port setup
Modem and dialing
Screen and keyboard
Save setup as dfl
Save setup as..

Exit
CTRL-A Z for help | 38400 8N1 | NOR | Minicom 2.00.0 | ¥T102 | 0ffline é:
g[8 s

A soros port beallitdsdanal megadhatjuk kozvetleniil a portot, vagy ha készitet-
tiink a soros portra un. softlinket, akkor érdemes azt megadni, igy pl. modemcsere
utan nem kell ismét bedllitanunk az 6sszes, a modemet hasznalé programot, ha-
nem a szoftlink céljat kell 4tirni. Ez esetenként azt is jelentheti, hogy 6t médositéds
helyett csak egyetlennel kell foglalkoznunk, ami elég kényelmes megoldés.
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Ha elmentettiik a .dfl f4jlt, a Ctri+A Z billentyiik lenyomasaval egy listdt ka-
punk az elérheté meniipontokrdl. Az 1ijbéli minicom-beallitdsokat az O, a kilépést
pedig az X lenyomaéasaval érhetjiik le.

'S (& Parancséntelmers - Konsole O H

Munkafolyamat Szerkesztés Nézet Kinyvjelzok Belitasok Segitség

Minicom Command Summary

Commands can be called by CTRL-A <key>

Main Functions Other Functions

Dialing directory..D run script (Go)....G | Clear Screen....... C
Send files......... S Receive files.. .R | cOnfigure Minicom..0
comm Parameters....P Add linefeed... .A | Suspend minicom....J
Capture on/off.....L Hangup H | eXit and reset..... X
send break F initialize Modem...M | Quit with no reset.Q
Terminal settings..T run Kermit......... K I Cursor key mode....I
lineMrap on/off....H local Echo onfoff..E | Help screen.... .z

I scroll Back........ B

Select function or press Enter for none.J]

Written by Miquel van Smoorenburg 1991-1995
Some additions by Jukka Lahtinen 1997-2000
il8n by Arnaldo Carvalho de Melo 1998

) o[ @) Parancseneimezs

RL*H 2 for help | 38400 8N1 | NOR | Minicom 2.00.0 | ¥T102 | 0ffline

Lépjiink most ki, majd térjiink vissza a programba. Lathaté, hogy ha jol
allitottuk be a modemiinket pl. a meghajtéprogrammal, vagy éppen be van kap-
csolva a kiils6 modem, akkor a minicom az alapbedllitisokban megadott médon
AT-parancsok segitségével konfiguraldst végez a modemen.

A késébbiekben megnézziik az altalanosan elérheté6 AT-kdédokat és jelentésii-
ket, addig elégedjiik meg a kovetkezkkel:

AT minden parancs el6tt kiadandd, erre "hallgat” a modem
AT&V | a modem aktudlis bedllitdsat és tarolt beallitasait listazza ki
AT&F | a modem gydri (nem mdédosithatd) bedllitdsait érvényesiti

A tarcsazast a Ctrl+A és D billentyuk lenyomésaval lehet 1étrehozni.

TAarcsazas beallitasa a wvdial segitségével

A wvdial tarcsédzo program bedllitasa a kovetkezOképpen torténik.
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Els6ként ki kell adnunk a wvdialconf < fajinev> parancsot. A fajlnévvel meg-
adhatunk elérési utat is, tehat nem kell feltétleniil abban a kényvtarban 1étre-
hozni a tarcsazéfijlt, amelyikben éppen vagyunk. Viszont elsore egy iires fajlt
készit a program, amelyet érdemes bemdsolni a /etc konyvtarba wvdial.conf né-
ven. Ebben egyébként bedllithatunk egy altalanos elérést, amelyet majd mindenki
hasznalhat, mivel tarcsazaskor el6szor ebben a fajlban keresi a wudial a megadott
kapcsolat nevét, s csak akkor nézi meg a sajit /home konyvtarunkban 1évot, ha
itt nem taldlja az adott nevet.

'S (@ Parancsentelmeso - Konsole: EED

Munkafolyamar Szerkesztés Nezet Konyvjelzok Bealitasok Segirség

root:/home/ jimmy# wvdialconf setc/uvdial.conf =
Scanning your serial ports for a modem.

ttyS0<=1>: ATAO ¥1 E1 —- failed with 2400 baud. next try: 4800 baud
ttyS0<=1>: ATAO ¥1 E1 —- failed with 4800 baud. next try: 9600 baud
tty$0<+1>: ATA0 ¥1 E1 —- failed with 9800 baud. next try: 19200 baud
tty$0<=#1>: ATAO0 ¥1 E1 —- failed with 18200 baud. next try: 115200 baud
ttySO<=1>: ATQO Y1 E1 -- and failed too at 115200, giving up.
ttyS1<=1>: ATQO ¥1 E1 —— OK

ttyS1<=1>: ATQO V1 E1 2 -- OK

ttyS1<+1>: ATQO ¥1 E1 S0=0 —— OK

ttyS1<+1>: ATQO Y1 E1 S0=0 &C1 —- OK

ttyS1<+#1>: ATQO Y1 E1 S0=0 &C1 &D2 —— OK

ttyS1<+*1>: ATAO ¥1 E1 S0=0 &C1 &D2 +FCLASS=0 —— OK

ttyS1<#1>: Modem Identifier: ATI -- TP560 Data/Fax/Yoice 56K Modem
ttyS1<#1>: Speed 4800: AT —— OK

ttyS1<#1>: Speed 9600: AT —- OK

tty$1<#1>: Speed 19200: AT -- OK

ttyS1<#1>: Speed 38400: AT —- OK

ttyS1<#1>: Speed 57600: AT —- OK

ttyS1<#1>: Speed 115200: AT —— OK

tty$1<+#1>: Max speed is 115200: that should be safe.

ttyS1<+1>: ATQO Y1 E1 S0=0 &C1 &D2 +FCLASS=0 —- OK

Found a modem on /dev/ttySl.

Modem configuration written to /etc/wvdial.conf.

ttyS1<Info>: Speed 115200: init “"ATQO ¥1 E1 S0=0 &C1 &D2 +FCLASS=0"
root : Zhome/ jimmy# I

) 0 [[ 1@ Parancseneimezi
[

Lathatd, hogy a program leteszteli, hol taldlhaté a modem. Az elérési ttjat
atirhatjuk kézzel, ha esetleg egy softlink segitségével szeretnénk hasznélni.

Kovetkez6 1épésként kézzel kell mdédositanunk a létrejott konfigurdcids fajlt.
Tartalma konnyen érthetd, igy igazabdl a kovetkezo kép alapjan barki elvégezheti
a moédositast, miutdn azt az altala haszndlt szovegszerkesztGben megnyitotta.

Altalanosségban igaz, hogy mivel jelen esetben kédolatlanul tarolédik a jel-
sz0, ezért érdemes a tarcsazasi tulajdonsagokat tarold fajlt letiltani, csak annak
engedélyezve az irast, olvasast és futtatast, aki a konkrét kapcsolatot hasznélja.
Ezt kénnyen megtehetjiik a chmod 0700 /etc/wvdial.conf parancesal, {gy csak mi
és a rendszergazda tudja olvasni a beallitasainkat.
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< B Parancsertelmezo - Konsole

Munkafolyamar Szerkesziés Nézer Konyvjelztk Eedllitasok Segiiség

[Dialer Defaultsl

Modem = /dev/ttyS1

Baud = 115200

Initl = ATZ

Init2 = ATQO ¥1 E1 S0=0 &C1 &D2 +FCLASS=0
[LSDN = 0

Modem Type = Analog Modem

; Phone = <Target Phone Number>

: Username = <Your Login Name>

: Password = <Your Password>

3 u’Ll @) Parancsértelmezs

Mivel a pontosvesszit az operacids rendszer megjegyzés jelzésének veszi, ezért
csakis akkor fogja érzékelni a telefonszamot, felhasznélénevet és jelszot a tarcsédzoé
program, ha ezeket toroljiik az adott sorok elejérol.

Egyetlen fijlba tobb kapcsolat leirasa is elkészithet6, ha a blokkot az el6zd
ald mésoljuk, majd a [Dialer kapcsolatnév] sorban dtirjuk a kapcsolat nevét az
altalunk kivant elnevezésre.
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TAarcsazas beallitasa az UHU-tarcsazoé segiségével

Az UHU-tarcsazoé segitségével elég konnyen és kényelmesen konfiguralhatjuk
internetes kapcsolatainkat. Rogton a bejelentkez6 képerny6n harom gombbal ta-
lalkozunk, melyek gyakorlatilag mindent eldrulnak.

ks al Tipusa
Freestart

im kimenetét,

Nézziik meg, hogyan tudunk kapcsolatot 1étrehozni.

Kattintsunk az (jj kapcsolat létrehozdsa gombra. Betoltddik a szerkesztd rész,
ahol a kivant adatokat kitoltve maris készen all rendszeriink az internet elérésére.

fdevimodem v
115200 v

DNS1 P Cirne:

DNS2 IP cime:

Figyeljiik meg, hogy a képen a Modem helye: pontban nem a COM2 lett
megadva, hanem készitve lett a soros portra mutaté /dev/modem szoftlink, {gy
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modemcsere vagy masik portra csatlakozas esetén a szoftlink céljat kell megval-
toztatni, a tarcsdzohoz viszont nem kell nylni!

DNS-szerverek nem lettek beallitva, mivel modemes kapcsolatndl automati-
kusan a szolgaltaté alapértelmezett domain név szolgaltatd szerverei lesznek el-
érhetéek. Ha valamilyen okbdl van kedvenc DNS-szerveriink, amelyben esetleg
jobban bizunk, mint a szolgédltaté dltal kindltakban, akkor azok IP-cimet itt kell
megadnunk, majd bepipdlnunk a Kézi bedllitds opciot.

Kovetkezo6 1épésként nézziik meg a médositast, ha valamilyen okbdl kifolydlag
sziikségiink lenne ra. A Kapcsolat szerkesztése gombra kattintva megtekinthetjiik
az el6zbleg bedllitott Gsszes opcidt, mddositdsokat végezhetiink, majd elmenthet-
jiik.

uhuialer

W e fdev/moden v
EE I 115200 -
jimmynetel :

0851302302

Utolso 1épésként nézziik meg a torlést. Ki kell jelolniink a t6rdlni kivant kap-
csolatot, majd a Kapcsolat torlése gombra kattintva a kovetkezd figyelmeztet6
ablakot kapjuk:

uhu-dialer’=2>

Bizto grilni ret

Igen

Ha Igen-t valasztunk, a kapcsolat és annak 6sszes beallitasa torlodik, igy csak
4jbdli 1étrehozassal tudjuk elérni a kivant internetcsatlakozast.
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3.7.5. A modemkezel6 AT-kédok

A modemnek parancsokat adhatunk az AT[opcidk] segitségével. Ezeket Hayes-
kédoknak is nevezik. A parancsok kiadhaték AT és at formdaban is, de a kisbetii-
nagybetili keverése nem miikodik. Nézziik most at az altaldanosan kiadhaté paran-
csokat, elsoként a kivételeket.

Az AT-kédok kivételei

Két parancshoz nem kell hasznalni az AT elétagot:

++4+ | reseteli a modemet
A/ az utoljdra kiadott parancs ismétlése

Modemek AT valaszkdédjai

Ha nincs kikapcsolva a Q1 paranccsal, akkor a modem mindig kiild egy vé-
laszkddot a parancssor futtatdsa utan. A kéd lehet egy szam vagy szoveg, attol
fiiggden, hogy a V parancs milyen formaban lett futtatva. A kovetkezd kédoknél
a szam azonos a valasz széveggel.

0| OK A lefuttatott parancs hiba nélkiil hajtédott végre

1 | CONNECT Sikeres kapcsolat. Vagy 300bps-sel kapcsolodott (ha
X1, X2, X3 vagy X4 mfiikodik), vagy a kapcsolat bar-
milyen sebességen létrejohetett (ha X0 miikodik).
2 | RING A modem egy bejové csengést érzékelt. A RING kod
addig ismétlodik, mig a modem bejelentkezik és va-
laszol a hivasra.
3 | NO CARRIER A modem nem tudott 45mp-n beliil (az S7 regiszter-
ben meghatédrozva) kapcsolatot létrehozni tarcsdzds-
kor vagy valasznal. A modem a kapcsolat elvesztését
jelzi, ha on-line iizemmoddban van vagy ha helyi hu-
roktesztet hajt végre.

4 | ERROR Ervénytelen parancs vagy a parancs tulcsorduldst
okozott a parancs pufferben (til sok karakter van
egy parancssorban).

5 | CONNECT 1200 | Sikeres kapcsolat 1200bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miikodik).

6 | NO DIAL TONE | Nincs tdrcsahang (engedélyezve a tarcsdzé W-vel, ha
X3 vagy X4 miikodik).

7 | BUSY A modem egy foglalt jelzést érzékelt a tarcsdzott sza-
mon (engedélyezve a tarcsiazé Q-tel, ha X3 vagy X4
miikodik).
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8 | NO ANSWER A modem 5mp-es csendet érzékelt a 45mp-es (az S7
regiszterben meghatdrozva) varakozdsi id6 alatt (en-
gedélyezve a tarcsiazé @-tel, ha X3 vagy X4 miko-
dik).

10 | CONNECT 2400 Sikeres kapcsolat 2400bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miikodik).

11 | CONNECT 4800 | Sikeres kapcsolat 4800bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miikodik).

12 | CONNECT 9600 | Sikeres kapcsolat 9600bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miiksdik).

13 | CONNECT 7200 Sikeres kapcsolat 7200bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miikodik).

14 | CONNECT 19200 | Sikeres kapcsolat 19200bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miikodik).

15 | CONNECT 14400 | Sikeres kapcsolat 14400bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miiksdik).

16 | CONNECT 38400 | Sikeres kapcsolat 38400bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miikodik).

17 | CONNECT 57600 | Sikeres kapcsolat 57600bps-sel (engedélyezve, ha X1,
X2, X3 vagy X4 miikodik).

Modem ECDC valaszkodjai

A kovetkezé MNP és V.42 vélaszkédok a parancs futtatdsa utdn jelennek
meg. Ezek a kodok a backslashV parancs engedélyezésétol fliggenek, ha X1, X2,
X3 vagy X4 mikodik. MNP médban a /REL azonosité jelzi, hogy a modem
hibajavité kapesolatban van, mig a /REL COMP hibajavitdst és adattomoritést
is jelent. CCITT V.42bis vagy V.42 médban a /V.42 azonosité jelenti, hogy a
hibajavitdas be van kapcsolva, mig a /V-42bis hibajavitdst és adattémoritést is

jelent.
20 | CONNECT 300/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 300bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
21 | CONNECT 600/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 600bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
22 | CONNECT 1200/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 1200bps-sel

adattomoritéssel vagy anélkiil.

23

CONNECT 2400/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 2400bps-sel

adattomoritéssel vagy anélkiil.

24

CONNECT 4800/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 4800bps-sel

adattomoritéssel vagy anélkiil.
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25 | CONNECT 9600/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 9600bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
26 | CONNECT 19200/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 19200bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
27 | CONNECT 7200/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 7200bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
28 | CONNECT 14400/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 14400bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
29 | CONNECT 38400/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 38400bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
2A | CONNECT 57600/V42 (REL) Sikeres stabil kapcsolat 57600bps-sel
adattomoritéssel vagy anélkiil.
30 | CONNECT 300/V42BIS (REL | Sikeres stabil kapcsolat 300bps-sel
COMP) adattomoritéssel.
31 | CONNECT 600/V42BIS (REL | Sikeres stabil kapcsolat 600bps-sel
COMP) adattomoritéssel.
32 | CONNECT 1200/V42BIS (REL | Sikeres stabil kapcsolat 1200bps-sel
COMP) adattomoritéssel.
33 | CONNECT 2400/V42BIS (REL | Sikeres stabil kapcsolat 2400bps-sel
COMP) adattomoritéssel.
34 | CONNECT 4800/V42BIS (REL | Sikeres stabil kapcsolat 4800bps-sel
COMP) adattomoritéssel.
35 | CONNECT 9600/V42BIS (REL | Sikeres stabil kapcsolat 9600bps-sel
COMP) adattomoritéssel.
36 | CONNECT 19200/V42BIS | Sikeres stabil kapcsolat 19200bps-sel
(REL COMP) adattomoritéssel.
37 | CONNECT 7200/V42BIS (REL | Sikeres stabil kapcsolat 7200bps-sel
COMP) adattomoritéssel.
38 | CONNECT 14400/V42BIS | Sikeres stabil kapcsolat 14400bps-sel
(REL COMP) adattomoritéssel.
39 | CONNECT 38400/V42BIS | Sikeres stabil kapcsolat 38400bps-sel
(REL COMP) adattomoritéssel.
3A | CONNECT 57600/V42BIS | Sikeres stabil kapcsolat 57600bps-sel
(REL COMP) adattomoritéssel.
40 | CONNECT 300/NOR Sikeres stabil kapcsolat 300bps-sel
normél médban.
41 | CONNECT 600/NOR Sikeres stabil kapcsolat 600bps-sel
normél médban.
42 | CONNECT 1200/NOR Sikeres stabil kapcsolat 1200bps-sel
normél médban.
43 | CONNECT 2400/NOR Sikeres stabil kapcsolat 2400bps-sel
normél médban.
44 | CONNECT 4800/NOR Sikeres stabil kapcsolat 4800bps-sel
normél médban.
45 | CONNECT 9600/NOR Sikeres stabil kapcsolat 9600bps-sel

normal moédban.




66 3. FEJEZET A SZAMITOGEP FELEPITESE

46 | CONNECT 19200/NOR Sikeres stabil kapcsolat 19200bps-sel
normal moédban.
47 | CONNECT 7200/NOR Sikeres stabil kapcsolat 7200bps-sel
normal moédban.
48 | CONNECT 14400/NOR Sikeres stabil kapcsolat 14400bps-sel
normal moédban.
49 | CONNECT 38400/NOR Sikeres stabil kapcsolat 38400bps-sel
normal moédban.
4A | CONNECT 57600/NOR Sikeres stabil kapcsolat 57600bps-sel
normal moédban.
NVRAM ERROR Hiba tortént a nem valtozé memori-
aba iraskor.

Viélaszcsomag kivalasztas

Az X0-X4 parancs segitségével a modem kiilonbozé valaszcsomagjait lehet
kivalasztani, melyek engedélyeznek vagy tiltanak bizonyos valaszkodokat. Atlagos
hasznalatnal az X4 az alapbedllitas, amely engedélyez minden valaszkodot, tehat
a legtobb kéd megjelenithetd. A kdvetkez6 tablazat mutatja a valaszkédokat 0-8-
ig minden "X” parancsndl. A ”-” azt jelenti, hogy az adott parancsndl a kéd nem
elérhetd. A t6bbi kédot engedélyezi az X1, X2, X3, X4 (de az X0 nem).

0| OK X0 | X1 |X2|X3|X4
1 | CONNECT X0 | X1 | X2 | X3 | X4
2 | RING X0 | X1 |X2|X3|X4
3 | NO CARRIER X0 | X1 | X2 | X3 | X4
4 | ERROR X0 | X1 |X2|X3|X4
5 | CONNECT 1200 | - X1 | X2 | X3 | X4
6 | NO DIAL TONE | - - X2 | - X4
7 | BUSY - - - X3 | X4
8 | NO ANSWER - - X2 | X3 | X4
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Alap modem parancsok

Erték: n=0-255 Egység: csengés

A parancs hatdsara a modem azonnal vélaszol a be-
jovo hivasra. Az SO regiszterben-ban tarolt érték el-
érésekor veszi fel a modem vonalat.

Ha az A utan egy szam all, a modem a megadott
csengések utan feszi fel a vonalat. Pl. az A3 alapjan
a modem a 3. csengetéskor valaszol

A modem beirja a megadott adatot a sikeres kapcso-

A | Viélasz parancs lat létrejotte utén.
Az AT torli a paracspuffert és megadja a modemnek
a szamitogép atviteli sebességét és adatformatumat.
Minden parancs a /A kivételével AT elStaggal kez-
AT | Figyelmeztetd dodik és egy kocsivissza karakterrel ér véget.
kéd
Hatasdra a modem megismétli az parancspufferben
tarolt utdljara futtatott parancsot. Ez az egyetlne
olyan parancs, amelynél nem kell az AT és a kocsi-
A/ | Utols6 parancs | vissza.
ismétlése
Kivélasztja a haszndlalndé protokollt a koévetkezok
koziil:
BO: kivalasztja a CCITT protokollt, amely Eurdépa-
ban és a vilag legtobb orszagdban hasznélatos.
B1: kivélasztja a BELL protokollt, amely az USA-
ban és Kanadaban hasznalatos.
B2: kivélasztja a V.23 hdtcsatornat (felhaszndldi ol-
dal)
B | Csengé vagy | B3: kivélasztja a V.23 fécsatornét (kiszolgaldi oldal).
CCITT  szab-
vany
A megadott mdédon tarcsaz a modem, majd a sikeres
D | Tarcsdzas meg- | kapcsolat 1étrejotte utan beirja a megadott adatot

adott mdédon
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Visszajelzés ki-
irdsa

Engedélyezi vagy tiltja a parancsok visszajelzését a
szamitégépre. Csak parancsmoédban van hatésa:

EO: Tiltija a parancsok visszajelzését. Hasznos, ha a
parancsok duplan jelennek meg a képerny6n vagy ki-
szolgald gépen haszndlva a modemet a parancsoknak
latszddniuk kell.

E1l: Engedélyezi a visszajelzést, igy a lathato és el-
lendrizhet6 a parancssor a képernyon.

Foglalt vezérlés

Vezérli a modemet vonal hasznalatara vagy a vonal
bontéasara:

HO: Vonal bontédsa (on-hook, hang-up)

H1: Vonal foglaldsa, haszndlata (off-hook)

Azonositdsok

Kiirja a modem gyartasi szamat, a memoria verzio-
jat, futatja a memoriatesztet:

10: Kiirja a modem gyartési szamat

I1: Kiirja a modem firmware-jének ROM és ASCII
kontrollkédjat az Enter utan

12: Futtatja a modem kontroll tesztjét és OK vagy
ERROR vaélaszkddot ad vissza.

Speaker hanger6

Beadllitja a modem speakerjének hangerejét a hivas
folyamatdnak jelzéséhez, ha a speaker be van kap-
csolva:

LO: Halkra &llitja a hangerot

L1: Halkra allitja a hangerot

L2: Kozpesre allitja a hangerot

L3: Maximumra &llitja a hangerét.

Speaker be/ki

Be vagy kikapcsolja a modem speakerjét a hivas fo-
lyamatanak jelzéséhez:

MO: Mindenkor kikapcsolja a speakert

M1: Bekapcsolja a speakert, amig a kapcsolat sikere-
sen létre nem jon

M2: Mindenkor bekapcsolja a speakert

M3: Bekapcsolja a speakert amig a kapcsolatot érzé-
keli, de kikapcsolja, ha a modem tarcséz.
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Swap-tarcsazas

Két telefonszam kozé rakva a parancsot a modem
a masodikat tarcsdzza, ha az els6 foglalt. Hasznéla-
tahoz sziikséges az X2 vagy X4 hasznalata, hogy a
modem figyelje a FOGLALT jelzést. A parancssor-
ban a karakterek szama nem haladhatja meg a max.
karakterszamot. Tullépés esetén a parancspuffer tul-
csordul. Emellett a gyorstércsizashoz hasznélt /n pa-
rancs 2 karakternek szamit, mig az S=n 3 karakter-
nek, fiiggetleniil az tarolt szamok karakterszamatol.
Az N parancs nem Osszekeverendé az Ujratarcsazas
N=n vagy N7 parancsdval.

N=1

n Ujratarcsazas
beallitasa

Erték: n=0-15 Egység: alkalom Alapérték: 0
Meghatarozza, hogy hanyszor tarcsaza djra a modem
a szamot, ha foglalt. Az alapértéke 0, tehat a modem
nem tarcsaz ujra.

Az Wjratarcsazé szamlaldja nulldzédik a kapcsolat
létrejotte utan, a Z vagy &F parancs hasznélatakor,
vagy ha a felhaszndlé megszakitja a tarcsazast.

N5::djrjatércs&izés

Erték: n=0-255 Egység: 2mp Alapérték: 1

A parancs az ujratarcsdzasok kozotti értéket llitja
be. Pl. az N5=45 hasznalatdval a modem 90mp-
enként jratarcsaz.

idéintervallum
Megjeleniti a modem ujratarcsazasi értékét. Pl. ha az
N? hasznalatakor a vélasz 5, akkor a modem 5-szor
N7? Ijjratércsézés fog ujratarcsazni.
bedllitas  olva-
sésa
Megjeleniti a két ajratarcsazas kozotti idSt. Pl. ha az
N5 hasznélatakor a valasz 45, akkor a modem 90mp-
N57 Iddintervallum enként djratarcsaz.
kiolvasésa
A modemet adathelyzetbe Iépteti:
O: A modem adathelyzetbe 1ép és folytatja az adat-
atvitelt a tavoli modemmel
O1: A modem adathelyzetbe lépteti és bedllit egy ki-
egyenlité atképz6 sorrendet. Ez akkor hasznalatos,
ha a bithibak szama magas és a tovabbképzés csok-
O | On-Line kenti a hibak tulajonsag a kiegyenlités elvesztéséhez.
Utasitja a modemet, hogy impulzossal-tarcsdzzon. A
P-t barhova lehet irni, még a telefonszamba is, pl.
P | Impulzosos tar- | ATDT 9,P1234567

csézas
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Engedélyezi vagy letiltja a valaszkdd kiildését.

QO0: Engedélyezi a valaszkddok kiildését.

Q1: Tiltja a valaszkdédok kiildését. Hasznos, ha a mo-
dem egy nyomtatéhoz van kapcsolva, amely kinyom-
tat minden, altala értelmezhetetlen véalaszkdd karak-

Q | Vélaszkéd  ve- | tert.
zérlés
Az S=n kiadédsa utan a tarcsazé parancs az el6z0leg
&Z-vel térolt szamot tarcsdzza. Az S=n 3 karakter-
nek szamit.
AT&72=1234567: Térolja az STN2-be a szamot
ATDTS=2: Tércsdzza az STN2-t (1234567)
ATDTO06S=2 Tércsdzza a 06-STN2-t (061234567)
ATDTS=2NS=4: Tércsdzza az STN4-et , ha STN2
S=11 Térolt szam téar- | foglalt
csazésa
Sr?| Regiszter kiol- | Kiirja a megadott regiszter tartalmat.
vasasa
Sr=nRegister bedlli- | Bedllitja a megadott regiszter értékét.
tésa
Tone tizemmaddban tarcsaz a modem. A tarcsazés se-
bességének alapértéke az S11 registerben 5.26 karak-
T | Hangfrekvencids | ter/mp
tarcsazas
Utasitja a modemet, hogy a valaszkddot szdveges
vagy szamformatumban kiildje
VO0: Szamformatum, hasznos, ha az értéket egy pro-
grammal kezeljiik le
V1: Szoveges formétum (pl. OK, CONNECT),
V | Szoveges vagy | konnyebb az értelmezése.
szamkodok
Alapértéke 4. Beélliutja, hogy melyik valaszkdd Iehet
Xn | Vélaszkéd alap- | engedélyezett vagy tiltott. (melyiket figyeli)
beallitds
Engedélyezi a modem szamara a bontast, ha sokaig
nincs forgalom
YO0: Tiltja a bontast, ha sokdig nincs forgalom
Y1: Engedélyezi a bontést, ha 1,6mp hosszi folyama-
tos megszakitas jelet kap. Szintén kiilld 4mp-es meg-
szakitasa jelet a megszakitas el6tt, ha ATHO paran-
csot kap, vagy DTR ON-bdl OFF-ra allast érzékel,
Y | Hosszi csendnél | ha az &D2 aktiv.

bontas
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Gyari beallitasokkal (FDP) és profilbeallitdsokkal
(SCP) gjrainditja a modemet, lefuttat egy dntesztet.
7Z1: Az 1. térolt profillal yjrainditja a modemet.

Z Reset 72: Az 2. tarolt profillal ujrainditja a modemet.
Ertéke: n=0-9, 99
Automatikusan tarcsdzza az STNn-ben tarolt sza-
mot bekapcsolds utdn. Az &An a bedllitott STNn
szamot hivja automatikusan, mig az &A99 letiltjal
&An| Auto-tarcsizas az automatikus hivast.
bekapcsolasnal
Megadja, hogy hogyan viselkedjen a modem, amikor|
létrejott a kapcesolat. (Carrier Detect)
&CO0: CD mindig bekapcsolva
&Cl:
&C | Adatforgalom &C2: Az adatforgalom mindenkéépen
opcio
&D | DTR opcié
&F | Gyari  bedllita-
sok  visszadlli-
tasa
&G | Védett tone vé-
lasztas
&L | Parhuzamos
vagy dial-up
vonal valasztas
&M | Aszinkron vagy
szinkron ~ méd
valasztasa
&P | Pulzusos tarcsa-
zas kivalasztasa
&Q | Aszinkron vagy
szinkron valasz-
tasa
&R | CTS-r6l RTS-re
opcio
&S | Data-Set-Ready
(DSR) opcié
&T | Diagnosztika
teszt
&V | Konfiguraciés
profilok kiolva-
sasa
&W | Konfiguricids
profilok irasa
&Y | Tarolt profil ki-

véalasztasa




72

3. FEJEZET A SZAMITOGEP FELEPITESE

&7Zn+

= Telefonszam ta-
roléasa

Csendre véarako-
748

Sziinet

Tarolt szam tar-
csazésa

++-+H ESC karakter
! Flash
; Parancssorba
visszatérés
&B | Cseng6 vezérld
3.7.6. Ajanlasok a modem kivalasztasaval és hasznalataval

kapcsolatban

Mivel sokféle eszkoz és kiilonféle arszinteken taldlhatd a szamitastechnikai
piacon, alljon itt egy ajanlas, mely sok problématol évhat meg minket.

1. Ha pénztarcank engedi, vélasszunk kiils6, soros porton csatlakoztathato

modemet. Elonyei fentebb olvashatodk, itt csak kiemelnénk azon elényt, hogy
a soros portot minden operdaciés rendszer tokéletesen tudja hasznalni, igy
az egyszeri csatlakoztatds utdan a modem pillanatok alatt tizemképes még
meghajtoprogramok nélkiil is!

. Bels6 modem vasarlasa esetén kérdezziik meg az eladét, hogy ha az altala

hardveres mtikodéstlinek eladott PCI-os csatoloval rendelkez6 modem mégis
szoftveres uton "miikédne”, milyen feltételek esetén lehetséges a visszacse-
rélés egy belsé hardveres modemre vagy egy kiilsé modemre.

. A modemek paramétereit AT-parancsok segitségével tudjuk mddositani.

Ezen paraméterek az egyszer(ibb 1épésektdl (hangerd médositdsa) a tarcsd-
zasi beéllitasokig terjedhetnek. Lehetoleg ne mddositsunk egy tokéletesen
miikodé modembedllitast csak azért, mert ismerdsiink szerint igy gyorsabb
lesz az internetes sebességiink. A kapcsolat sebessége a telefonvonal miné-
ségétol és terhelésétdl a szolgaltato felé, illetve az internetes forgalom nagy-
sagatol nagyban fiigghet. Egy ismeretlen vagy nem kelloképpen megismert
beallitds modositasa azt is okozhatja, hogy nem tul j6 mindségi telefonvo-
nalunkon még az internetes szolgdltaténkhoz sem tudunk bejelentkezni!

. Hidba gyors a modemiink, ha a sajatunkndl lassiibb modem iil a vonal tilsé

végén. Eppen ezért nincs értelme a sebesség novelésével probédlkozni, az
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adatforgalom valédi sebességét a lassibb modem, a telefonvonal mindsége
és telitettsége fogja meghatarozni.

5. Kiils6é modemhez lehetdleg kéteres telefonkdbelt hasznaljunk, bels6 mo-
demek viszont igényelhetik a négyeres kdabel hasznalatat. Az erek szamat
konnyen tudjuk ellenOrizni, ha a csatlakozét gy tartjuk keziinkben, hogy
a foglalatban tarté pocok lefelé mutat, igy a felil 1évo, a csatlakozdéban
leblankolt erek szdama lathatéva valik.

6. Ha PCMCIA-kértyds modemet kivanunk vésdrolni, ugyanazon probléméak-
kal talalhatjuk szembe magunkat, mint a bels6 PCI-csatoléos modemeknél.
Altaldnosan elmondhaté, hogy a winmodemes PCMCIA-kartyak 20.000 Ft
koriili aron kaphatok, mig a teljesértékii hardveres kartyak arai 40.000 F't
kozelében taldlhaték (az drak tdjékoztatd jelleguek, 2002. dec. dllapot)

3.7.7. Irodalomjegyzék

HOWTO-k:

Modem-HOWTO
Serial-HOWTO
ISDN-HOWTO
PCMCIA-HOWTO
Linmodem-HOWTO

Manual-ok:
minicom, wvdial, setserial, isapnp, isdn4linux, isdnutils

Weboldalak:

http://www.linmodems.org/
http://www.winmodems.org/



74 3. FEJEZET A SZAMITOGEP FELEPITESE

3.8. Szkennerek
3.9. Halézati kartyak
3.10. Palm, Notebook és Digitalis eszk6zok

3.11. USB eszk6zok



4. fejezet

Telepités

E fejezetben az UHU-Linux telepitési 1épésein haladunk végig. Els6 1épésként
ugy kell beallitani gépiinket, hogy bekapcsolas utan CD-ROM-rdl bootoljon be,
azaz eldszor a CD-n keressen tugynevezett rendszertolté modult. Ezt (igen nagy
valészintiséggel) szamitégépiink BIOS-dban tudjuk megtenni.

Bekapcsolas utdan altaldban a ,Del” gomb nyomogatasaval juthatunk el abba
a meniibe, ahol ez a lehet6ség bedllithaté (Egyes alaplapokndl, a Ctrl+Alt+S,
vagy az F2, esetleg az F1 billentytivel érhet6 el a BIOS setup, de err6l az alaplap
lefréséban pontos informécidkat taldlunk.). A BIOS-ban a ,BOOT SEQUENCE”
— bootolasi sorrend — opciondl kell kivalasztanunk azt a lehet&séget, hogy a PC
el6szor a CD-n keressen inditérekordot. Ha ezt beéllitottuk és elmentettiik (Save
and Exit / F10), akkor mér csak annyi van hatra, hogy betegyiik az UHU-Linux
telepité CD-t a CD-ROM meghajtéba és djrainditsuk a rendszert.

4.1. Bootfloppy hasznalata

Amennyiben olyan a gép konfiguracidja, hogy nem képes CD-r6l BOOT-olni,
nem kell lemondanunk az UHU-Linuxrdl, hiszen méagneslemezrél inditva is felte-
lepithetd.

Anyagsziikséglet: az UHU-Linux telepité CD-je, valamint egy darab 1,44
MByte-os méagneslemez.
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Teenddnk a kovetkezo:

DOS, vagy Windows al6l DOS médban, vagy DOS ablakban, (az UHU CD
mindekszben legyen bent a meghajtéban!) adjuk ki a kovetkezé parancsot:

D:\DOS\rawrite + ENTER

(Ahol ,D:” a CD meghajté betfijele. Ha esetiinkben ez méds, akkor értelem-
szerlien azt adjuk meg helyette).

Ezutdn a rendszer kérdést tesz fel, hogy hol taldlja az ugynevezett ,image”
(képmds) fajlt. Adjuk meg a kovetkezdt:

D:\IMAGES\uhuboot.img + ENTER

(A ,D:” itt is a CD meghajté betlijele. Ha esetiinkben ez mas, akkor értelem-
szerfien azt irjuk be.)

Ezt kovetben az 1j kérdés arra vonatkozik, hogy hova, milyen eszkozre készitse
el a inditélemezt. A vilasz nagy valdszinliséggel

A:\ + ENTER

lesz. Most mar csak az a feladat, hogy helyezziink be egy {ires mégneslemezt a
meghajtéba, nyomjuk meg az ENTER billenty(it és varjunk, amig a gép elkésziti
az indit6 lemezt.

Floppy-rdl egészen biztosan tud minden gép BOOT-olni, igy a lemezt hagyjuk
a meghajtéban.

4.2. A telepito elinditasa

Vagy az el6z6 alfejezetben elkészitett magneslemezt, vagy az UHU telepitd
CD-t behelyezve inditsuk tUjra a gépet. Néhany pillanat muilva egy-két , hieroglifa”
megjelenése utdn, a bejelentkez6 képpel talaljuk szembe magunkat (4.1 dbra).

Ha ennél a képnél tiz masodpercig nem csindlunk semmit, akkor a telepito
automatikusan elindul. Javasoljuk azonban, hogy miel6tt belefogunk, tekintsiik
at milyen lehet6ségeink vannak a telepit6 elinditasaval kapcsolatban.
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"Nincs legrévidebb (t! A felfedezések gy sziiletnek,
hogy valaki nem tartja be a szabalyokat!"
fgraffiti/

-

H am am - s
-

A telepités néhany masodperc mulva automatikusan elkezdddik, vagy az ENTER-rel indithaté.
A vélaszthat6 telepitési opcidkrél az F1 gombbal kérhetsz segitséget.

4.1. dbra. A bejelentkez6 képerny6

4.3. Rendszerinditasi opciok

Nyomjuk meg (tiz masodpercen beliil) az ,F'1” billentytit. PC-s kérokben meg-
szokott szabaly, hogy az F1 funkciobillentyi mindig valamiféle segitséget ad. Itt
is ez a helyzet, az F1 megnyomadsa utan a 4.2 dbrat fogjuk latni.

A képerny6n narancssarga szinii betiikkel olvashaté, hogy milyen telepitési
lehetéségek (opcidk) dllnak rendelkezésiinkre, rovid magyardzattal egyiitt.

Figyelem! A felsorolasban helyet kapott két fontos opcié, melyek segit-
ségével, illetve alkalmazasaval egy csomé kellemetlenséget keriilhetiink el.
Nevezetesen ellen6rizni tudjuk, hogy gépiink alapvetéen alkalmas-e az UHU-
Linux futtatasara, és azt is, hogy az altalunk hasznalt telepité CD hibatlan-e?
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Az alabbi lehetdséaek koziil valaszthatsz:
1111} Megkeresi es betdlfi a hasznalandé videokarlya illesztdprogramjat és igy indifa
¢l a telepitdt /alapértelmezettf.

uhudebuy Az eldz6 hibakeresé modban. Ha a felepités kozben CRTL+ALT+F1-et nyomsz,
egy debug shell-tkapsz. Visszatémi a telepitobe az ALT+F2-vel fudsz.

wesa VESA médban probalja meg elinditani a telepitét Ez problémas lehet azoknal
a videokartyaknal, amelyek nem tamogajak a VESA (izemmaodot, vagy rossz a
VESA tamogatasa. El6fordulhat, hogy a telepitd betoltdésére tobb percig vami
kell. Sikertelen felismerés esetén érdemes kiprobalni ezt a telepitési modot,
mert a videokartyak nagy része tamogatjia a VESA lizemmodot

vesadebny Az eldzd hibakereséd modban.

wa VGA iizemmodban indifa el a felepitst Ezt MINDEN videokartya timogata,
viszont a telepitd ilyenkor csak 16 szinben fog pompazni.

wadebuy Az el6z6 hibakeresd modban.

cdtest Leteszteli, hogy sikeresen kirodot-e az UHU-CD, majd az alapértelmezett
modban elindifa a telepitot

memtest Leteszteli a gepben talalhaté memoriat a memtest v3.0 program segitsegével.
Ezt minél hosszabb ideig hagyjuk fulni, annal hatekonyabb lesz.

4.2. dbra. Telepitési opcidk

Az els6 lehetdséget (cdtest) akkor célszer(i haszndlnunk, ha pl. az UHU-Linux
ISO fajljat magunk toltottiik le FTP-rél, majd sajat magunk irtuk ki CD-re és
meg akarunk gy6zédni réla, hogy hibatlanra sikeriilt-e a telepité CD. Az opcid
hasznalatdhoz egyszerlien a ,,boot:” prompt utdn irjuk be, hogy cdtest, majd
iissiink ENTER-t.

boot: cdtest + ENTER

Ezutian az UHU megvizsgdlja a teljes CD-t és a vizsgédlat eredményét megje-
leniti a képernyon.

Két eset lehetséges:

e hibatlan a teszt eredménye, ekkor nincs méas dolgunk, mint belekezdeni a
telepitésbe.

e hibat jelez a teszt. Ez esetben az aldbbiak lehetségesek:

— vagy hibds a letoltott ISO fajl,
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— vagy hibasra sikeredett a CD-iras,
— vagy gépiink az adott CD-t hibdsan olvassa.
A masik ellen6rzési lehetség a ,boot:” prompt utdn beirt ,,memtest” opcié. Se-
gitségével alapos memoriatesztet lehet a szamitégépen futtatni. Inditasa hasonlo

a tobbi opcidéhoz:

boot: memtest (+ENTER)

4.4. Az UHU terjesztési feltételei

A telepités elinditdsa utan az UHU-Linux elinditja sajat grafikus feliilet,
magyar nyelvii telepitorendszerét.

@ i UH U MADE I HUNGARY

MEHET

4.3. dbra. Terjesztési feltételek (EULA)

Az UHU-Linux teljeskorti hardverdetektdlé és felismer6 rendszerrel van fel-
vértezve, melynek eredményeképpen a szamitégépiinkre kapcsolt kiilsé, illetve az
abban 1év6 belsé hardverelemeket, periféridkat nagyon jé hatasfokkal felismeri és
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automatikusan beéllitja, igy ezekkel a bedllitasi feladatokkal legtobbszor nem kell
foglalkoznunk.

A megjelené képerny6n, a szoftver licenc illetve a kozreadds és terjesztési
feltételeit olvashatjuk.

Gyo6z06djiink meg arrél, hogy egeriinket rendben felismerte-e az UHU-Linux.

e Ha miikodik, lépjiink tovabb a ,Mehet” gomb megnyomésaval.

e Amennyiben az automatikus felismerés nem sikeriilt (nem mozdul meg az
egérkurzor), a TAB billenty{i kétszeri megnyomédsaval vélasszuk ki az ,,Egér
beallitdsa” gombot, nyomjuk meg a SPACE billentyiit, és allitsuk be ma-
gunk az egeriinket.

4.5. Az egér felismerése

Az egér talan az egyik legfontosabb ,kezelészerve” a PC-nek. Els6 1épésben
ezt detektalja a rendszer. Ha valamely okbdl ez mégsem sikeriilne, kézzel kell
beéllitanunk (4.4 dbra).

Mivel nincs egeriink a billentytlizet segitségével kell navigdlnunk a képernyon.
A képerny6-elemek kozott a TAB billentyi nyomogatdsaval tudunk lépkedni.

Probaljuk ki, sorban egymas utan aktivva valnak az egyes elemek. Az éppen aktiv
elem kivalasztasa az Enter gomb segitségével torténhet meg.

e Lépjiink a ,,Protokoll”-ra.

¢ Nyomjuk meg az ENTER billenty(it. A megjelend listdban a le/fel nyilakkal
tudunk mozogni, az Enter pedig kivalasztja az aktualis elemet. Ha nem
ismerjiik a konkrét tipust, probalgatassal keressiik meg a megfelelGt.

o Az egér tipusdnak kivalasztdsa utan automatikusan atkeriiliink a ,Hely:”
listdba. Az Enter megnyitja a listaablakot, a fel/le nyilakkal mozoghatunk
itt is. Kivélasztds az Enterrel.

e A TAB-bal 1épjiink at a ,, Teszt” gombra, amellyel aktivalhatjuk a beallita-
sokat.

e Ha az egérkurzor megmozdul, az ,OK” gombbal 1épjiink tovabb. Ha nem
megfelel6 a bedllitds, prébélkozzunk 1Gjbdl egy masik tipussal.
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UH U MADE M HUNSARY =

ul| B Microsoft IntelliMouse (PS/2) - 3 gombos

|PS£2 port (psaux)

4.4. dbra. Az egér bedllitdsa

Az egér bedllitdsa utdn visszakeriilimk az UHU-Linux Terjesztési feltétele-
ket tartalmazé képernyéjére. Olvassuk végig figyelmesen a benne leirtakat. Ha
elolvastuk, nyomjuk meg a ,Mehet” gombot.

4.6. Particionalas

Tovabblépve a 4.5 dbrat latjuk.

Itt el kell donteniink, hogy a merevlemeziink melyik részére akarjuk feltele-
piteni az UHU-t, illetve megadhatjuk azt is, hogy az UHU felhaszndlhatja-e a
merevlemez teljes teriiletet (T4jékoztatdsul annyit, hogy a teljes rendszer minde-
nestiil kb. 2 GByte-nyi helyen elfér).

Itt is kihangsilyozzuk, hogy adataink mennyiségének megfeleléen tovabbi
helyre is sziikség lesz.

Aszerint, hogy melyik lehetdséget valasztjuk, kattintsunk a megfelel6 gombra.
A teljes merevlemez haszndlatakor, illetve kivélasztasakor biztonsagi okokbdl a
telepito feltesz még egy megerdsité kérdést.
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B)UHULnux

gomb m

4.5. abra. A telepités helyének kivilasztasa

A sziikséges formézdasokat az UHU telepitje automatikusan elvégzi. Mind-
Ossze annyi a teendénk, hogy - ha t6bb merevlemez van a gépben - kivédlasztjuk,
hogy melyikre telepiiljon fel az UHU-Linux.

A swap (lapoz6) memoéria méretének meghatdrozdasahoz tébbféle , vardzslatos”
és ,,csalhatatlan” algoritmus ismeretes, nemes egyszeriiséggel valasszuk a gépben
1év6 meméria méretének masfél-kétszeresét, de 256 MByte-ndl tébbet nem ér-
demes. (A memodria drak olcsésdga miatt valdszinfileg sokkal nagyobb teriiletet
kellene lefoglalni, a fent emlitett szorzas miatt, de amig kezd6 felhasznalok va-
gyunk, a 256 MB elég lesz. A kés6bbiekben mér felismerjiik, ha a swap teriilet
novelése sziikségessé valik.)

Ha a swap mérete tul kicsi, elképzelhets, hogy a fizikai meméridval egyiitt is
tul kevés lesz, emiatt lassitani fogja a rendszert. Ha pedig a sziikségesnél nagyobb
méretet adunk meg, akkor esetleg nem hasznélja ki a rendszer és csak feleslegesen
foglalja a helyet a merevlemezen, hiszen a csereparticié (swap) adattaroldsra nem
hasznalhaté.
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Tudnod kell, hog OTT MEREYLEMEZEN & DaToOD EL FOG

4.6. abra. Telepités a teljes merevlemezre

Vizsgaljuk meg azt a lehetOséget is, ha egy mar ,,Meglévo, vagy iires particiéra”
kell telepiteni az UHU-Linuxot (4.7 ébra).

Ez esetben vagy mar el6zoleg 1étrehoztunk egy particionalé segédprogrammal
(PQMagic, FDISK, stb.) iires particidkat a merevlemezen, (akar elsédleges, akar
kiterjesztett particikat, tipusuk lehet FAT32/ext2/ext3), vagy a ,Particionals”
gomb kivalasztdsaval most 1étrehozhatjuk Sket.

A particidk méreteit célszerlien a Linux (és sajit) igényeink szerint kell kiala-
kitani.

Mint mar emlitettiik, az UHU-Linux teljes telepités esetén felfér kb. 2 GByte
helyre (ne feledjiik, ebben mér minden benne van, tovdbbi telepitésre nem lesz
sziikségiink!). A 2 GByte mellé 1étre kell hozzunk még egy particiét, mondjuk
256 MByte méretiit, ez lesz a swap, vagy maés néven csereparticié! Ha a két
particiét elére elkészitettiik (ezt a megolddst javasoljuk mindenkinek), a na-
gyobbikra (pl. 2 GByte) kattintva allitsuk be, hogy ide telepiiljén az UHU-Linux,
a legordiilé meniibdl pedig valasszuk ki a swap particié helyét.
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Ki kell jelolniink tovabba azt is, hogy a particiék hové legyenek , felcsatolva”
(mountolds). Itt err8l most csak annyit, hogy a legordiilé listabdl a ,/” csatoldsi
pont kivalasztasa kotelezd, és az ezzel jelolt particiot mindenképpen jeloljiik ki
forméazésra. A particiokon hasznalt fajlrendszer tipusat a ,,Fajlrendszer” listabodl
adhatjuk meg. Javasolt az ext3 tipus haszndlata.

icionalas (3
&

B UHU Ly = ZUCIGE

MALE M HUNGARY

Eszkiz Méret Tipus Fajlrendszer
= Vhiware, Whiwan 1.4 GE
parti 2559 MB  Linux swap swap [nincs] igen
partz 1.2 GB Linus Linux ext3 i igen

1

Yirtudlis memdria A

4.7. abra. Telepités megléve, vagy iires particiora

A képerny6 alsé részének kozepén levé ,Particionald” felirati gombra kat-
tintva magunk is toérolhetiink vagy létrehozhatunk 1j particiékat. Az ilyenkor
hasznalhaté particiondlé program a cfdisk 2.11 honositott valtozata. Hasznéalata
a magyar nyelvii meniipontoknak koszénhetéen nem bonyolult, mindenesetre
figyelmesen hasznaljuk!

FONTOS! Ha kezd6k vagyunk, ne particionaljunk az UHU-Linuxbdl, mert
ha hibazunk, visszadllithatatlan dllapotba hozhatjuk merevlemeziink tartalmat,
akar teljesen letorolhetiink réla mindent!
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FONTOS! Particionaldsra csak olyan programot haszndljunk, amit jél isme-
riink! Kezdé Linux felhasznéléként bizzuk ezt a feladatot a telepitére.

Ha ezzel a beallitassal is végeztiink, az ,,OK” felirati gomb megnyomasa el-
inditja a tényleges folyamatot. A telepitd kialakitja a particidkat, megformazza
Oket és eldkésziti a tényleges telepitést, a programok felmasolasat.

4.7. Csomagkivalasztas

A merevlemez particionaldsat és formazasat kovetéen jon az a rész, amikor
eldonthetjiik, mit akarunk az egész rendszerbdl feltelepiteni. Az aldbbi képen
lathaté a programcsomagok kivalasztasat biztositd képernyo.

UHULInux

v dlaprandszer @ Multi

v Iroda

4.8. dbra. Osszesllitasok kivalasztdsa

Bonyolult feladatnak t{inhet, de nincs okunk aggodalomra. Az UHU-
Linux fejleszt6i &ltal osszedllitott valogatas a legtobb esetben kielégiti az
otthoni felhasznaldk valamennyi igényét. Természetesen feliilbiralhatjuk ezt az
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ajanlast: a csomaglistabol tetszés szerint kivehetiink, vagy hozzatehetiink barmit.

A médositdsban segitségiinkre van a kovetkez6 képerny6 (4.9 dbra), amelyhez
a ,,Bedllitas egyénileg” gombra kattintva jutunk.

MADE 1N HUNGARY

201712 [ V1113 —Prosramok elenfiése v

F gdm 204224432
Fgpm 203003450
- netkit-rshd 126022654
- netkit-telnetd 126022710
- netkit-tpd 126022734
- nfs-utils 129123505

I ntp 201141216
[ openssh-common 202.203415
- opensshd 202.203415

125.023501

4.9. abra. Egyéni csomagvélasztas

4.7.1. Egy kis torténelem

Miel6tt folytatnank a telepitést, néhany sz6 az tun. ,fliggdségi viszonyokrdl”.
Mara a fejlodésnek koszonhetben, elmiltak azok a ,régi szép idok”, amikor

»egy program => egy fajl” és kész, ha feltettiik ott van, ha leszedtiik nincs ott.
A torténet ennél joval bonyolultabba valt.

Ahhoz hogy egy program feltelepiiljon és miikodjon, tobb fajl dsszehangolt
mitkodése sziikséges. S6t! Lehet, hogy egy fjl jelenléte egy mésik — egészen més
funkciéju — programhoz is sziikséges.
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4.7.2. Csindljuk egyszerilien

Ezek olyan bonyolult fiiggdségi viszonyok, amit egy kezdd felhaszndlé nem
igazdn tart(hat) fejben. Ebben segit a telepitd, amikor figyel arra, hogy mit sze-
retnénk: ha kijeloliink valamit, a telepito ,,hozzateszi” mindazt, ami ennek alkal-
mazdasahoz sziikséges. Ha pedig valamit levesziink a listardl, akkor a csak ahhoz
tartozd segédfijlokat is letakaritja. A fiiggéségi kapcsolatok miatt nem kell ki-
szolgaltatottnak érezniink magunkat, hiszen a telepitd ezt is kijelzi a megfelelo
pillanatban!

hsérel [Rovid e

2252 429 MB Alap C kdnyytar
1.20.1rc1-5 272 KB Egerkezeld szerver (%11 hasznalatakor nincs szikséy ra)
5.2-3 6.5 MB 5Y3V-curses kompatibilis figgyenykénywtar
4.2.041 104.9 ME XFreeff grafikus felilet

A fenti tahbl:

4.10. abra. Csomagok kozotti fliggéségek

Ezen a listan azok a fdjlok szerepelnek, amelyeket elfelejtettiink bejeldlni,
viszont a telepitett rendszer hibatlan miikodéséhez elengedhetetleniil sziiksé-
gesek. Itt lathatjuk azt is, hogy az dltalunk kivalasztott csomagok Osszesen
mennyi helyet igényelnek, illetve ezzel szemben mennyi helyet biztositottunk a
particionélas soran az UHU szaméra. Ha a hely kisebb mint a kivant 6sszméret,
akkor a ,Vissza” gomb segitségével, fajé szivvel bar, de valamelyik alkalmazastél
meg kell szabadulnunk, az el6z6 csomagviélasztas képernyon.
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Az esetlegesen kijelzett (fiiggdségi szempontbdl hidnyzd) programok nem azt
jelentik, hogy vissza kell menniink, és egyenként be kell jelolgetni Oket! Nyu-
godtan folytathatjuk a telepitést, a lista csupan tdjékoztatd jellegli, a listaban
kijelolt programok automatikusan feltelepitédnek.

A vialogatasok utan az ,Indulhat a telepités” gombra kattintva egy kis ideig
(géptdl fiiggéen kb. 10-20 percig), nyugodtan hitraddlhetiink, mert ekdzben a
telepit6 felmésolja a sziikséges allomanyokat az el6zbleg kijelolt helyre. Ha mégis
a képerny6t akarjuk nézni, akkor informacidkat fogunk latni arrdl, hogy hogyan
all a telepités: figyelemmel kisérhetjiik a telepités menetét szazalékosan, azt, hogy
éppen mit mésol fel a rendszer, a csomag milyen méretli, mennyi helyet foglal el,
stb.

Valahogy tgy, mint az a 4.11 abréan is lathato.

MADE 1N HUHGARY

T amok1lelenitése seﬁn":

4.11. dbra. Csomagok mésolasa a merevlemezre
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Befejezésiil a telepito elvégzi a felmasolt csomagok konfigurdlasat, beallitdsat
(4.12 4bra).

relemmel a

4.12. abra. A programcsomagok bedllitasa

4.8. A Grub telepitése

Amikor a telepitd végzett az dllomanyok mésolasdval, majd a beallitasdval,
ismét fontos szerephez jutunk: donteniink kell arrdl, hogy az UHU-Linux ,be-
toltésvezérlsje” (Boot Manager), amelynek neve GRUB, hova telepiiljon. Ez a
boot menedzser gondoskodik arrél, hogy ha esetleg van még a szamitégépiinkon
mésik operécids rendszer (pl. Windows), akkor azt is el tudjuk érni a tovabbi-
akban. A gép bekapcsoldsakor egy szép grafikus feliiletli meniib6l tudjuk majd
kivalasztani, hogy melyik telepitett rendszert kivanjuk elinditani.

A GRUB telepitésénél batran hagyatkozzunk a telepité altal javasolt
megoldashoz. Lehetdségiink lesz egy tgynevezett ,boot floppy” (inditélemez)
létrehozasara is. Ez akkor igazan ,fontos”, ha a PC-t illetve az UHU-Linuxot
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magneslemezrol akarjuk inditani. Ha egy kicsit is adunk a biztonsagra, készit-
siink egy ilyen inditélemezt.

Az inditélemezre felkeriil a GRUB hérom kivalaszthaté inditdsi lehetdséggel:

e Inditds merevlemezrol
e Inditas floppyrol

e Memoriateszt

Létrehozéasahoz egy iires 1,44 MByte-os magneslemezre van sziikségiink, amit
helyezziink be a meghajtéba, majd nyomjuk meg az Inditélemez készitése teriilet
jobb szélén taldlhat6 ,Készit...” gombot.

@ UH U MADE I HUNGARY

4.13. dbra. A GRUB rendszertolté telepitése

Az inditélemez készitése utan visszajelzést kapunk a miivelet sikeres vagy
éppen sikertelen befejezésérél. Ha hibaiizenetet kapunk, prébélkozzunk egy mésik
maégneslemezzel, valdszintileg az el6bbi hibéas volt.
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4.8.1. A Grub utdlagos telepitése

El6fordulhat, hogy szamitégépiinkon taldlhatoé az elsé particidk kozott egy
Windows, és mogotte az UHU-Linux. A Windows-os manipulaciék nem ritkan
azzal jarnak, hogy a szdmdra ismeretlennek {télt betsltésvezérlét (boot-manager)
minden kiilonosebb figyelmeztetés nélkiil megsemmisiti. Ilyen esetekben hasznos,
ha ismerjiik a titkot, miként kell ujraéleszteniink a GRUB-ot.

Inditsuk tjra rendszeriinket tgy, hogy az az UHU-Linux telepité CD-rdl in-
duljon. A bejelentkezést kovetéen irjuk be, hogy uhudebug, majd az Enter meg-
nyoméasaval folytassuk a telepitést. Az UHU-Licenc elfogaddsa képernyénél 1ép-
jiink &t konzolos tizemmaddba a Ctrl+Alt+F1 billentylik egyiittes megnyomasaval,
majd gépeljiik be:

mount /dev/hdaxx /mnt

A hdaxx a particié szama, ahol az UHU-Linux talalhaté. Ezt kdvetGen a ko-
vetkez6 parancsokat kell kiadnunk:

mount --bind /dev /mnt/dev
mount --bind /proc /mnt/proc
chroot /mnt

grub-install ’(hd0)’

A hdO abban az esetben megfelel§, ha a Grub-ot az els6 meghajténk indité
rekordjéba (MBR - Master Boot Record) akarjuk telepiteni. Ertelemszertien ha
méshova szeretnénk, akkor annak a particiénak a nevét (pl.: hdal, hda2, ...), vagy
a merevlemez nevét (pl.: hdb0, hdc0, ...) kell megadnunk.

Ezzel a folyamat végére értiink, a rendszer djrainditds utdn a GRUB-al indul.

4.9. A rendszergazda jelszava

A kovetkez6kben meg kell hatdroznunk a rendszergazda (root) jelszavat. Li-
nux operdaciés rendszerekben van egy kitiintetett felhasznald, akinek mindenhez
minden joga megvan. Emiatt adott esetben tonkre is teheti a rendszert, ha rend-
szergazdaként nem koriiltekint6en kezeli a beallitasokat. Linuxban ennek a ,,min-
denhatd” felhaszndlénak a neve az esetek tobbségében root, a jelszavat pedig mi
hatarozhatjuk meg a telepitésnek ebben a szakaszaban a 4.14 abra szerinti kép-
ernyon.
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UHUlinyy iy

4.14. dbra. A rendszergazda jelsz6 beallitdsa

Rendszergazdai jogok sziikségesek pl. 1j felhasznald regisztraldsahoz, vala-
mint a rendszer jénéhany bedllitdsahoz. A véletlen elgépelések elkeriilése végett
a jelszot kétszer kell megadni, ugyanis a jelszavak nem nyerhetSk vissza semmi-
lyen médszerrel!!! Ezért fontos, hogy a rendszergazda jelszavat NEM SZABAD
ELFELEJTENI!! (Természetesen mi lesziink a root sajit gépiinkén, de ha nem
tudjuk a ,,vardzsigét”, az UHU nem fog beengedni!

A jelszavakkal kapcsolatos ajanlasok:

e Legaldbb hat karakter hosszu legyen;

e Tartalmazhat kis és nagybetiiket, valamint szdmokat is (célszerti, ha lega-
1abb kettd kisbetiitél eltérd karaktert is tartalmaz.)

e Ne legyen konnyen kitaldlhats, megfejthetd (nem javasolt példdul: sziiletési
ddtum, személyi szam, auténk rendszédma, stb.)
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4.10. Felhasznalok létrehozasa

Mivel egy 6vatos ember nem hasznalja root-ként a gépet, sziikség van egy
olyan felhasznal6i névre is, amellyel a mindennapi munkak sordn dolgozhatunk.

Felhasznéldkat a kovetkezd képernyén (4.15 dbra) tudunk felvenni.

UHULinux

ha

fit, illetve

4.15. dbra. Felhaszndlok (USER) felvétele

A felhasznal6 regisztraciojandl meg kell adni egy un. login, vagy felhasznalo
nevet, azonositot, ez lehet pl. egy becenév, keresztnév stb.

A felhasznaldi azonosité megadédsandl a kbvetkezd szempontokat tartsuk szem
el6tt:

Csak alfanumerikus karaktereket (szdmokat és betiliket) tartalmazhat;

Nem ajanlatos nagybetiiket haszndlni;

Ekezetes karakterek hasznalata TILOS!

A login név hossza maximum 8 karakter lehet.
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Ezt kovetden kell megadni a felhaszndld jelszavéat kétszer (okait, és a vele
kapcsolatos tudnivaldkat 1dsd az eléz6 fejezetben).

A ,Felhasznal6 hozzdadéasa” gomb felvesz a rendszerbe a megadott adatokkal
egy 1j felhasznalot. Ha felvettiik a sziikséges felhaszndldkat, az ,OK” gombbal
léphetiink tovabb.

Ha még nem vettiink fel egy felhaszndlét sem a rendszerbe, akkor egy erre
figyelmeztet6 iizenet fog megjelenni. Ha tényleg nem kivanunk felvenni egy fel-
hasznalot sem, akkor itt tovabbléphetiink.

4.11. A grafikus feliilet beallitasa

Ezutéan ismét mi kovetkeziink! Meg kell adnunk videokédrtyank és monitorunk
jellemz6it. Pontosabban a rendszer megprébalja kideriteni gépiinkrol, és a taldlt
informdcidkat alapadatként felkindlja. Az esetek 99%-dban tokéletesen felismeri
a videokartya és a monitor lehetOségeit, de ha mégsem, vagy az ajanlott bedllitas
nem felel meg nekiink, mert tudjuk, hogy gépiink, illetve monitorunk ennél tébbre
is képes, akkor természetesen feliilbiralhatjuk a javasolt beallitdsokat.

mekkara monitorod van: v

Itt allithatod be a monitorod fulajd

4.16. dbra. A grafikus feliilet kezd6 bedllitdsa
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Ehhez a 4.16 dbra nyujt segitséget. Hogy a kép a felajanlott bedllitasokkal jo
lesz-e, probaljuk ki a ,, Teszt” gomb alkalmazéasival. Ha a beallitasokat megfelels-
nek taldljuk, az "OK” gombra kattintva tovabb léphetiink.

Ha mér haladék vagyunk monitor, illetve monitor vezérlé iigyben, akkor kat-
tintsunk a ,haladéknak” fiilre és a 4.17 abréat kapjuk.

y o

YIDIA GeForce DDR (g

TLGE 1 idic

24 hit

Monitar beallita:

k . profiknak

18 12501 024@55Hz| v

4.17. dbra. A grafikus feliilet halad6 beallitasa

Amint 14tjuk, itt a detektalt (felismert) videdkértyén kiviil nem csak a monitor
méretét (képatléjat) hatarozhatjuk meg, hanem a megjeleniteni kivént felbontést
is meghatdrozhatjuk a hozza tartozé képfrissitési frekvenciaval egyiitt. Természe-
tesen itt is lehetdségiink van a valasztott beallitds kiprébalasara a ,, Teszt” gomb
alkalmazéasaval.

Ha nem sikeriil a teszt sordan azt a felbontdst illetve frissitési frekvenciat
yvisszakapnunk” amit vartunk, 1épjiink &t ,profi” médba (4.18 dbra), &llitsuk
be a felbontdst (pl. 1024*768) és noveljiik meg a horizontdlis illetve vertikdlis
frekvencia maximalis értékét.
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Itt az elébbieken tudl a vizszintes szinkron, a felbontds, a szinmélység, illetve
a fiiggbleges frissitési frekvencia is allithatd. Az osszes bedllitasi adat ismertetése
tulmutat jelen Fiizet kitizott célkitiizésein, de ha ezt a fajta telepitést valasztjuk,
tudnunk kell, hogy mire képes monitorunk, mert tilzottan magas frekvenciak
valasztasa kart is tehet benne.

4.18. abra. A grafikus feliilet profi beallitasa

Taldn annyi megjegyzést tehetiink, hogy a fligg6leges képfrekvencia (vertikélis
frissités) értéke minél nagyobb, annél kiméletesebb lesz a monitor a szemiinkhoz.
72-75Hz mar ,villogasmentes” képet biztosit, de ha monitorunk lehetévé teszi,
emeljiik ennek az értékét 85-90 Hz-re.

Tesztelés utan, ha meggy6zédtiink a valasztott bedllitasok miikodoképessé-
gérél, kattintsunk az ,OK” gombra.
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A telepités utolsé 1épéseként az ,,OK” gombra kell kattintani, hogy a 4.19 abrét
lathassuk.

BYUHULinux

UHU-Linu 2rlapulton tudod e

hulin

Juhhu!

4.19. abra. A telepités vége

A [ Juhhu!” gombra kattintva a rendszer hasznalhatd, {izemkész, akar azonnal
bejelentkezhetiink és minden miikodik.

Egy érdekesség: mivel elvileg mar nincs ré sziikség, a telepité a CD-t au-
tomatikusan kiadja! Biztosan feltiint kézben az is, hogy egyszer sem kellett a
szamitégépet djrainditani!






5. fejezet

Az UHU-Linux
finomhangolasa






6. fejezet

Munkavégzés grafikus
kornyezetben

6.1. Bevezeto

A Linux megsziiletését kovetoen meglehetésen kevés energiat forditottak a
készitok a grafikus kornyezetek fejlesztésére. Ez teljesen természetes, hiszen a
rendszergazdakat nem a csillogo feliilet vonzotta, sokkal inkabb a jol adminiszt-
ralhato, biztonsagos "mindent tudd”, rugalmas rendszer.

A Linux térhéditasa, a felhasznéldi tabor szélesedése, természetes igényként
hozta magaval, hogy a rendkiviil gyors karakteres megoldasok mellett helyet kap-
janak olyan grafikus kornyezetek kialakitdsa, amelyeknél nem feltétleniil a kiilcsin
jatszotta a legfontosabb szerepet. Természetesen a programozdk elérelatéan meg-
hagytdk a csinositas lehetoségét.

A Linux grafikus kornyezetének kezeléséért egy teljesen 6nallé ugynevezett , X
Window Rendszer” a felelés. Az X Window Rendszer a UNIX rendszerek nagy
és hatékony (mondhatni rendkiviil nagy és tilsdgosan sszetett) grafikus feliilete.
Az eredeti X Window Rendszer kédjat a MIT-nél fejlesztették ki. A fejlesztok az
X-et a UNIX platformok ipari szabvdnyanak készitették. A vildgon minden UNIX
munkadllomdés virtualisan az X Window rendszer néhény varidnsat futtatja.

A Linuxos kiadds, ami XFree86 néven ismert, megjelent System V/386-ra,
386BSD-re, és mas x86 UNIX implementaciokra is. Az XFree86 minden sziik-
séges bindrist, tamogatas fajlt, programkonyvtarat és segédprogramot tartal-
maz. Az ezzel kapcsolatos informaciék megtalalhaték az XFree86 web helyén,
a http://www.XFree86.org cimen.
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Az XFree86 ma mér szinte minden videokdrtydval képes egyiittmiikodni.
Visszatekintve a multba, nem volt ritka, hogy egyes videokartya gyarték nem
szabvényos mechanizmust hasznéltak az draferkvenciak felderitésére a kartya
meghajtasandl. Ezek koziil néhany gyarté nem adott ki specifikdcidt, ami leirna,
hogy hogyan kell programozni a kéartyat, vagy kinyilatkoztak, hogy nem adnak
ki informéciokat a fejlesztoknek. Ez nyilvan korlatozta a szabad XFree86 szoft-
ver disztribucié fejleszt6i csapatat, igy volt olyan amit nem tudtak elkésziteni.
Sokaig biztosan ez volt a probléma a Diamond &altal gyartott videokartyakkal,
de az XFree86 3.1-es kiaddsaval a Diamond elkezdett egyiittmiikddni a fejlesztoi
csapattal, hogy szabad drivereket adjanak ki ezekhez a kartyakhoz.

Ma mar a hardver gyartok felismerték, hogy a Linux felhasznaldi is komoly
piacot jelentenek, igy sokan mar természetesnek veszik, hogy meghajtéikat a Li-
nuxos kozosség szamara is elkészitik, vagy szorosan egyiittmiikédnek a Linux
fejlesztGivel. A videokartya meghajtok problémaéjival az atlagos felhasznalonak
nem kell foglalkozni, mivel az UHU-Linux fejleszt6i ezen a teriileten is igyekeztek
levenni minden felesleges terhet a vallukrol.

Valaha az XFree86 helyes konfiguralasa egér, billentytizet, monitor, videokar-
tya haszndlatara egyfajta biivészet volt, egy komplex konfiguraciés file atfogd
kézi-hackelését tette sziikségessé. Ma mar a telepitéskor atesiink ezeken a bealli-
tasokon, utélagos finomitasra a bejelentkezést kovetoen az UHU-vezérlGpultban
van lehetOségiink.

A Linux nem csak forraskodjat, de szemléletét tekintve is szabad, igy nem ki-
van ranker6ltetni semmilyen ablakkezeld rendszert. Mar az els6 bejelentkezéskor
kivalaszthatjuk, hogy milyen ablakkezelGvel szeretnénk dolgozni, amit természe-
tesen minden kovetkezmény nélkiill megvaltoztathatunk. Jelenleg a kovetkezo
ablakkezel6k allnak rendelkezésiinkre:

- Blackbox

- Gnome

- IceWM

- KDE

- Sawfish

- twm

- Window Maker
- Metacity

- mwm

A fentiek koziil a legnagyobb, legelterjedtebb a Gnome és a KDE, melyek eré-
forras igénye is szamottevd, tehat gyengébb gépeken érdemes egyéb ablakkezel6t
vélasztanunk.
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Az UHU-Linux alapértelmezés szerint a Gnome , gdm” beléptetd feliiletét
haszndlja, mely természetesen az ,,UHU-vezérlépult / Rendszerbeéllitdsok / Szol-
galtatasok” alatt megvaltoztathatd, pontosabban atallithatjuk, hogy a KDE be-
1épteto feliiletét, a ,kdm”-et hasznalja. Mindkét program lehet6vé teszi az ablak-
kezel6 egyéni kivélasztasat.

6.2. Blackbox

A Blackbox egy rendkiviil egyszerii, kis er6forrdasokkal rendelkezé kornyezet-
ben is kivaléan alkalmazhat6 ablakkezeld. Taldn érdemes kiemelni, hogy ,csak
ablakkezel¢” és nem maés. Tehdt mast ne is varjunk téle, csak annyit, hogy gra-
fikus alkalmazasokat tudunk elinditani. Nincsenek benne polipokra hasonlité fel-
hasznalokat feltételez6 billenyt{i kombinacidk, atlathatatlan konfiguracioés prog-
ramok, segédalkalmazsok, stb. Viszont van benne jol témézhato feliilet, kénnyen
szerkeszthetd menii, és alapértelmezés szerint alul talalhaté az tigynevezett tlica,
ami csak a legfontosabb feladatok ellataséra lett felkészitve.

uHuElackbo:

A GIMP.
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Talca Bal oldalon taldlhaté a munkaasztal valtd, ahol alapértelmezés szerint
csak egy munkaasztal talalhatd, de ha a képernyd valamelyik {ires pontjara
kattintunk a jobb egérgombbal, és az ekkor megjelen6 meniiben megkeres-
siik a ,Munkaasztalok” feliratot, és azon beliil a ,New Workspace” feliratra
kattintunk egeriink bal gombjaval, maris létrehoztunk egy tjabb munka-
asztalt. fgy mar a talca baloldali nyilaival 1épkedhetiink kozottiik. Kozépen
taldlhat6 az éppen aktiv ablak neve. A jobb oldalon taldlhaté nyilak segitsé-
gével lépkedhetiink a megnyitott alkalmazdsok kozott. A sort az éra zérja.
Mint a fentiekbdl is kitlinik, a Blackbox tényleg csak a legsziikségesebb ki-
egészitCket tartalmazza, amik a hétkoznapi munkaban elengedhetetlenek.

Munkaasztalok

UL
2 munk
2 munka
[konok,

Egérkezelés A Blackbox egér nélkiil hasznélhatatlan. Jobb gombbal a képerny6
iires teriiletére kattintva tudjuk el6hivni a meniit. A bal gombbal valaszt-
hatunk a menii elemek koziil, vagy nyithatunk meg a fémeniibél almeniit.
Ha a képerny6 egy iires helyére kattintunk a bal gombbal, vagy a menii
fejlécére kattintunk a jobb gombbal, eltiinik a menii.

Amikor a kozépsé gombbal kattintunk a képernyé iires helyére, a ,Mun-
kaasztal” meniit jelenithetjiik meg, ahol a hasznédlatba vett munkaasztalok,
az azokon futé programok, valamint az ikonallapotban taldlhaté ablakok
listdja taldlhaté.

Ha az ablak fejlécére bal egérgombbal kétszer kattintunk, az ablak felgor-
diil, igy csak a fejléce marad lathaté. A bal gombbal tudjuk az ablak fejlécét
megfogni, és ezzel mozgatni az egész ablakot. Az ablak méretét a jobb és bal
alsé sarokban taldlhaté, az ablak keretébe beillesztett apréd vizszintes tég-
lalap ,,megfogasaval” tudjuk megvaltoztatni. Természetesen erre is az egér
bal gombjat hasznaljuk. A célteriilet megtaldldsat az egér mutaté megval-
tozdsa jelzi, ami ilyen esetbe egy ,L” (bal oldalon) vagy egy forditott ,,I.”
(jobb oldalon) betithéz hasonlithaté.

Menii Az ,UHU-Blackbox” meniibdl, azaz a fémeniibél, a legfontosabb progro-
gramokat indithatjuk, illetve itt taldlhaté a kilépés (Exit), az ,, Ujraindités”,
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a Munkaasztalok kezelése, a ,,Stilusok” amivel a Blackbox kinézetét val-
toztathatjuk, valamint a ,Configuration” amivel az ablakkezel6 viselkedését
igazithatjuk igénytink szerint. Altaldnos érvényli tandcsként is elfogadhatd,
hogy ha szeretnénk minél tobbet megtudni egy Linuxos alkalmazasrél, le-
gyen az jelen esetben egy ablakkezeld, akkor a legjobb médszer, ha mindent
kiprobalunk.

Lehet6ségiink van sajat menii készitésére is. Nyissunk egy termindlt (pl.:
gnome-terminal), majd készitsiink egy helyi konyvtarat a szdmadra:

mkdir .blackbox
Majd masoljuk bele a "menu” fajlt:
cp /usr/share/blackbox/menu .blackbox/

Ezt kovetéen kedvenc szovegszerkeszténkkel nyissuk meg szerkesztésre a
sajat konyvtarunkban taldlhaté ,,.blackboxrc” fajlt. Pl.:

mcedit .blackboxrc
Majd médositsuk a ,session.menuFile” kezdeti sort:
session.menuFile: /home/username/.blackbox/menu

A jusername” a felhaszndlé nevére cserélend6. Mentéssel 1épjiink ki, majd
ismét a szovegszerkesztéé a fészerep:

mcedit .blackbox/menu

[begin] (UHU-Blackbox)

[exec] (gnome-terminal) {gnome-terminall}

[exec] (xterm) {xterm -1s}

[exec] (UHU-tarcsazé) {/usr/bin/uhu-dialer}

[exec] (UHU-vezérldpult) {/usr/bin/uhu-control-center}

[submenu] (Egyebek)

[exec]l (Vim) {gvim}
[end]
[submenu] (Fejlesztés)
[exec] (Bluefish) {bluefish}
[exec] (Glade Interface Designer) {glade-2}
[exec] (Guikachu) {guikachu}
[exec] (Hibajelents eszkdz) {bug-buddy}
[end]

tend]
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A programozasban jdrtasabbak szaméra biztosan egyértelmii a menii felépi-
tése, de tekintettel arra, hogy ma még hazank lakossdgéanak nagyobb része
nem a programozast véalasztotta életcélul, alljon itt egy rovid ismerteto.

A menii [begin|-nel indul és [end]-del zarul. A [begin] utan talalhaté ,,(UHU-
Blackbox)” felirat a menii fejléce. Programokat az [exec] parancsal tudunk
inditani, ahol a program neve ,()’-jelek kozott taldlhatd, pl.: ,(gnome-
terminal)”, majd ,,{}"-jelek kozott az utasitds taldlhatd, amivel a progra-
mot tudjuk inditani, ami a fenti példdndl maradva egyszertien ,{gnome-
terminal}”. Létrehozhatunk almeniiket a [submenu| utasitdssal, amit szin-
tén az [end]-el zdrunk le.

Beallitasok Az ablakkezel6 finomhangolasét, vagy népszeriibb nevén konfigura-
lasat, a sajat konyvtarunkban taldlhaté .blackboxrc fajl szerkesztésével,
valamit a fémenti ,,Configuration” pontjan keresztiil végezhetjiik el.

6.3. Gnome

Az UHU-Linux alapértelmezett ablakkezel6je a Gnome.

A GNOME a ,,GNU Network Object Model Environment”, azaz a ,,GNU Ha-
l6zati Objektum-modell Kornyezet” kifejezés roviditése. A GNU jelentése ,,GNU’s
Not Unix”, azaz a ,,GNU Nem Unix”.

A GNOME a GNU Projekt grafikus feliilete.

Idézet a comp.os.linux.announce-on kozzétett eredeti bejelentésbdl: a
GNOME szandéka szerint ,egy szabad és teljes, felhasznalébarat alkalmazés-
gyljtemény lesz, hasonléan a CDE-hez vagy a KDE-hez, de szigortian szabad
szoftveren alapulva.”

A bejelentkezést kovetéen megjelend feliilet felsé részében taldlhat6 panel fe-
lel6s mds programok inditdsdért, beleértve a kis appleteket (beépitett alkalmaza-
sok).

A ko6zépsé rész bal oldaldn taldlhaték az ikonok, melyekkel szintén progra-
mokat tudunk inditani, illetve a képerny6 aljan taldlhaté panel alapértelmezés
szerint a futé alkalmazasok, a rendszerfigyel6 applet, mely a rendszer terheltségét
(processzor hasznélat és a hélézat kihasznaltsdgét jelzi vissza), valamit a GKB
billentytizetkiosztas kapcsold talalhato.

A Gnome panelekbdl természetesen hasznalhatunk tobbet is.

Legegyszertibben tgy tudunk panelt 1étrehozni, hogy egy meglévé panelra
jobb egérgombbal rakattintunk, a felbukkané meniiben az egérmutatéval kiva-
lasztjuk az ,,Uj panel” feliratot, majd a bal egérgombbal kivalaszthatjuk, hogy



6.3. GNOME 107

B Q6Xed@EE ARE G v m ) o

€ Alaimazisk  Mivelstek

iR 4

w .
o

Kezdd itt]

i

»Sarokpanelt”, ,,Elpanelt”, ,,Ijszépanelt”, vagy ,,Csuszopanelt” szeretnénk létre-
hozni.

6.3.1. Panel beallitasok

Létrehozéast kovetéen megjelenik az iires panel, ami csak az elrejté gombokat
tartalmazza. A jobb egérgomb hatdsdra megjelend meniiben a ,, Tulajdonsdgok”-ra
kattintva megjelenik a panel bedllitdsat segité ablak.

Ce)
B

-

Itt meghatarozhatjuk a panel helyzetét, mely sarokpanel esetében vizszintes
és fiiggbleges iranyba is hdrom-harom, élpanel esetén egy-egy, csiszopanel esetén
két-két lehetéséget kinal fel.
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Mivel tszépanelt a képernyé barmely pontjan elhelyezhetiink, csak azt kell
eldonteniink, hogy vizszintes, vagy fiiggéleges iranyban szeretnénk elhelyezni, il-
letve képpontban szamolva meg kell adnunk a helyet.

Beallithatjuk a panel méretét, ami 12-24-36-48-64-80-128 képpont lehet. Ki-
valaszthatjuk az automatikus elrejtést, melynek hatasara csak akkor lesz lathato
a panel, ha az egérmutatét a teriilet folé vissziik. Kikapcsolhatjuk az elrejtd-
gombok megjelenését, valamint azt is szabalyozhatjuk, hogy az elrejté gombokon
szeretnénk-e nyilakat megjeleniteni.

Tovabbi beallitasi lehetdségek dllnak a rendelkezésiinkre, ha az ablak fels6

részében a ,Hattér” feliratra kattintunk.

A fels6 részben taldlhaté a hattér tipusanak kivalasztasara szolgdld lenyild
menii. Az alapbedllitds megvéltoztatasahoz kattintsunk ra, majd a megjelen6
lehet6ségek koziil vélasszunk.

Szin esetén meghatdrozhatjuk a hattérszint (a megfeleléen kivélasztott hat-
térszinnel akar lathatatlannd is tehetjiik a panelt). Kép esetén a legfontosabb te-
endonk, hogy meghatarozzuk, melyik képet szeretnénk hasznalni. Segitségiinkre
van az ablak kozepén taldlhato beviteli mezd, vagy a mogotte talalhato ,,Keresés”
feliratd nyomégomb. A kép elhelyezkedését is beallithatjuk az alsé harmadban
talalhat6 kapcsoldk segitségével. A panelok beallitdsdval kapcsolatban b&vebb in-
formaciot kaphatunk, ha a ,,Stgd” felirati gombra kattintunk.



6.3. GNOME 109

6.3.2. Kezdd itt!

A képerny6 bal oldaldn taldlhaté ikonok feliilrdl lefelé a kovetkezok:

A felhaszndlé sajat konyvtara

Kezdd itt!

| & Kuka

Amikor a felhasznéld sajat konyvtarara kattintunk a bal egérgombbal kettot
gyorsan egymas utdn, a Nautilus (a Gnome grafikus fdjlkezel8je) jelentkezik be,
amivel megjelenithetok a fajlok és mappédk. Ezeket természetesen kezelni is tudja,
alkalmas szkriptek futtatdsara, valamint lehetOségiink van a fijlok és mappak
testreszabdsara.

A [ Kezdd itt!” a Nautilus beallitékdzpontja.

6.3.3. A GNOME Desktop 2.2.1 felhasznaléi kézikényve

Sun GNOME Documentation Team

Sun Microsystems

Ez a kézikonyv a GNOME munkasztal 2.2.1-es verzidjat irja le.

Copyright ? 2003 Sun Microsystems

Copyright 7 2002 Doma Péter, Kovacs Emese, Timar Andras - magyar forditas

Ez a dokumentum a Free Software Foundation altal kiadott GNU Free Docu-
mentation License (GFDL) 1.1-es vagy kés6bbi valtozatdnak figyelembe vételével
masolhaté, terjeszthetd, illetve médosithaté. A GFDL megtalalhaté itt , vagy a
COPYING-DOCS fijlban, amely ezzel a kézikonyvvel egyiitt érkezett.

Ez a kézikonyv része a GFDL alatt terjesztett GNOME kézikonyvsorozatnak.
Ha a kézikonyvet kiilén, nem a sorozat tobbi tagjaval egyiitt szeretnénk terjesz-
teni, akkor a GFDL licenc 6. pontjanak értelmében kézikonyvhoz mellékelni kell
a licenc egy masolatat.

A cégek sokszor hasznalnak bejegyzett markaneveket vagy védjegyeket a ter-
mékeik és szolgdltatdsaik megkiilonboztetésére a tobbiekétél. Ezeket a neveket
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csupa nagybetilivel, vagy nagy kezddébetiivel tiintetjitk fel a GNOME dokumen-
taciéban, feltéve hogy a GNOME Documentation Project tudatdban van a név
bejegyzett mivoltanak.

A DOKUMENTUM ES ANNAK MODQSiTOTT yALTOZATAI A GNU
FREE DOCUMENTATION LICENSE HATALYA ALA ESNEK, AMI A KO-
VETKEZOKET JELENTT:

1. ADOKUMENTUMRA NEM VONATKOZIK SEMMILYEN GARANCIA,
SEM KOZVETLEN, SEM KOZVETETT, AMELYBE BELETARTOZIK,
DE NEM KORLATOZODIK EZEKRE: A DOKUMENTUM VAGY AN-
NAK MODOSITOTT VALTOZATA HIBATLAN VAGY MEGFELEL
EGY ADOTT CELNAK. A DOKUMENTUM VAGY ANNAK MODOSI-
TOTT VALTOZATANAK MINOSEGEERT, PONTOSSAGAERT ES HA-
TASAIERT CSAKIS ON VALLALJA A KOCKAZATOT. HA A DOKU-
MENTUM VAGY ANNAK MODOSITOTT VALTOZATA HIBASNAK
BIZONYUL VALAMILYEN TEKINTETBEN, AKKOR ON (ES NEM
AZ EREDETI SZERZO, FORDITO VAGY HOZZAJARULO) FELEL A
SZUKSEGES JAVITASERT. A GARANCIAVALLALAS VISSZAUTASI-
TASA A LICENC LENYEGI RESZE. A DOKUMENTUM VAGY ANNAK
MODOSITOTT VALTOZATA SEMMILYEN FORMABAN SEM HASZ-
NALHATO, CSAKIS EZZEL A MEGKOTESSEL EGYUTT; VALAMINT

2. SEMMILYEN KORULMENYEK KOZOTT ES SEMMILYEN JOGALA-
PON, SZERZODESEN KiVULI KAROKOZAS ESETEN (BELEERTVE
A GONDATLANSAGOT), SZERZODESSEL VAGY MASKEPP, A DO-
KUMENTUM VAGY ANNAK MODOSITOTT VALTOZATANAK ERE-
DETI SZERZOJE, FORDITOJA, HOZZAJARULOJA VAGY TERJESZ-
TOJE, ILLETVE EZEKNEK A FELEKNEK BESZALLITOJA NEM
VONHATO FELELOSSEGRE SEMMILYEN KOZVETLEN, KOZVE-
TETT, KULONLEGES, VELETLEN VAGY OKSZERU KAR BEKO-
VETKEZTE ESETEN, BELEERTVE, DE NEM CSAK ERRE KORLA-
TOZVA A KOVETKEZOKET: JO HIRNEV SERELME VAGY ELVESZ-
TESE, MUNKA LEALLASA, SZAMITOGEP MEGHIBASODASA VAGY
HIBAS MUKODESE, VAGY BARMILYEN MAS KAR VAGY VESZ-
TESEG, AMELY A DOKUMENTUM VAGY ANNAK MODOSITOTT
VALTOZATANAK HASZNALATABOL KOVETKEZETT, MEG AKKOR
SEM, HA A KART SZENVEDO FELET TAJEKOZTATTAK AZ ILYEN
KARESEMENYEK BEKOVETKEZTENEK LEHETOSEGEROL.
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Bevezetés a GNOME munkaasztal hasznalataba

Ez a fejezet a GNOME alaposszetevoinek hasznalatdaba vezet be. Olvasha-
tunk itt a munkaasztal hasznalatba vételérdl is. A munkaasztal sokféleképpen
beéllithatd, ezért ez a fejezet attekinti a legfontosabb beallitasi lehetdségeket. A
kiilonféle beéllitasok gyakorlati megvaldsitdasarél a A GNOME munkaasztal test-
reszabasa szol.

Alapismeretek.

Egérkezelés Még ha jol ismerjiik is az egér kezelését, érdemes megismerkedni
az egérgombok és az egérmiiveletek a kézikonyvben hasznalt elnevezésével.
A fejezet kitér az egérmutatdk ismertetésére is.

Az egérgombok elnevezése
A kézikonyvben minden haszndalati utasitds a kovetkezd egértipushoz érvé-
nyes:

o Jobbkezes felhasznalok szamara bedllitott egér.

e Héromgombos egér. Ha kétgombos egérrel rendelkeziink, a két gomb

egyideji lenyomésaval szimuldlhat6 a kézépsé gomb.

Az egérgombok elnevezése ebben a kézikonyvben:

Egérgomb Definicié
A jobbkezes haszndlatra bedllitott egér bal olda-
Bal egérgomb lon elhelyezkedé gombja.

A jobbkezes haszndlatra beallitott egér kozépsd
Ko6zéps6 egérgomb | gombja.

A jobbkezes hasznalatra bedllitott egér jobb ol-
Jobb egérgomb dalon elhelyezked6 gombja.

Az egér jobb- vagy balkezes iizemmddja kozotti csere elvégezheté az
Alkalmazasok->Munkaasztal bedllitdsai->Egér vélasztasdval, majd itt a ki-
vant izemmdod megadasaval. Ha balkezes tizemmédra valtunk at, a kézi-
konyvben szereplé hivatkozésokat az egérgombokra is forditva kell érteniink.

Egérmiiveletek

A kovetkez6 tablazatban az egérrel végrehajthaté miiveletek vannak felso-
rolva:
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Egérgomb Hasznalat
Haszndljuk ezt a kévetkez8 miivelethez: * Szoveg
Bal egérgomb kijelolése * Elemek kivdlasztasa * Elemek hiizésa

Hasznaljuk ezt a kovetkez8 miivelethez: * Szoveg
Kozépsd egérgomb | beillesztése * Elemek dthelyezése
Jobb egérgomb Az objektum helyi meniijének megnyitasa, ha van

Szoveg masoldsahoz a kovetkezd 1épésekre van sziikség:

1. Jeloljiik ki a szoveget a bal egérgombbal.

2. Mozgassuk az egérmutatot arra a helyre, ahové be szeretnénk illeszteni
a szoveget.

3. Kattintsunk a k6zéps6 egérgombra.

Az asztal hatterére jobb gombbal kattintva megnyithatjuk a Munkaasztal
meniit.

Az egérmiiveletek szakkifejezései

Az egérrel végezhet6 miveletekre az alabbi kifejezéseket haszndlja a kézi-
konyv:

Miivelet

Definicié

Kattintas

Nyomjuk meg és engedjiik fel a bal egérgombot az egér elmozditasa nélkiil.
Kattintds és nyomva tartas

Nyomjuk meg, de ne engedjiik fel a bal egérgombot.

Kattintds a bal egérgombbal

Ugyanaz, mint a kattintds . A bal kattintas egyértelmiivé teszi a miiveletet,
ha Osszekeverhet6 a jobb kattintassal .

Kattintas a kozépsé gombbal

Nyomjuk meg és engedjiik fel a kozéps6 egérgombot az egér elmozditisa
nélkiil.

Kattintds a jobb gombbal
Nyomjuk meg és engedjiik fel a jobb egérgombot az egér elmozditdsa nélkiil.
Dupla kattintas

Nyomjuk meg és engedjiik fel a bal egérgombot kétszer gyors egymasutan-
ban az egér elmozditasa nélkiil.

Huzés
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Kattintds és nyomva tartas utdn mozgassuk az objektumot. Példaul az ab-
lakok és az ikonok hizhatdéak. Huzni a bal és a kozépsé gomb segitségével
lehetséges.

Huzd-és-ejtsd
Kattintds és nyomva tartas utdn mozgassuk az objektumot. Példaul az ab-

lakok és az ikonok hizhatéak. Az objektum kivént 1j helyén engedjiik fel
az egérgombot.

Megragadas
Vigyitk az egérmutatot egy mozgathatd elem folé, kattintsunk és tartsuk

nyomva az egérgombot. Példaul megragadhatjuk egy ablak cimsorat, és
athuzhatjuk az ablakot egy 1j helyre.

Egérmutatok

Az egér hasznalata kozben az egérmutatd kinézete megvaltozhat. Az egér-
mutato kinézete tdjékoztat az adott miiveletrol, allapotrol vagy helyrol. A
kovetkezo tablazat felsorol és megmagyaraz néhany egérmutatot.

Mutaté

Miivelet

Leiras normélis egérmutatd

Elem kijeltlése, meniiparancs valasztasa

norm4lis egérmutaté A normalis egérmutato az egér altaldnos haszndlatakor
jelenik meg. athelyezés egérmutatd

Huzd-és-ejtsd

athelyezés egérmutaté Az athelyezés egérmutatd azt jelzi, hogy ha leejtjiik
az objektumot, akkor az objektumot a régi helyérél az 1j helyre helyezodik
at. mésolas egérmutato

Huzd-és-ejtsd

madsolds egérmutaté A masolas egérmutaté azt jelzi, hogy ha leejtjiik az ob-
jektumot, annak egy mésolata jon létre a leejtés helyén. szimbolikus kapocs
egérmutato

Huzd-és-ejtsd

szimbolikus kapocs egérmutaté A szimbolikus kapocs egérmutaté azt jelzi,
hogy ha leejtjiik az objektumot, a leejtés helyén egy szimbolikus kapocs jon
létre az objektumra. A szimbolikus kapocs egy specialis fajltipus, amely egy
masik mappdara vagy fajlra mutat. kérdéjel egérmutatd

Huzd-és-ejtsd
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kérdgjel egérmutaté A kérdéjel egérmutatd azt jelzi, hogy ha leejtjiik az ob-
jektumot, egy menii nyilik meg. Innen kivalaszthatjuk, hogy az objektumot
masoljuk vagy athelyezziik, illetve r4a mutaté szimbolikus kapcsot hozunk
létre. nem elérhet6 egérmutato

Huzd-és-ejtsd
nem elérhet6 egérmutaté A nem elérheté egérmutatéd akkor jelenik meg, ha

az adott helyre nem lehet leejteni az objektumot. panelobjektum &athelye-
zése egérmutato

Panelobjektum athelyezése

panelobjektum dthelyezése egérmutaté A panelobjektum athelyezése egér-
mutatd akkor jelenik meg, ha egy panelobjektumot kijeloltiink athelyezésre.
vizszintes méret valtoztatdsa egérmutatod

Ablak vizszintes méretének megvéltoztatisa

vizszintes méret valtoztatisa egérmutaté A vizszintes méret valtoztatasa
egérmutaté akkor jelenik meg, ha egy ablak fiiggéleges hatarat kijeloltiik,
hogy a vizszintes méretét megvaltoztassuk. fiiggéleges méret valtoztatdsa
egérmutato

Ablak fligg6leges méretének megvaltoztatasa

fiiggdleges méret valtoztatdsa egérmutatd A fliggéleges méret valtoztatdsa
egérmutatd akkor jelenik meg, ha egy ablak vizszintes hatarat kijeloltiik,
hogy a fiigg6leges méretét megvaltoztassuk. sarok egérmutatd

Az ablak vizszintes és fiigg6leges dtméretezése

sarok egérmutato A sarok egérmutaté akkor jelenik meg, ha egy ablak kere-
tének a sarkat jeloltiik ki, hogy a fiigg6leges és a vizszintes méretét egyszerre
véltoztassuk. ablaktdbla vagy tdbldzatoszlop atméretezése egérmutatd

Ablaktabla vagy tablazatoszlop dtméretezése

ablaktabla vagy tablazatoszlop atméretezése egérmutaté Az ablaktabla
vagy tablazatoszlop atméretezése egérmutato akkor jelenik meg, ha atmé-
retezésre kijeloltiink egy tédblazatoszlopot.

Billentytizetkezelés Gyakorlatilag minden egérmiiveletet elvégezhet a billen-
tylizet segitségével is. A gyorsbillentyiik segitségével egy adott feladat gyor-
san végrehajthato.

A gyorsbillentyiik segitségével a munkaasztalon végezhetiink el feladatokat,
példaul panelekkel és ablakokkal dolgozhatunk. A gyorsbillentyliket az al-
kalmazasokban is lehet hasznalni. A gyorsbillentytik beallitdasahoz valasszuk
az Alkalmazasok->Munkaasztal beallitasai->Gyorsbillentytik meniipontot.
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A munkaasztal beallitdsai kozott lehet6ség van a billentytizet kisegité lehe-
t6ségeinek beallitasara is.

A kovetkezo fejezet leirja a hasznalhaté gyorsbillentytiket.
Munkaasztal-gyorsbillentytik

A munkaasztal-gyorsbillentyiik lehet6vé teszik, hogy a billenty{izet haszné-
latdval hajtsunk végre bizonyos feladatokat a munkaasztalon. A kdvetkezd
tablazat néhany munkaasztal-gyorsbillentytit ismertet:

Alapértelmezett gyorsbillentytik

Miivelet

Alt - F1

Megnyitja a fomeniit.

Alt - F2

Megnyitja a Program futtatdsa parbeszédablakot.

Print Screen

Képernyoképet készit.

Alt - Print Screen

Képernydképet készit a fékuszban levé ablakrol.

Ctrl - Alt - jobb nyil

A jelenlegi munkateriilett6l jobbra elhelyezkedd munkateriiletre valt.
Ctrl - Alt - bal nyil

A jelenlegi munkateriilettél balra elhelyezked6 munkateriiletre vélt.
Ctrl - Alt - fel nyil

A jelenlegi munkateriilet felett elhelyezked6 munkateriiletre valt.
Ctrl - Alt - le nyil

A jelenlegi munkateriilet alatt elhelyezkedé munkateriiletre valt.

Ctrl - Alt - d
Minden ablakot minimalizal, és a fokuszt a munkaasztal hatterére helyezi.
F1

Elinditja a sigdbongészét, és megjeleniti a megfelelé on-line sugot.
Ablakgyorsbillentytik

Az ablakgyorsbillentyiik segitségével a billentylizet hasznalatdaval hajtha-
tunk végre miiveleteket az ablakokkal. A kdvetkezd tabldzat néhdny ablak-
gyorsbillentytit ismertet:
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Alapértelmezett gyorsbillentyiik
Miivelet
Alt - Tab

Viéltas az ablakok kozott. A billentylikombinédcié hasznalatakor a kivalaszt-
haté ablakok listdja megjelenik. A billenty felengedésével torténik a va-
lasztés.

Alt - Esc

Viltas az ablakok k6zott az ellentétes sorrendben. A billentyti felengedésével
torténik a vélasztés.

F10

Megnyitja a meniisor bal oldali elsé meniielemét.

Alt - székoz

Megnyitja az Ablak meniit.

Nyilbillentytik

Mozgatja a fékuszt a meniielemek kozott.

Enter

Kivalaszt egy meniielemet.

Esc

Bezarja a megnyitott meniit.

Ctrl - Alt - jobb nyil

A jelenlegi munkateriilettél jobbra elhelyezkedd munkateriiletre valt.
Ctrl - Alt - bal nyil

A jelenlegi munkateriilett6l balra elhelyezkedé munkateriiletre valt.
Ctrl - Alt - fel nyil

A jelenlegi munkateriilet felett elhelyezkedé munkateriiletre vélt.
Ctrl - Alt - le nyil

A jelenlegi munkateriilet alatt elhelyezkedé munkateriiletre valt.
Ctrl - Alt-d

Minden ablakot minimalizal, és a fékuszt a munkaasztal hatterére helyezi.
Panelgyorsbillentytik

A panelgyorsbillentytik segitségével a billentytizet hasznédlatdval hajthatunk
végre miiveleteket az panelekkel. A kovetkezd tabldzat néhany panelgyors-
billenty(it ismertet:
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Alapértelmezett gyorsbillentyiik
Miivelet
Ctrl - Alt - Tab

Fékuszvéltds a panelek és a munkaasztalhdttér kozott. A billentyiikombi-
nécié hasznélatakor a kivalaszthaté elemek listdja megjelenik. A billentyiik
felengedésével kivédlaszthatjuk a kivant elemet.

Ctrl - Alt - Esc

Fékuszvéltds a panelek és a munkaasztalhdttér kozott. A billentyiik felen-
gedésével kivdlaszthatjuk a kivant elemet.

Ctrl - F10

Megnyitja a kijelolt panel helyi meniijét.

Tab

Fokuszvaltas a panelobjektumok kozott.

Enter

Kiviélasztja a kijelolt panelobjektumot vagy meniielemet.
Shift - F10

Megnyitja a kijelolt panelobjektum helyi meniijét.
Nyilbillentytik

Mozgatja a fékuszt a meniielemek kozott. Mozgatja a fokuszt az appletek
feliiletelemei kozott is.

Esc

Bezérja a megnyitott meniit.

F10

Megnyitja az Alkalmazasok meniit a Meniipanelen, ha van Meniipanel.
Alkalmazas-gyorsbillentytiik

Az alkalmazas-gyorsbillentytik lehet6vé teszik az alkalmazason beliili felada-
tok elvégzését. Az alkalmazdsokon beliil a feladatokat sokkal gyorsabban el
lehet végezni a gyorsbillentyiik segitségével, mint az egérrel. A kovetkezd
tablazat néhany alkalmazds-gyorsbillentytit ismertet:

Gyorsbillenty i
Parancs

Ctrl - N

Uj
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Ctrl - X

Kivéagas

Ctrl - C

Masolas

Ctrl - V

Beillesztés

Ctrl - Z

Visszavonas

Ctrl - S

Mentés

Ctrl - Q

Kilépés

Hivébillentytik

A meniisor az alkalmazds meniiit tartalmazé sav az ablak tetején. A hivébil-
lentyti egy aldhtzott betii a meniisoron, a meniiben vagy a parbeszédablak-
ban, amelyet az adott miivelet elvégeztetésére hasznalhatunk. A meniisoron
minden menii hivébillentytije ala van hiizva.

A menii megnyitdsdhoz nyomjuk le az Alt billentyti és a hivébillenty( kom-
bindcidjdt. A meniiben minden meniielem hivébillentytije ald van huzva. A
meniielem eléréséhez nyomjuk le a meniielem hivobillentyjét. A kovetkezo
tdblazat néhany példat mutat be a Szovegszerkeszté meniiibél:
Hivébillentytik

Miivelet

Alt - F

Megnyitja a Fajl meniit.

J

Kivalasztja a F4jl meni Uj meniiparancsat.

A péarbeszédablakok elemei mindig elérhet6ek a hivébillentyiikkel. A parbe-
szédablakokban a legtobb elemben egy betii ald van hizva. Az adott elem
eléréséhez nyomjuk le az Alt és a hivébillenty kombindcidjat. A kovetkezd
tablazatban a Szovegszerkeszt6é Bedllitasok parbeszédablakabdl vett példa
szerepel:

Hivébillenty

Miivelet
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Alt-H

A fokusz A témahoz tartozo alapértelmezett betiikészlet hasznalata jelolo-
négyzetre ugrik.

Maés billentytik lenyomasaval is kozlekedhetiink az ablakban vagy a parbe-
szédablakban.

Billentyti

Miivelet

Tab

A fokuszt elemrdl elemre lépteti egy ablakban vagy parbeszédablakban.
Nyilbillentytik

A nyilak segitségével a kovetkezd miiveleteket hajthatjuk végre: * A me-
niisoron a fékusz athelyezése egyik meniielemrsl a mésikra. A megnyitott
meniiben a fékusz mozgatdsa egy meniielemrdl a masikra. * A fokusz 4t-
helyezése egyik bedllitasrél a masikra, példaul a valasztégombok kozotti
lépegetés egy pdrbeszédablakban. * Az érték megviltoztatisa egy csisz-
kan.

Ablakok hasznéalata

Ez a fejezet az ablakok hasznalatardl szdl.

Ablaktabldk drméretezése

Bizonyos ablakok egynél tobb ablaktablaval rendelkeznek. Az ablaktabla az
ablak része. Példaul a Nautilus ablaka az oldalpanelbdl és a nézetpanelbol
all. Az ablaktébldkkal rendelkezd ablakokban az ablaktablakat elvélaszté
kereten van az dtméretezésre szolgdld fogantyti. Az ablaktabla dtméretezé-
séhez ragadjuk meg a fogantyit, és huzzuk a keretet a kivant méretre.

Téablazatok hasznélata

Bizonyos ablakok az informéciét tablazatba rendezve jelenitik meg. Ez a
fejezet a tablazatok kezelését ismerteti.

Az oszlop szélességének megvaltoztatdsahoz hizzuk el az egyik fiiggdleges
oszlopszegélyt.

Bizonyos tablazatokndl lehetOség van az adatok adott oszlop szerinti ren-
dezésére. A tablazat adatainak rendezéséhez kattintsunk a rendezési szem-
pontot ad6 oszlop fejlécére. Egy felfelé mutaté nyil jelenik meg ezen az
oszlopfejlécen. A kovetkez6 képen a felfelé mutaté nyil lathaté. Fel nyil az
oszlopfejlécben.

A rendezési sorrend ellentétesre forditasahoz kattintsunk ismét az oszlop-
fejlécen. A felfelé mutatd nyil lefelé mutaté nyilra valtozik. A lefelé mutato
nyil azt jelzi, hogy az oszlop adatai forditott sorrendben jelennek meg.
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Bizonyos tablazatokban egyszerre tobb elem is kijelolhetd. A kovetkezd fe-
jezet a tobb tablazatelem kijelolését ismerteti.

Feladat

Mivelet

Elem kijeltlése

Kattintsunk az elemre.
Egybefiiggd elemcsoport kijelolése

Nyomjuk le és tartsuk lenyomva a Shift billentytit. Kattintsunk a csoport
els6 elemére, majd kattintsunk a csoport utolsé elemére.

Tobb elem kivalasztasa

Nyomjuk meg és tartsuk nyomva a Ctrl billentyiit. Kattintsunk a kijelolendé
elemekre.

A munkaasztal attekintése. Tartalom
A munkaasztal elemeinek ismertetése Panelek

Panelek 1étrehozasa Panelek torlése Panelek elrejtése Elemek panelra he-
lyezése A panel elemeinek kezelése

Meniik Ablakok a munkaasztalon

Az ablakok tipusai Ablakok kezelése Ablak fékuszaldsa

Munkateriiletek

Munkaasztalok kozotti valtdas Munkateriiletek hozzaadédsa

Nautilus fajlkezeld

Fajlok megnyitdsa a Nautilus fajlkezel6bol Fajlok mozgatasa mappéak kozott
A munkaasztal hittere

A munkaasztal hattérelemeinek megnyitasa Munkaasztal-objektumok hoz-
zdadésa

Kezdd itt! hely A munkaasztal bedllitasai Alkalmazasok Tovabbi tudnivalék

Tovabbi tudnivalok a munkaasztalrél Tovabbi tudnivalék az appletekkel
kapcsolatban Tovabbi tudnivalék az alkalmazasokrél

Ez a fejezet a GNOME munkaasztal {6 elemeibe és tulajdonsagaiba nyujt
betekintést. A munkaasztal hasznédlata el6tt olvassuk el ezt a fejezetet és
ismerkedjiink meg a kiilonbo6z6 tulajdonsidgokkal, 6sszetevikkel és azok mii-
kodésével. A munkaasztal rengeteg bedllitdsi lehetGséget biztosit, igy ez a
fejezet a tipikus alapértelmezett beallitasokat tartalmazza.
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A munkaasztal elemeinek ismertetése

Ha els6 izben inditunk el egy munkamenetet, egy alapértelmezett indito-
képernyét lathatunk panelekkel, ablakokkal és kiilonbozé ikonokkal. Az 2.1.
abra - Egy tipikus munkaasztal egy tipikus munkaasztalt mutat.

2.1. abra - Egy tipikus munkaasztal Egy tipikus munkaasztal. Tartalom:
menii, meniipanel, munkaasztalhattér, ablakok, ablaklista applet, alsé élpa-
nel, munkaasztal-valté applet.

A munkaasztal {6 elemei a kovetkezdk: * Panelek A panelek a munkaasztal
olyan részei, ahonnan a rendszer Gsszes alkalmazdsat és mentiijét elérhetjiik.
A panelek testreszabhaték. Kiilonosen fontos panel az 2.1. dbra - Egy tipi-
kus munkaasztal a meniipanel. A meniipanel a munkaasztal fels6 szélének
teljes szélességét elfoglalja. A meniipanel a kovetkezé két specidlis meniit
tartalmazza: + Alkalmazasok menii: Tartalmazza az Osszes alkalmazast és
bedllitasi eszkozt. Ez a menii tartalmazza a fajlkezelot és a stgdmegjele-
nitét is. + Miveletek menii: Kiilonboz6 a rendszerrel kapcsolatos miivele-
teket tartalmaz, példaul a Féjlok keresése vagy a Kilépés. A menii panel
jobb szélére kattintva az sszes nyitott ablak listdja nyilik meg. * Meniik
Az Gsszes munkaasztal-miveletet meniikon keresztiil érhetjiik el. A menii
panel meniiket tartalmaz, dgyhogy a meniiket és paneleket hasznalhatjuk
a feladatok elvégzéséhez. Az Alkalmazisok meniibdl és a Miiveletek menii-
bol elérhetjiik az sszes alapértelmezett alkalmazést, parancsot és bedllitasi
lehet6séget. Szinte az Osszes alkalmazdast, parancsot és beallitast elérhetjitk
a Fémenii hasznalatdval. Az Alkalmazdsok meniit és a Miiveletek meniit
elérhetjiik a FOmenii segitségével is. A Fémenii gombként hozzdadhato a
panelekhez. * Ablakok Sok ablakot jelenithetiink meg egy idében. Kiilon-
b6z6 alkalmazdsokat futtathatunk minden egyes ablakban. Az ablakkezel$
biztositja a keretet és a gombokat az ablakok szamaéra. Az ablakkezel6 segit-
ségével alapmiiveleteket hajthatunk végre, mint példaul az ablakok athelye-
zése, bezarasa és dtméretezése. * Munkateriiletek A munkaasztalt kiilonbozd
munkateriiletek re bonthatjuk. A munkateriilet egy olyan elhatarolt teriilet
a munkaasztalon, ahol dolgozhatunk. Meghatarozhatjuk a munkaasztalon
a munkateriiletek szamat. Atkapcsolhatunk egy masik munkateriiletre, de
egyszerre csak egy munkateriiletet jelenithetiink meg. * Nautilus fajlkezeld
A Nautilus féjlkezeld elérést biztosit a fajlokhoz és alkalmazasokhoz. A f4j-
lok tartalmat megjelenithetjiik a Nautilus ablakdban, vagy megnyithatjuk
a fajlokat a megfelel§ alkalmazdsokkal a Nautilusbdl. A Nautilus fajlkeze-
16t a fajlok és mappédk kezelésére haszndlhatjuk. * A munkaasztal hattere
A munkaasztal hdttere a munkaasztal 6sszes tobbi eleme mogott fekszik. A
hattér a kezeldi feliilet aktiv része. Elhelyezhetiink elemeket a hattéren a
konyvtarak és fajlok gyors eléréséhez vagy a gyakran hasznélt alkalmazasok
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inditdsdhoz. A hattéren jobb gombbal kattintva megnyithatjuk a meniit.
* Kezdd itt! hely A Kezdd itt! hely a GNOME munkaasztal kulcsfontos-
sdgu részeihez biztosit elérést. A GNOME alkalmazdsokat és bedllité esz-
kozoket érhetjiik el a Kezdd itt! helyr6l. Olyan programokat is elérhetiink
innen, amelyek segitségével a rendszer kiszolgdléfunkcidit allithatjuk be, va-
lamint mds rendszerbedllitdsokat érhetiink el. * A Munkaasztal bedllitdsai
A GNOME rendszer meghatarozott beéllitéeszkoz ket tartalmaz. Minden
eszk6z a munkaasztal viselkedésének egy bizonyos részét vezérli. Egy bedlli-
t6eszkoz elinditasdhoz vélasszuk az Alkalmazdsok->Munkaasztal beéllitdsai
meniipontot. Valasszuk ki az almeniikb6l a beallitani kivant elemet.

A rendszer legnagyobb erdssége a magas foku beallithatosag, és a feladatok
elvégzésének tébb maodja.

A rendszer egyiittm{ikddést biztosit a rendszer elemei kézott. Altaldban egy
feladatot t6bb mddon is el tudunk végezni. Példdul indithatunk alkalmaza-
sokat panelekrél, meniikbdl vagy a munkaasztal hatterérol.

A rendszergazda igény szerint médosithatja a bedllitasokat, igy a munkaasz-
tal nem biztos, hogy gy néz ki, mint ahogy ebben a fejezetben le van irva.
Mindazonaéltal, ez a fejezet hasznos itmutaté a rendszer hasznédlatdhoz.

Panelek

Barmikor létrehozhatunk vagy torolhetiink paneleket. Ha elsé izben indit-
juk el a munkamenetet, a munkaasztal legaldbb a kovetkez6 két panelt
tartalmazza: * Meniipanel * Elpanel a munkaasztal aljan

A kovetkez8 miiveleteket végezhetjiik el a panelekkel: * Panelek létrehozésa
* Panelek torlése * Panelek elrejtése * Elemek panelra helyezése * Panelek
elemeinek kezelése

Panelek 1étrehozéasa

A panelek létrehozdsa a kovetkezé 1épésekben torténik: 1. Kattintsunk jobb
gombbal barmelyik panel egy iires helyére, majd valasszuk az [jj panel
elemet. 2. Vélasszuk ki az almeniib6l az 1j panel tipusat. A panel a mun-
kaasztalra kertil.

TetszOleges szamu panelt hozhatunk létre. Meniipanel azonban csak egy
lehet. Kiilonb6zo tipusi paneleket hozhatunk 1étre, igény szerint. A panelek
viselkedése és megjelenitése testreszabhaté. Példaul megvaltoztathatjuk a
panelek hatterét.

Panelek torlése

Egy panel torléséhez, kattintsunk jobb gombbal a panelra, majd valasszuk
a Panel torlése elemet.

Panelek elrejtése
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A menii panel kivételével minden panel tartalmazhat elrejtégombokat a
panel mindkét végén. A gombokra kattintva elrejthetjiik vagy megjelenit-
hetjiik a paneleket.

Elemek panelra helyezése

A panel szamos tipustu elemet tartalmazhat. Az 2.2. dbra - Egy panel kiilon-
b6z6 elemekkel egy olyan panelt mutat, melyen minden tipusu elem meg-
talalhato.

2.2. abra - Egy panel kiilonb6z6 elemekkel Egy panel kiilonb6z6 elemekkel.
Tartalom: szdmolégép inditéikon, menii, CD-lejatszé applet, fidk, képernyo-
zar gomb.

A kovetkezd tipusu elemeket helyezhetjiik barmely panelra: * Appletek Az
Appletek kis interaktiv alkalmazasok, melyek egy panelen beliil futnak, pél-
daul a CD-lejatszé az 2.2. dbra - Egy panel kiillonbozé elemekkel . Minden
applet egy egyszerl kezel6feliiletet tartalmat, amelyet egérrel vagy billen-
tylizetrol vezérelhetiink. A kovetkezd appletek jelennek meg alapértelme-
zésként a paneleken: + Ablaklista: minden megnyitott ablaknak megjelenit
egy gombot. Az ablaklista gombjaira kattintva minimalizalhatjuk, illetve
helyredllithatjuk az ablakokat. Alapértelmezés szerint az Ablaklista a mun-
kaasztal aljan elhelyezkedd élpanelen jeleni meg. + Munkateriilet-valto: A
munkateriileteket jeleniti meg. A Munkateriilet-valté appletet haszndlhat-
juk a munkateriiletek kozotti valtasra. Alapértelmezettként a Munkateriilet-
valté a munkaasztal aljan talalhaté élpanelen jelenik meg. Egy applet pa-
nelra helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal a panel egy iires helyére, majd
valasszuk a Panelra helyezés meniipontot. Valasszuk ki a kivant appletet
az aldbbi almeniikbdl: 4+ Kellékek + Szérakoztatds + Halézat + Multi-
média + Segédeszkoz * Inditéikonok Egy inditéikon elindit egy bizonyos
alkalmazést, végrehajt egy parancsot, vagy megnyit egy fajlt. A szamo-
16gép ikon a 2.2. dbra - Egy panel kiilonb6z6 elemekkel egy inditéikon a
Szamolégép alkalmazdshoz. Az inditéikon egy panelen, vagy meniiben he-
lyezkedhet el. Kattintsunk az inditéikonra az inditéikonhoz rendelt parancs
futtatasdhoz. Létrehozhatjuk az alkalmazasokhoz a sajat inditéikonjainkat
is. Példaul, 1étrehozhatunk a gyakran hasznalt szovegszerkeszt6hoz egy in-
ditéikont, majd egy panelra helyezhetjiik a kényelmes eléréshez. Egy 1j
inditéikon panelra helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal egy iires helyre
a panelen, majd vélasszuk a Panelra helyezés->Inditéikon meniipontot. A
masik lehet6ség inditéikon hozzaadasira a meniibol, hogy a jobb gombbal
a panel egy iires helyére kattintunk, majd kivalasztjuk a Panelra helyezés-
>Inditéikon a meniib6l mentiielemet. Valasszuk ki a kivant inditéikont az
almeniikb6l. * Gombok A panelekhez hozzdadhatunk gombokat a gyakran
ismétl6dé miiveletek gyors elérése érdekében. A kiovetkezd gombok adhatok
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hozzé a panelekhez: + Képernyézar: A gombra kattintva a képernyé lezér-
haté. A képernydzéar ikonja a 2.2. dbra - Egy panel kiilonb6z6 elemekkel
a Képernyézar gomb. 4+ Kijelentkezés: A gombra kattintva kiléphetiink a
munkamenetb6l. + Képernyokép: A gombra kattintva pillanatfelvételt ké-
szithetiink a munkaasztalrol. + Keresés: A gomb megnyitja a Fajlok keresése
alkalmazast, amellyel fajlokat kereshetiink. + Futtatas: A gomb elinditja a
Program futtatasa parbeszédablakot, amely parancsok inditdsidra hasznal-
haté. A gombok panelra helyezéséhez kattintsunk a panel egy {ires helyére,
majd valasszuk a Panelra helyezés->Gomb meniipontot. Ezutan kivélaszt-
hatjuk a kivant gombot. * Meniik Az 6sszes munkaasztal-miiveletet elérhet-
jiik meniikon keresztiil. Az alapértelmezett panelek tartalmaznak meniiket,
tdgyhogy hasznalhatjuk a meniiket és a paneleket a feladatok végrehajta-
sdhoz. Egy menii megnyitasahoz a panelrdl, kattintsunk a meniit jelképezo
ikonra. A menii megnyitdsahoz a meniipanelbdl, kattintsunk a meniit jelké-
pez6 szovegre. A panelekhez adott meniiket egy ikon jelzi, rajta egy nyillal.
A nyil jelzi, hogy az ikon egy meniit takar. Az 2.2. dbra - Egy panel kii-
16nb6z6 elemekkel talalhaté ikon az az ikon, ami akkor jelenik meg, ha a
Munkaasztal bedllitasai meniit a panelhez adjuk. A Fémeniit is hozzdad-
hatjuk barmely panelhez. A Fémenii panelra helyezéséhez kattintsunk egy
iires helyre a panelen, majd valasszuk a Panelra helyezés->GNOME Menii
elemet. * Fidkok A Fidkok a panel csiszé kiterjesztései, amelyeket meg-
nyithatunk vagy bezarhatunk egy fiok ikonnal, mint ahogy a 2.2. dbra -
Egy panel kiilonb6z6 elemekkel is ldthat6. A fidkok segithetnek a munkédk
rendezésében, ha sok alkalmazdst futtatunk egyszerre. Az 6sszes hasonld
elemet egy fickba rendezhetiink, amit ezutdn barmely tipusd panelra he-
lyezhetiink. A fiok panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal a panel
egy flires helyére, majd valasszuk a Panelra helyezés->Fidk elemet. A fidk
kinyitdsdhoz kattintsunk a fidkra. A fiék bezdrdsdhoz kattintsunk ismét a
fidkra.

A panel elemeinek kezelése

A kovetkezOképpen tudjuk kezelni a panel elemeit: * Elemek dthelyezése a
panelen beliil, vagy a panelek kozott. Barmely elemet athelyezhetjiik egy
masik helyre a panelen. Athelyezhetjiik az elemeket egyik panelrél a ma-
sikra is. A kozépsé gomb haszndlatdval hizhatjuk 1j helyre az elemet. *
Meniielemek masolasa a panelra. Huzzuk az elemet a meniibol a panelra.
Esetleg, ha a meniielem egy inditéikon, kattintsunk jobb gombbal az elemre,
majd valasszuk az Inditéikon hozzdadédsa a panelhez elemet.

Meniik

Az 6sszes munkaasztal-miiveletet elérhetjiikk meniikon keresztiil. Az alap-
értelmezett panelek meniiket tartalmaznak, igy hasznalhatjuk a meniik és
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panelek Osszességét a feladatok elvégzéséhez. A Menii panel az Alkalma-
zésok és Miiveletek meniiket tartalmaz. A FOmeniit is hozzdadhatjuk a
panelekhez.

Az Alkalmazasok meniib6l és a Miiveletek meniibél elérhetjiik az osszes
alapértelmezett alkalmazast, parancsot és beallitasi lehetOséget. Az Alkal-
mazasok meniit és a Miveletek meniit elérhetjiik a Fémenii segitségével
is.

A Fémenii panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal a panelre, majd
valasszuk a Panelre helyezés->F&menii elemet. A Fémeniit egy stilizalt 1ab-
nyom jelzi, a kovetkez6képpen: A Fémenii ikonja.

Kattintsunk a Fémenii gombra a panelen a Fomenii megnyitasahoz.

Tovabbi tetszéleges szamui meniit adhatunk a panelekhez. A panelhez adott
menii megnyitasdhoz kattintsunk a panelen a menii ikonjara. Tovabbi mii-
veleteket végezhetiink a meniikén, mint példdul a menii elemeinek panelra
masoldsa.

Ablakok a munkaasztalon

Sok ablakot jelenithetiink meg egy idében a munkaasztalon. Mindegyik ab-
laknak van kerete. Az ablak kerete aktiv vezérloelemeket tartalmaz, melye-
ket az ablak kezelésére hasznélhatunk.

Az ablakok tipusai

A munkaasztal a kovetkezé tipust ablakokat tartalmazza: * Alkalmazdsab-
lakok Ha futtatunk egy alkalmazast, az ablakat tobbnyire egy keret haté-
rolja. Az alkalmazds ablakanak fels® részén taldlhaté a cimsor. A cimsorban
talalhaté gombokkal dolgozhatunk az ablakkal. Az ablakkereten taldlhaté
gombokkal olyan miiveleteket végezhetiink el, mint az Ablak menii kinyi-
tdsa, vagy az ablak bezarasa. Az Ablak menii az ablakon végezheté6 mi-
veleteket tartalmaz. * Parbeszédablakok A parbeszédablakok az interaktiv
alkalmazdsokhoz kapcsolédnak. A parbeszédablak egy ablakkeretbdl és egy
sima ablakbol all, mely adatokat és vezérlGelemeket biztosit a felhasznals-
nak. Ez a kézikonyv a parbeszédablakon a parbeszédablak interaktiv részét
érti. A parbeszédablak kerete gombokat biztosit az Ablak menii eléréséhez,
vagy a parbeszédablak bezarasahoz.

Ablakok kezelése

Az alkalmazésablak vagy parbeszédablak keretét hasznalhatjuk az ablakkal
kapcsolatos miiveletek elvégzésére. A legtobb vezérléelem az ablakkeret felsd
részén taldlhaté. A 2.3. abra - Egy tipikus alkalmazasablak ablakkeretének
fels6 része abran egy tipikus alkalmazéasablak ablakkeretének felsé része
lathaté.
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2.3. dbra - Egy tipikus alkalmazésablak ablakkeretének fels6 része Az alkal-
mazdsablak keretének fels6 része. Tartalom: Ablak menii gombja, cimsor,
minimalizalds, maximalizalas, ablak bezarasa gomb.

Az ablakkeret aktiv vezérloelemei a kovetkezok:

Vezérloelem

Leiras

Ablak menii gomb

Kattintsunk az Ablak menii gombra az Ablak menii megnyitdsdhoz.
Cimsor

A cimsort hasznalhatjuk az ablak mozgatasahoz és elrejtéséhez.
Minimalizalas gomb

Kattintsunk a Minimalizdlds gombra az ablak kicsinyitéséhez.
Maximalizalas gomb

Kattintsunk a Maximalizdlas gombra az ablak méretének visszaallitasahoz
és nagyitasdhoz.

Az ablak teljes méretiivé alakitasdhoz kattintsunk a Maximalizélds gombra.
Az ablak eredeti méretének visszadllitdsdhoz kattintsunk ismét a Maxima-
lizalas gombra.

Ablak bezarasa gomb

Kattintsunk az Ablak bezdrdsa gombra az ablak bezdrasdhoz.
Szegély

Kattintsunk jobb gombbal a szegélyre az Ablak menii megnyitdsdhoz.

Az ablak méretének megvéltoztatdsahoz fogjuk meg az ablak szegélyét, de
ne a cimsorat. Huzzuk a szegélyt addig, ameddig a kivant méretet el nem
érjiik.

Ablak fékuszélasa

A fékuszban 1év6 ablak bemenetet kap az egértdl és a billentytizetrol. Egy-
szerre csak egy ablak lehet fokuszban. A fékuszban levd ablak eltérd kiné-
zetet kap a tobbi ablakhoz képest.

A kovetkez6 elemek hasznalataval fékuszalhatunk egy ablakra:
Elem

Miivelet

Egér

Kattintsunk az ablakra, ha az ablak lathaté.
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Gyorsbillentytik

Hasznalhatunk gyorsbillentytiket a nyitott ablakok kozotti valtasra. Az ab-
lak fékuszaldsahoz engedjiik fel a billentytiket. Az alapértelmezett gyorsbil-
lentyi az ablakok kozotti valtdsra az Alt - Tab .

Ablaklista

Kattintsunk az Ablak listdban az ablakot jelzé ikonra.
Munkateriilet-valté

Kattintsunk a fékuszalni kivant ablakra a Munkateriilet-valté appletben.
Munkateriiletek

Sok ablakot jelenithetiink meg egy idében a munkaasztalon. Az ablakok a
tobb részre osztott munkaasztal részein - munkateriiletein - jelennek meg.
A munkateriilet egy olyan elhatarolt teriilet a munkaasztalon, ahol dolgoz-
hatunk.

Minden munkateriilet azonos hétteret, azonos paneleket és azonos meniiket
tartalmaz. Ennek ellenére més alkalmazasokat futtathatunk, més ablako-
kat nyithatunk minden munkateriileten. Egyszerre csak egy munkateriiletet
jelenithetiink meg a munkaasztalon, de lehetnek nyitott ablakaink a tobbi
munkateriileten is.

A munkateriiletek segitségével rendet tarthatunk a munkaasztalon, ha sok
alkalmazdst futtatunk egyszerre. Ha a jelenlegi munkateriileten tul sok ab-
lak van nyitva, athelyezhetjiik az ablakokat mas munkateriiletre. Atkapcsol-
hatunk egy masik munkateriiletre is, s elindithatjuk az alkalmazasokat ott
is.

A munkateriileteket a Munkaasztal-valté applet jeleniti meg. Az 2.4. dbra -
A Munkateriilet-valtéban megjelenitett munkateriiletek , a Munkateriilet-
valté négy munkateriiletet tartalmaz. Az els§ harom munkateriilet tartal-
maz nyitott ablakot. Az utolsé munkateriileten nem taldlhato jelenleg aktiv
ablak.

2.4. abra - A Munkateriilet-valtéban megjelenitett munkateriiletek
Munkateriilet-valté. A szovegkornyezet irja le a grafikat.

Munkaasztalok kozotti valtas

A kovetkez8képpen véalthatunk a kiilonbozd munkateriiletek kozott: * A
Munkateriilet-valtéban kattintsunk arra a munkateriiletre amelyen dolgozni
szeretnénk. * Nyomjuk le a Ctrl - Alt - jobb nyil billenty{ikombindciét a
jelenlegi munkateriilettél jobbra levé munkateriiletre valtashoz. * Nyomjuk
le a Ctrl - Alt - bal nyil billentytikombinaciét a jelenlegi munkateriilettél
balra levé munkateriiletre véltashoz.
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Munkateriiletek hozzdadésa

A munkateriiletek létrehozdsahoz  kattintsunk jobb gombbal a
Munkateriilet-valté appletre, majd valasszuk a Bedllitisok meniipon-
tot. A Munkateriilet-valté tulajdonsagai parbeszédablak jelenik meg.
Hasznéljuk a Munkateriiletek szama elemet a sziikséges munkateriiletek
szamanak megadasdhoz.

Nautilus fajlkezel$

A Nautilus féjlkezelé elérést biztosit a fdjlokhoz, alkalmazéisokhoz
és FTP-kiszolgdlokhoz. A Nautilus ablak megnyitdsdhoz vélasszuk az
Alkalmazdsok->Sajit konyvtar elemet. A kovetkezd dbra egy Nautilus ab-
lakot mutat, mely egy mappa tartalmat mutatja. Egy példa Nautilus ablak.
A szovegkornyezet irja le a grafikét.

Egy Nautilus ablak, mely a kovetkezd tabldkat tartalmazza: * Oldaltébla
A fajlok kozotti navigdlast segiti. A tabla az aktuélis fajlrél vagy mapparol
is ad informdcidkat. Az oldaltdbla az ablak bal oldaldn taldlhat6. * Nézet
tabla A fajlok és mappdk tartalmat jeleniti meg. A nézet tabla az ablak
jobb oldalén talalhaté.

A Nautilus segitségével a kovetkezdket tehetjiik: * F4jlok és mappak megje-
lenitése A fajlokat és mappéakat ikonokként vagy listaként jelenithetjiik meg.
Néhéany tipusu fajl tartalmat a Nautilus ablakon beliil jelenithetjiik meg.
Esetleg megnyithatjuk a fajlokat a megfelel§ programban a Nautilusbdl. *
Féjlok és mappéak kezelése Hasznalhatjuk a Nautilust fajlok és mappak 1ét-
rehozdsdra, mozgatdsdra, masoldsira, dtnevezésére és torlésére. * Parancs-
fajlok futtatdsa Futtathatunk parancsfajlokat a Nautilusbdl és kivalasztha-
tunk fijlokat és mappékat, melyeken futtatni szeretnénk a parancsfajlt. *
Féjlok és mappak testreszabasa Emblémakat adhatunk a fajlokhoz és map-
pékhoz a specidlis allapotok jelzésére. Példaul, hozzdadhatunk egy Fontos
emblémat egy fdjlhoz, a fontossagat jelezve. A mappdkat a kdvetkezOkép-
pen szabhatjuk testre: + Megjegyzést filizhetiink a mappahoz. + Egyedi
hattérképet adhatunk meg a mappahoz. + Meghatirozhatjuk egy mappa
nagyitdsi beallitdsat.

A Nautilus a munkaasztal hatterét is létrehozza.

Fajlok megnyitdsa a Nautilus fajlkezel6bol

A megnyitandé f4jlt tartalmazé mappa megnyitdsdhoz kattintsunk duplan a
nézet tdbla mappa ikonjaira. Ha a megnyitandé f4jl megjelenik, kattintsunk
duplén az ikonjara a fajl megnyitasahoz.

Féjlok mozgatdsa mappak kozott
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A fajlokat két vagy tobb Nautilus ablak megnyitasdval mozgathatjuk a map-
pak kozott. Nyissunk meg mas-més mappat minden ablakban, majd hizzuk
a fajlokat az egyik ablakbdl a maésikba.

A munkaasztal hdttere

A munkaasztal hattere a munkaasztal aktiv eleme. A munkaasztal hétte-
rét a kovetkezd miiveletek elvégzésére hasznalhatjuk: * Alkalmazdsok indi-
tésa, fajlok és mappak megnyitdsa. Elhelyezhetiink munkaasztal-objektum
okat a gyakran hasznalt fajlok, mappdk és alkalmazasok kényelmes eléré-
séhez. Példaul elhelyezhetjiik egy gyakran hasznalt alkalmazas inditéikon-
jat. * Nyissuk meg az Asztal hattere meniit. Kattinthatunk jobb gombbal a
munkaasztal egy iires feliiletére, ekkor felbukkan a Munkaasztalmenii menii.
Az Asztal héttere meniit a munkaasztal hatterével kapcsolatos miiveletek
elvégzésére hasznalhatjuk.

A Nautilus fajlkezel6 kezeli a munkaasztal hatterét.
A munkaasztal hattérelemeinek megnyitasa

A munkaasztal hattér egy elemének megnyitasdhoz kattintsunk duplan az
elemre. A Nautilus ablakban beéllithatjuk a tulajdonsdgokat igy egyszer
kattintva egy elemre végrehajthatjuk az alapértelmezett miiveletet.

Munkaasztal-objektumok hozziadasa

Munkaasztal-objektumokat a gyakran hasznalt fajlok, mappak és alkalma-
zasok kényelmes elérése érdekében tehetiink a munkaasztalra. A kovetke-
z8képpen adhatunk a munkaasztalhoz ilyen objektumokat: * Hasznaljuk
az Munkaasztal meniit egy inditéikon munkaasztalra helyezéséhez. * Huz-
zunk egy elemet a fajlkezel6 ablakbdl a munkaasztal hatterére. Példaul, egy
gyakran hasznalt fajlhoz hozhatunk létre szimbolikus kapcsot, majd athuiz-
hatjuk a munkaasztalra. A kapocs ikonja a munkaasztal hatterére keriil. A
fajl megnyitasahoz kattintsunk duplan az ikonra. Fajlokat és mappékat is
hizhatunk a munkaasztal hatterére. * Huzzuk egy alkalmazds inditéikonjat
egy meniib6l a munkaasztal hatterére. Példaul megnyithatunk egy meniit,
melyben egy gyakran hasznalt alkalmazas inditéikonja taldlhatd, majd az
inditoikont a munkaasztal hatterére htzhatjuk.

Kezdd itt! hely
Kezdd itt! ikon.

A Kezdd itt! hely segitségével a kovetkezd parancsokat érhetjiik el: *
Alkalmazdsok Kattintsunk duplan az Alkalmazasokra a kulcsfontossagui
GNOME-alkalmazasok eléréséhez. Az Alkalmazisok meniit a Fémenii és a
Meniipanel segitségével is elérhetjiik. * A munkaasztal bedllitdsai Kattint-
sunk dupldn a Munkaasztal beallitdsai elemre a munkaasztal testreszabasé-
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hoz. * Alkalmazasok, melyekkel a rendszer kiszolgalé funkcidit allithatjuk
be, és tovabbi rendszerbeallitasokat valaszthatunk.

A Kezdd itt! helyet a kovetkezOképpen érhetjiik el: * A Nautilus ablak-
bél Valasszuk az Ugrds->Kezdd itt! elemet. A Kezdd itt! hely tartalma
megjelenik az ablakban. * A munkaasztal hatterérdl Kattintsunk dupldn
a munkaasztalon talalhaté Kezdd itt! ikonra. A Kezdd itt! hely tartalma
megjelenik a Nautilus ablakban.

A munkaasztal bedllitdsai

A munkaasztal beallitéeszkozeit hasznalhatjuk a rendszer Gsszes tulajdon-
saganak bedllitasdra. Minden eszkoz a munkaasztal viselkedésének egy bi-
zonyos részét vezérli. Példaul egy eszkozzel kivalaszthatunk egy témat a
rendszerhez. A téma egy irdnyitott bedllitasokbdl 4ll6 csoport, amely a ke-
zel6felillet egy részének megjelenitését hatarozza meg.

A kényelem miatt az eszkozok a kovetkezd csoportokba oszthatok: * Alap
* Kisegitd lehetdségek * Haladd

A rendszer bedllitéeszkozeit a kovetkezd mddokon nyithatjuk meg: * V4-
lasszuk az Alkalmazasok-> Munkaasztal bedllitasai meniipontot. Valasszuk
ki a kivant elemet az almeniikbél. * Kattintsunk dupldn a munkaasztalon
talalhat6 Kezdd itt! ikonra. Megnyilik a Kezdd itt! helyet megjelenité Nauti-
lus ablak. Kattintsunk duplan a Munkaasztal beallitdsai elemre a Nautilus-
ablakban az eszkoz megjelenitéséhez. Kattintsunk duplan a kivant elemre.

Alkalmazasok

A GNOME rendszerrel egyiitt adott alkalmazasok szdmos tulajdonsiguk-
ban megegyeznek. Példdul az alkalmazdsoknak egységes kinézetiik van. Az
alkalmazédsok kozos tulajdonsigainak az oka a kozds programkonyvtar-
hasznalat. A szabvanyos GNOME programkoényvtarakat hasznalé alkalma-
zasokat GNOME-megfelel¢ alkalmazasok nak nevezik. Példaul a Nautilus
és a gedit szovegszerkeszté GNOME-megfelel6 alkalmazas.

A GNOME az operaciés rendszer fiiggvénykonyvtarain kiviil biztosit sa-
jat fiiggvénykonyvtarakat is. A fliggvénykonyvtarak segitségével a GNOME
futtathatja a meglév6 alkalmazasokat, akarcsak a GNOME-megfeleld alkal-
mazasokat. Ha példaul az operaciés rendszer UNIX alapt, a jelenlegi X11
és Motif alkalmazasokat a GNOME rendszerbdl futtathatjuk.

A GNOME-megfelel§ alkalmazdsok néhény tulajdonsdga: * Egységes ki-
nézet A GNOME-megfelel6 alkalmazdsok egységes feliiletet mutatnak. A
GNOME-megfelel6 alkalmazasok olyan megjelenitési bedllitdsokat tartal-
maznak, melyeket a bedllitéeszkozokben testreszabhatunk. A kovetkezo esz-
kozokkel véltoztathatjuk meg a GNOME-megfelel6 alkalmazasok kinéze-
tét: + Alkalmazasok->Munkaasztal beallitasai->Meniik és eszkoztdrak +
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Alkalmazédsok->Munkaasztal bedllitdsai->Téma * Meniik, eszkoztirak és
az allapotsor A legtobb GNOME-megfelel6 alkalmazas tartalmaz egy me-
niisort, egy eszkoztdrat és egy dllapotsort. A meniisor mindig tartalmaz egy
F4jl meniit és egy Sugd meniit. A F4jl menii mindig tartalmaz egy Kilépés
elemet, és a Suigé menii mindig tartalmaz egy Névjegy elemet. Az eszkoz-
tdr egy a meniisor alatt megjelend eszkozsor. Az eszkoztar a leggyakrab-
ban haszndlt parancsokhoz tartalmaz gombot. Az allapotsor egy sor az ab-
lak aljan, mely az ablakban lathaté allapotrdl ad informaciét. A GNOME-
megfelel6 alkalmazasok tartalmazhatnak egyéb sdvokat is. Példaul a Nau-
tilus egy cimsavot is tartalmaz. A GNOME-megfelel6 alkalmazasok néhany
sdvja lecsatolhaté. A sdvnak van egy fogantytja, aminél fogva ezt a sédvot
egy mésik helyre hizhatjuk. A sdvot az ablak mésik oldaldra vagy a mun-
kaasztal masik részére ragaszthatjuk. Példaul lecsatolhatjuk a meniisort,
az eszkoztarat és a cimsdvot a Nautilus fajlkezelében. * Alapértelmezett
gyorsbillentyiik A GNOME-megfelel6 alkalmazasok ugyanazon miiveletekre
ugyanazon gyorsbillentytliket hasznéaljak. Példaul egy GNOME-megfelelo al-
kalmazasbdl vald kilépéshez nyomjuk le a Ctrl - Q billentytikombinaciot.
Egy miivelet visszavonasdhoz hasznaljuk a Ctrl - Z billentytikombinaciot.
* Hiizd-és-ejtsd A GNOME-megfelel6 alkalmazdsok ugyanazt a protokollt
hasznaljdk a huzd-és-ejtsd miiveletekre. Ezért a GNOME-megfelel6 alkal-
mazasok egységes visszajelzést biztositanak a hizd-és-ejtsd miiveletekre. Az
egységes protokoll hasznalataval a GNOME-megfelel6 alkalmazasok bonyo-
lult médon miikddhetnek egyliitt egymassal. Példaul a GNOME-megfelel6
alkalmazésok felismerik a rajuk huzott elemek formatumaéat. Ha egy HTML-
fajlt hizunk egy bongészére a Nautilus fajlkezel6bol, a fajl HTML formé-
tumban jelenik meg a bongészoben. Ennek ellenére, ha a HTML fajlt egy
szovegszerkesztére hiuzzuk, a f4jl sima szoveg formatumban jelenik meg a
szovegszerkesztOben.

Tovabbi tudnivaldk

A rendszer sugét biztosit, amennyiben tobbet szeretnénk megtudni a ko-
vetkez6 teriiletekrdl: * Munkaasztal * Appletek * Alkalmazdsok

Tovabbi tudnivalék a munkaasztalrdl

Kiilonb6z6, a munkaasztallal kapcsolatos témakat a beépitett Yelp stgo-
rendszerben taldlhatunk. A Yelp sugérendszer inditasahoz valasszuk az
Alkalmazasok->Sugo elemet.

Tovabbi tudnivalék az appletekkel kapcsolatban

Egy adott applettel kapcsolatban tobb informéaciéért kattintsunk jobb
gombbal az appletre, majd valasszuk a Sugé elemet.

Tovabbi tudnivalék az alkalmazédsokrél
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Ha tobbet szeretnénk megtudni egy bizonyos alkalmazasrol, inditsuk el az
alkalmazést, majd valasszuk a Stgé->Tartalom elemet. A mésik lehetdség,
hogy inditsuk el az alkalmazast, majd nyomjuk le az F1 billentytit.

Munkamenetek. Tartalom

Munkaasztali munkamenet inditdsa A képerny6 lezardasa
A képerny6 lezdrasa A képerny6védé bedllitasa

A munkamenet kezelése

munkamenet viselkedésének megadédsa be- és kilépéskor Az automatikusan
inditandé alkalmazdsok hasznalata A jelenleg futé alkalmazdsok bongészése
A munkamenetek beéllitdsainak mentése

A munkamenet befejezése

Ez a fejezet a munkamenet elinditasahoz, kezeléséhez és bezarasahoz sziik-
séges informdcidkat tartalma.

Munkaasztali munkamenet inditdsa

A munkaasztali munkamenet a rendszerbe belépéstél az abbdl kilépésig tart.
A bejelentkezési képernyé, amit a Belépéskezel§ jelenit meg, a kapu a mun-
kaasztalhoz. A bejelentkezési képernyé mezdket biztosit a felhaszndlénév
és jelsz6 megaddsihoz. A Beallitdsok menii a belépési bedllitasokat tartal-
mazza, példaul kivalaszthatjuk a munkamenet nyelvét.

A munkamenetet belépéssel indithatjuk el. A munkamenet-kezel6 elin-
dul, miutdn a Belépéskezelo leellenérzi a felhasznélénevet és jelszot. A
munkamenet-kezel6 a munkamenet kezelésében segit. Példaul menthetjiik
a jelenlegi munkamenet allapotét, és egy késobbi belépéskor visszaallithat-
juk azt. A munkamenet-kezeld a kovetkezdket menti és tolti vissza: * A
megjelenési és viselkedési beallitasok, példaul betitipusok, szinek és egér-
beallitdsok. * A futtatott alkalmazdsokat, példdul a fijlkezels és szoveg-
szerkeszté. Nem menthetdk el és tolthetéek vissza azok az alkalmazdsok,
amelyeket a munkamenet-kezel6 nem tamogat. Ha példaul elinditjuk a vi
alkalmazést egy terminalablak parancssorabdl, a munkamenet-kezelé nem
tudja visszadllitani a szerkesztést.

A képernyo6 lezarasa

Ez a bekezdés a képerny6 lezarasaval és a képerny6védo beallitasaval kap-
csolatos tudnivalokat tartalmazza.

A képernyo lezarasa

Képernyozar ikon.
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A képerny6 zaroldsdhoz végezziik el a kovetkezd miiveleteket: * Vdlasszuk
a Miiveletek->Képernyézar meniipontot. * Ha a Képerny6zar gomb vala-
melyik panelen létezik, kattintsunk a Képerny6ézar gombra. A Képernydzar
gomb panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal a panelre. Valasszuk
a Panelra helyezés->Gomb->Képernyozar meniipontot.

A képerny§ lezarasakor elindul a képerny6véds. A képerny6 kinyitdsa ér-
dekében mozgassuk az egeret a lezart képerny6 parbeszédablakanak meg-
jelenitéséhez. Adjuk meg a felhaszndléneviinket és a jelszavunkat, majd
nyomjuk le az Enter billentytit.

Megjegyzés

A képerny6zar rendes miikodéséhez sziikség van egy engedélyezett képer-
ny6védore.

A képerny6védé beallitdsa

A képerny6védd olyan alkalmazds, amelyet a képernyo képének valtoztatda-
sdra hasznélhatunk, amikor a képerny6 nincs haszndlatban. A kovetkezo-
képpen hasznalhatjuk a képernyévéddket: * Indithatjuk egy bizonyos tét-
len id6 utdn. * Indithatjuk a képernyd lezdrasakor. * Kezelhetjiik a monitor
aramellatasat, amikor a rendszer tétlen.

A képerny6véd§ alkalmazas beallitdsahoz végezziik el a kbvetkezd miivelete-
ket: 1. Kattintsunk jobb gombbal a Képerny6ézar gombra, majd védlasszuk a
felnyil6 menii Tulajdonsdgok meniipontjat. Egy XScreenSaver ablak jelenik
meg. Ha a Képerny6zar gomb nincs rajta valamelyik panelen, hozzdadhat-
juk a gombot a panelhez. A Képerny6zar gomb panelre helyezéséhez kattint-
sunk jobb gombbal a panelre. Valasszuk a Panelre helyezés->Képerny&zar
gomb meniipontot. 2. A képerny6védé alkalmazdas beéllitdsahoz hasznéljuk
a Megjelenitési médok lap elemeit. A kovetkezo tablazat a Megjelenitési
médok lap elemeit tartalmazza:

Bedllitas Miivelet M6d A lenyild lista alkalmazasdval hatarozzuk meg a kép-
erny6védd alkalmazés viselkedését. Vélasszuk a kovetkezo bedllitasokbdl: +
Képerny6védo tiltasa: valasszuk ezt a bedllitast, ha nem akarjuk haszndalni a
képerny6védot. + Képernyo elsotétitése: valasszuk ezt a beallitast, ha csak
el szeretnénk sotétiteni a képernyot. + Csak egy képerny6véds: valasszuk
ezt a bedllitast, ha csak egy fajta képerny6védot szeretnénk hasznélni. Va-
lasszuk a listabdl egy képerny6védot. + Véletlen képernyévédd: valasszuk
ezt a beallitast, ha egy véletlenszertien kivalasztott képerny6védot szeret-
nénk hasznalni a képerny6 zarolasakor.

Megjelenitési lista Jeloljiik ki a kivant képerny6véddket a listabol. Sotétités
ezutan Megadhatjuk, hogy mennyi id6t varjon az utolsé egér- vagy billen-
tylizethaszndlat utdn a képerny6védo inditasaig. Valtas ezutan Megadhat-
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juk, hogy egy képerny6véddé mennyi ideig fusson a kovetkezore valtas eltt.
Képerny6 zarolasa ezutan Valasszuk ezt a bedllitast a képernyozar bekacso-
lasdhoz a képerny6védd bekapcsoldsa utan. Beallithatjuk a képernyévédo
és a képernyézar bekapcsoldsa kozotti idot. Elonézet Kattintsunk erre a
gombra a bedllitott képerny6védo elénézetéhez. Az elonézett leallitdasdhoz
kattintsunk valamelyik egérgombbal, vagy nyomjuk le barmelyik gombot.
Beallitasok Kattintsunk erre a gombra a kivalasztott képerny6védo bealli-
tdsainak megjelenitéséhez. 3. A haladé beallitasokhoz kattintsunk a Haladé
filre. A kovetkez6 tabla a Halado lap elemeit tartalmazza:

Beallitas Mivelet Munkaasztal lefényképezése Néhany képerny6védo képer-
ny6képet vesz a munkaasztalrél, majd azt a képet manipulédlva jeleniti meg
a képernyovédo képét. Ezt a bedllitast valasztva a képernyovédok készit-
hetnek képernyoképet a munkaasztalrdl. Videokép hasznalata Néhany kép-
erny6védd le tud menteni képkockakat egy videoeszkozrél, majd azt a képet
manipuldlva megjeleniteni a képerny6védd képét. Ha a rendszerben van egy
video capture kartya, ezt a bedllitast haszndlva a képerny6védok hasznal-
hatjék azt egy képkocka ellopdsahoz. Véletlen kép hasznélata Ezt a bealli-
tast hasznalva a képernyovéddk hasznalhatnak egy megadott konyvtarban
levo képeket. frjuk be a mezbébe egy konyvtar elérési tutjat, vagy a Keresés
gombra kattintva az ablakbdl valasszunk ki egy konyvtarat. Bévitett dia-
gnosztika Ezt a bedllitast valasztva megjelenithetjiik a képernyovédo dia-
gnosztikai informaciéit. Alfolyamatok hibdinak megjelenitése Ezt a bedlli-
tast valasztva megjelenithetjiik a képerny6védo alfolyamataival kapcsolatos
hibakat a képerny6n. Udvozldképernyé megjelenitése inditaskor Ezt a bedl-
litast kivalasztva megjelenithetjiik az Xscreensaver iidvozléképerny6jét az
Xscreensaver induldsakor. Energiatakarékos méd engedélyezése Valasszuk
ki ezt a bedllitast a monitor energiatakarékos médjanak beallitdsdhoz. Az
energiatakarékos méd csokkentheti a monitor energiafogyasztasat, amikor
a monitor nincs hasznalatban. Tartalékiizemmadd ez utdn A monitor tarta-
1ék moédba kapcsoldsdhoz sziikséges id6 beallitdsa. Ha a monitor tartalék
tizemmaédban van, a képerny6 fekete. Felfiiggesztés ez utan Az energiataka-
rékos médba kapcesoldshoz sziikséges 1d6 bedllitdsa. Kikapcesolds ez utdn A
monitor kikapcsolasdhoz sziikséges id6 bedllitdsa Szintérkép telepitése Ezt
a bedllitast vélasztva egy sajat szintérképet haszndl a képernyévédo, ha
aktiv. A sajat szintérkép haszndlata sok esetben javitja a szinek minGsé-
gét néhany képerny6védoénél. Fokozatos sotétités feketébe Ezt a bedllitast
kivalasztva a képernyovédo inditdsakor a képerny6 fokozatosan elsotétiil.
Fokozatos vilagositas feketébol Ezt a bedllitast kivalasztva a képerny6védd
megallitasakor a képerny6 fokozatosan kivildgosodik. Sotétités/vildgositas
idétartama Megadhatjuk, hogy mennyi ideig tartson a fokozatos sttétités.
4. Kattintsunk az Ablak bezardsa gombra az XScreenSaver bezarasahoz.
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A munkamenet kezelése

A  munkaasztal munkamenet-kezelésének bedllitdsdhoz valasszuk az
Alkalmazasok->Munkaasztal bedllitasai->Halad6->Munkamenetek elemet.
A Munkamenetek eszkoz a kovetkez6 tipust alkalmazdsokat ismeri fel: *
A munkamenet-vezérelt alkalmazdsok. Ha a munkamenet bedllitdsait el-
mentjiik, a munkamenet-kezel6 elmenti az 6sszes munkamenet-vezérelt al-
kalmazast. Ha Kkilépiink, majd tjra belépiink, a munkamenet-kezel6 au-
tomatikusan elinditja a munkamenet-vezérelt alkalmazdsokat. * A nem
munkamenet-vezérelt alkalmazdsok. Ha elmentjiik a munkamenet beallita-
sait, a munkamenet-kezel¢ nem ment el nem munkamenet-vezérelt alkalma-
zasokat. Ha kilépiink, majd belépiink, a munkamenet-kezel6 nem inditja el
a nem munkamenet-vezérelt alkalmazasokat. Az alkalmazast kézzel kell el-
inditani. Esetleg hasznalhatjuk a Munkamenetek eszkozt az automatikusan
elinditandé, de nem munkamenet-vezérelt alkalmazdsok megaddsahoz.

munkamenet viselkedésének megadésa be- és kilépéskor

A munkamenet belépéskori és Kkilépéskori viselkedésének meghataro-
zasahoz vélasszuk az Alkalmazasok->Munkaasztal beallitasai->Haladé-
>Munkamenetek elemet. Végezziik el a kivant valtoztatdasokat a Munka-
menet bedllitasai lapon. Példaul beallithatjuk a belépéskor megjelené iid-
vOzl6képernyot.

Az automatikusan inditandé alkalmazdsok haszndlata

Beallithatunk inditaskor automatikusan elindulé nem munkamenet-vezérelt
alkalmazdsokat. A nem munkamenet-vezérelt inditési alkalmazdsok bedl-
litdsdhoz vélasszuk az Alkalmazdsok->Munkaasztal beallitasai->Halado-
>Munkamenetek elemet. Hasznédljuk az Automatikusan elindul6 programok
fiillet az alkalmazasok hozzdadasahoz, szerkesztéséhez és torléséhez. Ha el-
mentjiik a beallitasokat és kilépiink, a kovetkezd belépésnél az automatiku-
san elindulé alkalmazédsok elindulnak.

A jelenleg futé alkalmazdsok bongészése

A jelenlegi munkamenetben futé alkalmazdsok bongészéséhez vélasszuk az
Alkalmazdsok->Munkaasztal beéllitasai->Haladd->Munkamenetek elemet.
A Jelenlegi munkamenet lap a kovetkezoket jeleniti meg: * Minden GNOME
alkalmazds, amely jelenleg is fut, amelyek a munkamenet-kezel6hoz tudnak
kapcsolddni, és amelyeket el tudjdk menteni az alkalmazds dllapotat. * Min-
den munkaasztali eszkoz, amely tud kapcsolédni a munkamenet-kezel6hoz,
és az el tudja menteni az eszkoz allapotat.

Hasznalhatjuk a Jelenlegi munkamenet lapot egy alkalmazéas vagy eszkoz
munkamenettel kapcsolatos tulajdonsagain elvégzendd néhany miivelet el-
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végzéséhez. Példaul szerkeszthetjiik az inditasi sorrendet, vagy a listaban
szereploé barmely GNOME-alkalmazas vagy eszkoz djrainditési stilusat.

A munkamenetek beallitdsainak mentése

A munkamenet bedllitdsainak elmentéséhez végezziik el a kdvetkezd miive-
leteket: 1. Bedllithatjuk a munkamenet befejezésénél a bedllitdasok automa-
tikus mentését. A munkamenet bedllitasdhoz vélasszuk az Alkalmazdsok-
>Munkaasztal beallitdsai->Halad6->Munkamenetek elemet. A Munkame-
netek eszkoz elindul. Vélasszuk ki a Munkamenet véaltozasainak automati-
kus mentése bedallitdst a Munkamenet beallitdsai lapon. 2. A munkamenet
befejezése.

Ha nem valasztottuk ki a Munkamenet valtozasainak automatikus mentése
beallitast, kilépéskor egy ablak megkérdezi, hogy szeretnénk-e elmenteni a
jelenlegi bedllitdsokat. A bedllitasok mentéséhez jeloljiik be a négyzetet,
majd folytassuk a kilépést.

A munkamenet befejezése
Kijelentkezés ikon.

A munkamenet befejezéséhez zarjuk be az Gsszes jelenleg futé alkalmazast,
majd végezziik el a kovetkezd miiveletek egyikét: * Kattintsunk a Kilépés
gombra. * Valasszuk a Miiveletek->Kilépés meniipontot. * Nyissuk meg a
Fémeniit, majd valasszuk a Kilépés meniipontot.

A munkamenet bezarasa el6tt el6fordulhat, hogy el szeretnénk menteni a
bedllitasokat, a munkamenet késébbi visszadllitiasahoz. A kilépés alatt egy
ablak megkérdezi, hogy szeretnénk-e menteni a jelenlegi beallitdsokat. A
Munkamenetek beallitéeszkozben kivalaszthatjuk a Jelenlegi beallitasok au-
tomatikus mentése bedllitast.

A panelek hasznalata. Tartalom
A panelek bemutatasa

Meniipanel Alsé élpanel

A panelek kezelése

Uj panel hozzdaddsa A panel kezelése A panel mozgatdsa A panel elrejtése
A panel tulajdonsdgainak mdédositasa A panel torlése

Panelelemek

A panel elemeinek kezelése Elem hozzdadésa a panelhez Egy elem tulajdon-
sdgainak moédositisa Panelelem dthelyezése A panelelem eltdvolitasa

Appletek
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Applet hozzdadasa a panelhez Az applet kivédlasztdsa Az applet tulajdon-
sagainak mddositasa

Inditéikonok

Inditéikon hozzdaddsa a panelhez Az inditéikon tulajdonsigainak maddosi-
tésa

Gombok

Kijelentkezés gomb Képernyozar gomb KépernySkép gomb Keresés gomb
Futtatds gomb

Meniik Fidkok

A fidk kinyitasa és bezdrasa Fiok hozzdadasa a panelhez Elem hozzaadésa
a fickhoz A fiék tulajdonsigainak mddositdsa

A kovetkez6 fejezet a panelek hasznilatét irja le.
A panelek bemutatésa

A panel egy olyan teriilet a munkaasztalon, ahonnan alkalmazdsokat és
appleteket futtathatunk, illetve egyéb feladatokat végezhetiink el rajta. Ha
egy munkamenetet elészor inditunk el, a munkaasztal a kovetkezd paneleket
tartalmazza: * Meniipanel * Elpanel a munkaasztal aljan

A kovetkezo fejezetekben ezeket a paneleket mutatjuk be.
Meniipanel

A meniipanel a képerny6 fels6é élének teljes szélességét foglalja el. Inkabb
szoveges, mint grafikus meniiket tartalmaz. Az 4.1. abra - Tipikus menii-
panel mutatja a meniipanelt. A rendszergazda testreszabhatja az alapértel-
mezett meniipanelt a helyi igényeknek megfelelen, igy el6fordulhat, hogy
kissé mas meniipanelt 1latunk.

4.1. dbra - Tipikus meniipanel Az alapértelmezett meniipanel. A szovegkor-
nyezet irja le a grafikat.

A tipikus meniipanel a kovetkezd elemeket tartalmazza:

Elem

Leiras

Alkalmazasok menii

Az Alkalmazasok menii az alapvetd GNOME-alkalmazédsokat tartalmazza.
Miiveletek menii

A Miiveletek menii a munkaasztallal kapcsolatos miiveleteket tartalmazza.

Sajat mappa inditéikon
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Erre az inditéikonra kattintva megnyithatjuk a sajat mappéankat a Nautilus
fajlkezeloben.

Termindl inditéikon

Erre az inditéikonra kattintva elindithatjuk a Termindl alkalmazast. A Ter-
mindl elérést biztosit a UNIX parancssorhoz.

Ora applet

Az Ora a pontos id6t mutatja. Az idére kattintva az 6ra parancsainak lis-
tajat kapjuk.

Hangeroszabalyzd applet

HangerOszabdlyz6 segitségével szabalyozhatjuk a rendszer hangkeltéinek
hangerejét.

Ablaklista ikon

Az ablaklista az 6sszes nyitott ablak listdja. Az egyik ablakra valtdshoz kat-
tintsunk a menitipanel jobb szélén levé ikonra, majd véalasszuk ki az ablakot.

Eltéréen mas tipusd panelektol, egyszerre csak egy meniipanel lehet a mun-
kaasztalon.

Alsé élpanel

Inditaskor, az élpanel a munkaasztal alsé szélének teljes szélességét elfog-
lalja. Az 4.2. dbra - Tipikus élpanel egy tipikus alsé élpanelt mutat. Eléfor-
dulhat, hogy a rendszergazda a helyi igényekhez igazitja az alapértelmezett
alsé élpanelt, igy kicsit az eltéronek latszik.

4.2. dbra - Tipikus élpanel Alsé élpanel. A szévegkornyezet irja le a grafikat.

Az alsé élpanel a kovetkezd appleteket tartalmazza: * Ablaklista: minden
megnyitott ablaknak megjelenit egy gombot. Az Ablaklista segitségével mi-
nimalizalhatjuk, vagy visszadllithatjuk az ablakokat. * Munkateriilet-valté:
a kiillonb6z6 munkaasztalok kozott valt.

Az alsé élpanel megjelenése és viselkedése igény szerint valtoztathaté. Ele-
meket adhatunk hozza a panelhez, vagy tavolithatunk el a panelr6l. T6bb
panelt hozhatunk létre, mindegyiket mas tulajdonsdgokkal, elemekkel és
hatterekkel. El is rejthetjiik a paneleket.

A panelek kezelése
A kovetkez6 rész a panelek kezelését irja le.
Uj panel hozzaadasa

Kiilonbozo tipusu paneleket adhatunk hozzé a munkaasztalhoz. Az 4.1. tab-
lazat - Paneltipusok tartalmazza a hozzdadhaté panelek tipusait és azok
leirdsat.
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4.1. tablazat - Paneltipusok
Paneltipus

Ragadasi viselkedés

Méret

Sarokpanel

A képernyd egyik széléhez ragad, de csak a szélének a kozepéhez, vagy
valamelyik sarokhoz.

Akkorara nyulik, amekkora méret a panel elemeinek megjelenitéséhez sziik-
séges.

Elpanel

A képerny0 egyik széléhez ragad. Az inditépanel a munkaasztal aljan az
élpanel egyik példaja.

Annak az élnek a teljes hosszara nyulik, amihez a panel odaragadt.
Uszépanel

Nem ragad sehova. Uszépanelt barhova helyezhetiink a munkaasztalon.
Akkorara nyulik, amekkora méret a panel elemeinek megjelenitéséhez sziik-
séges.

Csuisz6 panel

A képerny6 egyik széléhez, azon beliil a szél barmelyik pontjihoz ragad.

Akkorara nyulik, amekkora méret a panel elemeinek megjelenitéséhez sziik-
séges.

Meniipanel
A képernyd fels6 széléhez ragad. A meniipanel nem mozgathato.

A képernyé fels6 szélének teljes hosszara nyilik. Csak egy meniipanel lehet
a munkaasztalon.

A panel hozzdaddsa a kovetkezO lépésekben zajlik: 1. Kattintsunk jobb
gombbal barmelyik panel egy iires helyére, majd valasszuk az Ijj panel
elemet. 2. Vélasszuk ki az 1j panel tipusat. Az Gj panel megjelenik a mun-
kaasztalon. Az 1j panel nem tartalmaz elemeket, kivéve a meniipanelt. Az
1j panelt 1zlés szerint testreszabhatjuk.

A panel kezelése

A panel kezeléséhez kattintsunk egy iires teriiletre a bal, a kozépso, vagy
a jobb egérgombbal. A k6zépsé vagy a jobb gombbal is kivdlaszthatjuk a
panelt, a szélén taldlhaté eltiinteté gombokra kattintva, amennyiben nincs
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iires teriilet. Ha az eltiintetégombok nem lathatok a panel két szélén, mé-
dosithatjuk a tulajdonsigait, hogy lathatéak legyenek.

Az egérgombokat haszndlva a kovetkezOképpen kezelhetjiik a paneleket:
Kattintds a kozépsé gombbal

Segitségével megfoghatjuk a panelt, és 1j helyre tehetjiik.

Kattintas a jobb gombbal

Megnyitja a panel meniijét.

A panel mozgatasa

A paneleket kiilonb6z6 helyekre mozgathatjuk a munkaasztalon. A panel
mozgatasdhoz kattintsunk és tartsuk lenyomva a kozépsé gombot a panel
egy lres helyén, majd hiuzzuk a panelt az Gj helyére.

Ha egy uszopanelt huzunk, a panel koveti az egérmutatét. A panel nem
ragad a munkaasztal egyik részéhez sem. Ha egy sarokpanelt, egy élpanelt
vagy egy csuszopanelt huzunk, a panel a képernyo széleihez ragad.

Megjegyzés
A meniipanel nem mozgathaté.
A panel elrejtése

A panelek elrejtheték és el6hozhatdk, kivéve a meniipanelt. A panel el-
rejtéséhez hasznéljuk az elrejtés gombot. Ha ezek a gombok nem lathatok,
moédositsuk a panel tulajdonsagait, hogy ezek a gombok lathatdak legyenek.

Az elrejtégombok a panel mindkét végén megtaldlhaték. Az elrejtégom-
bokon opcionalisan egy nyil ikont is taldlhatunk. A kovetkez& dbra az el-
rejtégombokat mutatja. Egy fiiggdleges és egy vizszintes panel, mindkett6
elrejtégombokkal.

A panel elrejtéséhez kattintsunk az elrejtégombok egyikére. A panel lecsok-
ken az elrejtégombon taldlhaté nyil ikon irdnyaban. A panel mésik végén
levé elrejtogomb lathaté marad.

Az elrejtett panel megjelenitéséhez kattintsunk a lathaté elrejtégombra. A
panel kinyilik az elrejtégombon levé nyil irdnydba. Mindkét elrejtdgomb
lathaté.

A panelt bedllithatjuk automatikus elrejtésiire. Ha beéllitjuk az automati-
kus elrejtést, a panel automatikusan eltlinik, ha az egér nem a panel felett
van. A panel djra megjelenik, amint az egeret arra a teriiletre vissziik, ahol
a panel van. Az automatikus elrejtés beallitdasdhoz mdédositani kell a panel
tulajdonsagait.

Megjegyzés
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A sarokpanelen az elrejtégombok viselkedése kicsit més. Ha a panel a kép-
erny6 egyik sarkaban van, az elrejtogombokat a kdvetkezéképpen haszndl-
hatjuk: * A panel elrejtéséhez kattintsunk arra az elrejtégombra, amely
legkdzelebb van a képernyd széléhez. * A panel mozgatdsahoz a képernyd
ellentétes sarkdba kattintsunk a képernyd szélétél legtavolabb levo elrejté-
gombra.

A panel tulajdonsagainak mddositédsa

Az Osszes panel tulajdonsdgainak moédositasdhoz valasszuk az
Alkalmazasok->Munkaasztal bedllitasai->Halad6->Panel elemet, majd
végezziik el a kivant valtoztatdsokat. Példaul a panel megjelenésével és
viselkedésével kapcsolatos bedllitasokat adhatunk meg.

Modosithatjuk minden egyes panel tulajdonsagait is kiilon-kiilon. Minden
egyes panel jellemz6it valtoztathatjuk, mint példaul a panel tipusat, az
elrejtési viselkedést, és a megjelenitést.

Megjegyzés
A meniipanel tulajdonsigait nem moddosithatjuk.

A panel tulajdonsagait a kovetkezd lépésekben médosithatjuk: 1. Kattint-
sunk jobb gombbal a panel egy iires helyére, majd véalasszuk a Tulajdon-
sagokat a Panel beallitdsainak megjelenitéséhez. A Panel bedllitasai ablak
a kovetkezd szakaszokat tartalmazza: + Paneltipus panel + Hattér 2. A
panel méretének, helyének és elrejtési tulajdonsdgainak médositasdhoz kat-
tintsunk a Panel tipus Panel fiilre. A kovetkezd tablazatban a Paneltipus
Panel lap parbeszédablak-elemeinek listdjat talalhatjuk:

Pérbeszédablak-elem Leiras Pozicié Viélasszuk ki a panel helyét a munka-
asztalon. Kattintsunk a panel kivant helyére. Méret Valasszuk ki a panel
méretét. Vizszintes elhelyezkedés Csak tszépanelnél. Valasszuk ezt a be-
allitdst a panel vizszintes megjelenitéséhez. Filiggleges elhelyezkedés Csak
uszopanelnél. Vélasszuk ezt a bedllitast a panel fiiggdleges megjelenitéséhez.
Vizszintes eltolds Csak uszopanelnél. Meghatarozhatjuk a panel tavolsagat
a munkaasztal bal szélétol. Fiiggbleges eltolas Csak tszépanelnél. Megha-
tarozhatjuk a panel tavolsdgat a munkaasztal tetejétdl. Eltolas a képerny6
sarkdtdl Csak uszdpanelnél. Meghatdrozhatjuk a panel tavolsagat a mun-
kaasztal sarkdtél. Automatikus elrejtés Vélasszuk ki ezt a bedllitast a panel
automatikus elrejtéséhez. Elrejtégombok megjelenitésése Valasszuk ki ezt a
bedllitast a panel elrejtégombjainak megjelenitéséhez. Nyilak az elrejtégom-
bon Ezt a beallitdst kivalasztva a nyilak megjelennek az elrejtégombokon,
ha az elrejtégombok engedélyezve vannak. 3. A panel hitterének méodo-
sitdsdhoz, kattintsunk a Hattér fillre. A Héattér lap a kovetkez6 elemeket
tartalmazza:
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Parbeszédablak-elem Leirdas Tipus Valasszuk ki a panel héatterének tipu-
sat. A kovetkezOk koziil valaszthatunk: + Alapértelmezett: az alapértelme-
zett hattértipus. Az alapértelmezett hattér az Alkalmazasok->Munkaasztal
beallitdsai->Téma bedllitasatol fiigg. + Szin: segitségével kivilaszthatjuk a
panel hattérszinét. + Kép: segitségével kivalaszthatjuk a panel hattérképét.
+ Atldtszo: Atlatsz6va teszi a panelt, igy a panel mogotti munkaasztalhat-
tér lathatova valik.

Szin Ha a Hattér tipusa Szin, a Hattér szine gombra kattintva megjelenik a
szinvéalaszt6 ablak. Innen kivalaszthaté a kért szin. Kép Ha a Hattértipus
Kép, vélasszunk ki egy képet. Hatarozzuk meg a hattérkép kovetkezo be-
allitasait: Ne méretezze at a képet Valasszuk ezt a bedllitast ahhoz, hogy
a kép eredeti méretben toltse ki a panel hétterét. Kép atméretezése Ezt
a bedllitast kivdlasztva a képet a panel hatterének méretére fesziti. A kép
eredeti aranyai megmaradnak. Kép nyijtasa Ezt a beallitast kivalasztva a
képet a panel hatterének méretére fesziti. A kép eredeti aranyai nem marad-
nak meg. Fiigg6leges panelen a kép forgatdsa Ezt a bedllitast kivalasztva a
képet elforgathatjuk a fiiggéleges panelek szamara. Egy szint vagy képet ra
is htuizhatunk a panelre a panel hatterének bedllitasdhoz. Tovabbi informa-
cidkat: 7 Egy szin vagy kép a panel hatterére hizasahoz ” . 4. Kattintsunk
a Bezaras gombra a Panel beéllitasai parbeszédablak bezardsidhoz.

Egy szin vagy kép a panel hatterére htizasahoz

Egy szint vagy képet a panelre hiizva beéllithatjuk az adott képet vagy szint
a panel hattereként. A szint vagy képet sok alkalmazédsbdl athuzhatjuk.
Példaul athizhatunk egy szint a Nautilus fajlkezel6bdl a panelra a hattér
bedllitasahoz. Szintén dthuzhatunk egy szint barmely szinvalaszté ablakbol.

Egy képet a panelre htizva bedllithatjuk azt a panel hattereként. Mintaképe-
ket is hizhatunk a Nautilus fajlkezel6bdl a panel hatterének beallitdsdhoz.

A panel torlése

A panel torléséhez a munkaasztalrol kattintsunk jobb gombbal arra amit
torolni szeretnénk, majd valasszuk a Panel torlése meniipontot.

Megjegyzés

Legalabb egy panelt 1étre kell hoznunk a munkaasztalon. Ha csak egy panel
van, az a panel nem torélheto.

Panelelemek

A kovetkezd fejezet leirja a panelekhez hozzdadhaté és onnan haszndlhaté
elemeket.

A panel elemeinek kezelése
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Az egérgombok haszndlatdval a kovetkezOképpen kezelhetjiik a panel ele-
meit:

Kattintas a bal egérgombbal

Elinditja az elemet.

Kattintas a kozépsé gombbal

Segitségével megfoghatunk, majd egy Gj helyre huzhatunk egy elemet.
Kattintas a jobb gombbal

Megnyitja az elem meniijét.

Az appletek kezelése masképpen torténik. Tovabbi informécidkat: ” Az app-
let kivéalasztésa ” .

Elem hozzdadésa a panelhez

A kovetkezé médokon adhatunk hozzd egy elemet a panelhez: * A panel me-
niijébol Kattintsunk jobb gombbal egy iires helyre a panelen a panel meniijé-
nek nyitdsahoz. A panel meniije tartalmaz egy Panelra helyezés almeniit. A
Panelra helyezés almenii segitségével a kovetkezd elemeket adhatjuk hozza
a panelhez: + Appletek a kovetkezd kategoridkbol: Kellékek, Szoérakozta-
tés, Internet, Multimédia, Segédeszkoz. + Inditéikonok + Inditéikonok a
meniib6l + Fémenii + Fidkok + Gombok a gyakori feladatok gyors eléré-
séhez: Kijelentkezés gomb, Képerny6zar gomb, Képernyckép gomb, Kere-
sés gomb, Futtatds gomb. * Minden meniibél Ha jobb gombbal kattintunk
barmely meniiben egy inditéikonra, az inditéikon meniije felnyilik. Ezt a
meniit hasznédlhatjuk az inditéikon panelre helyezéséhez. Tovabbéa menii-
ket, inditéikonokat és appleteket is hizhatunk a meniikbdl a panelekre. * A
fajlkezel6bol Minden inditéikon egy .desktop fdjlra hivatkozik. A .desktop
f4jlt a panelekre huzhatjuk az inditéikon panelhez addsdhoz. Minden menii
egy konyvtarra hivatkozik. Egy konyvtarat a panelre htzva hozzaadhatjuk
azt a panelelemeként.

Egy elem tulajdonsagainak mdédositasa

Néhany panelelemnek van néhédny hozzarendelt tulajdonséga. Ezek a tulaj-
donsagok minden elemtipus esetén masok. A tulajdonsdgok példdul a ko-
vetkezOket hatdrozzdk meg: * az inditéikon parancsat * a meniihoz tartozd
forrasfajlok helyét * az elem ikonjat

Az elem tulajdonsigainak modositasdéhoz a kovetkezd 1épéseket hajtsuk
végre: 1. Kattintsunk jobb gombbal az elemre az elem meniijének felnyita-
sdhoz, ahogy az a 4.3. dbra - Panelelem felnyil6 meniije . 4bran lathato. 4.3.
abra - Panelelem felnyil6 meniije Panelelem felnyilé meniije. A menii elemei:
Tulajdonsagok, Stigd, Torlés a panelrdl, Mozgatas 2. Valasszuk a Tulajdon-
sdgok elemet. Hasznaljuk a Tulajdonsdgok péarbeszédablakot a sziikséges
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médositasokhoz. A Tulajdonsdgok ablakban megjelend tulajdonsigok az
els6 1épésben kivalasztott elemtdl fiiggenek. 3. Kattintsunk az OK gombra
a valtoztatasok alkalmazasahoz, majd zarjuk be a Tulajdonsagok ablakot.

Panelelem athelyezése

A panelelemeket athelyezhetjiik a panelen beliil, vagy egyik panelrél a masik
panelre. Tovabba athelyezhetjiik elemeket a panelek és fickok kozott.

A panel egy elemének athelyezéséhez kattintsunk ré kozépsé gombbal, majd
a gomb lenyomva tartdsa mellett hiuzzuk az elemet az 1j helyére. Ha felen-
gedjiik a kozépso egérgombot, az elem ott marad az 1j helyen.

A panelelem felnyilé meniijét is haszndlhatjuk az elem mozgatdsara, a ko-
vetkezOképpen: 1. Kattintsunk jobb gombbal az elemre, majd valasszuk az
Athelyezés meniipontot. 2. Mutassunk az elem 1j helyére az egérrel, majd
kattintsunk barmely egérgombbal, hogy az elem az 1j helyre keriiljon. Ez a
hely a munkaasztalon levé barmely panel lehet.

A panelelem mozgatasa hatdssal van a panelen levé tobbi elemre is. Az ele-
mek mozgasdnak vezérléséhez megadhatunk egy mozgatasi médot. A moz-
gatdsi méd meghatarozasahoz nyomjuk le a kovetkezé gombok valamelyikét
az elem mozgatasa kdzben:

Billentyt
Mozgatasi méd
Leiras

Nincs billentyti
Kapcsolt mozgas

Az elem helyet cserél a panel méas elemeivel. A kapcsolt mozgds az alapér-
telmezett mozgatasi mod.

Alt billentyti

Szabad mozgatéas

Az elem dtugorja a tobbi panelelemet egészen a kovetkezd iires helyig.
Shift billenty(

Tolé mozgatas

Az elem eltolja a tobbi panelelemet.

A panelelem eltavolitasa

Egy elem panelrdl valé eltavolitasahoz kattintsunk jobb gombbal az elemre
a menii felnyitasdhoz, majd valasszuk a Torlés a panelr6l meniipontot.

Appletek
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Az applet egy olyan kisméretii alkalmazas, amelynek a kezeléfeliilete egy
panelen helyezkedik el. Az applet kezeléséhez az applet panelelemét hasz-
nalhatjuk. Példaul az alabbi dbra a kovetkezd appletek tartalmazza balrol
jobbra haladva: * Ablaklista: a rendszerben jelenleg nyitott ablakokat jele-
niti meg. * CD-lejatszé: segitségével a rendszer CD-lejatszéjdt vezérelhet-
jiik. * Hangerdszabdlyzd: a rendszer hangerejét allitja.

Példék appletekre. A szovegkornyezet irja le a grafikat.
Applet hozzdaddsa a panelhez

Egy appletet a panel felnyilé meniijéb6él adhatunk hozza a panelhez. Kat-
tintsunk jobb gombbal a panel egy fires teriiletére a menii felnyitdsdhoz.
Vaélasszuk a Panelra helyezés meniipontot, majd vélasszuk ki az alabbi al-
meniikbdl a kivant appletet: * Kellékek * Szérakoztatds * Internet * Mul-
timédia * Segédeszkoz

Az almeniibdl az appletet ra is huzhatjuk a panelre.

Az applet kivélasztasa

Az applet tulajdonsagainak médositasahoz, el6szor kattintsunk jobb gomb-
bal az appletre a felnyilé meniijének megnyitasdhoz. Az applet athelyezésé-
hez kattintsunk a kozéps6 gombbal az appletre.

Néhany korlatozas 1ép érvénybe arra vonatkozdan, hogy hova kattinthatunk
a menii felnyitdsdhoz: * Néhdny appletnek specifikus felny{lé meniii vannak,
amelyek akkor nyilnak, ha az applet egy bizonyos pontjara kattintunk. Pél-
déaul az Ablaklista appletnek van egy fiigg6leges fogantyija a bal oldalon,
és az ablakokat megjelenits része a jobb oldalon. Az Ablaklista panelme-
niijének felnyitdasahoz a fogantytura kell jobb gombbal kattintanunk. Ha a
jobb oldalon kattintunk jobb gombbal, akkor a gomb meniije nyilik fel. *
Néhany appletnek vannak olyan teriiletei, melyeket nem hasznalhatunk az
applet kivalasztasdhoz. Példaul a Parancssor applet tartalmaz egy mezét,
ahol a parancsot frhatjuk be. Nem tudunk erre a mezére a k6zépsé vagy a
jobb gombbal kattintani. Helyette kattintsunk az applet egyéb helyeire.

Az applet tulajdonsiagainak moédositasa

Az applet tulajdonsdgainak moddositdsa a kovetkezo 1épésekben torténik:
1. Kattintsunk jobb gombbal az appletre, majd valasszuk a Bedllitasok
meniipontot. A Beéllitasok ablak hasznalataval moédositsuk a kivant tu-
lajdonsdgokat. Az applet tulajdonsdgai az applettdl fiiggéen valtoznak. 2.
Kattintsunk a Bezéaras gombra a Bedllitasok ablak bezarasidhoz.
Inditéikonok

Ha rakattintunk egy inditéikonra, a kovetkezd események egyikét inditjuk
el: * Adott alkalmazds inditdsa * Parancs végrehajtdsa * Mappa megnyitdsa
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a fajlkezel6ben * Megadott URL ( Uniform Resource Locator ) megnyitdsa.
Az URL a web egy bizonyos helyének cime.

Inditéikonokat a kovetkez6 helyeken taldlhatunk a munkaasztalon: * Pane-
lek: a paneleken az inditdkat ikonok jelzik. * Meniik: a meniiben az inditékat
meniielemek jelzik. A meniielemek mellett altalaban egy ikon is taldlhato.
* Munkaasztalhdttér: a munkaasztalon az inditékat ikonok jelzik.

Modosithatjuk az inditéikon tulajdonsagait. Példdul az inditéikon tulaj-
donsagai az inditéikon nevét, a megjelend ikonjat és futasi informacioit
tartalmazza.

Inditéikon hozzdadédsa a panelhez

A kovetkez6képpen adhatunk hozzd egy inditdikont a panelhez: * A panel
meniijébol Uj indit6ikon hozzdadasdhoz kattintsunk jobb gombbal egy iires
teriiletre a panelen, majd valasszuk a Panelra helyezés->Inditéikon menii-
pontot. Egy Inditéikon létrehozasa ablak jelenik meg. A parbeszédablakkal
kapcsolatban tovabbi informaécié itt taldlhaté: ” Inditéikon 1étrehozésa par-
beszédablak segitségével ” . Egy mar 1étez6 inditéikon panelre helyezéséhez
valasszuk a Panelra helyezés->Inditéikon a meniibél elemet a panel felnyild
meniijébdl. Vdlasszuk ki a kivant inditéikont. * Minden meniibdl Inditéikon
panelra helyezéséhez barmely meniibol végezziik el a kivetkezo miivelete-
ket: + Nyissuk meg a meniit, melyben a panelre helyezend6 inditéikon van.
Kattintsunk jobb gombbal az inditéikon cimére. Valasszuk az Inditéikon
hozzdadasa a panelhez elemet. + Nyissuk meg a kivant inditéikont tartal-
maz6 meniit. Hiuzzuk az inditéikont a panelre. * A fajlkezelébdl Inditéikon
fajlkezel6b6l panelre helyezéséhez keressiikk meg az inditéikonhoz tartozé
.desktop fajlt a rendszeren. Az inditéikon elhelyezéséhez huzzuk a .desktop
fajlt a panelre.

Inditéikon létrehozasa parbeszédablak segitségével

Inditéikon 1étrehozasahoz az Inditéikon létrehozésa parbeszédablak segitsé-
gével, végezziik el a kivetkez6 miiveleteket: 1. Kattintsunk jobb gombbal a
panel barmely részére a menii felnyitasdhoz. Valasszuk a Panelra helyezés-
>Inditéikon elemet az Inditéikon létrehozasa parbeszédablak megnyitasa-
hoz.. Az ablakon ldthaté az Alap lap. 2. Adjuk meg az inditéikon adatait
a parbeszédablakban. A kiovetkezd tabldzat az Alap lapon taldlhaté parbe-
szédelemeket tartalmazza:

Pérbeszédablak-elem Leirds Név A szovegdoboz hasznalatdval megadhat-
juk az inditéikon nevét. A Haladé lapon hozzdadhatjuk a név forditédsait.
Ez a név meniiben, és asztalon jelenik meg. Altaldnos név A szovegdo-
boz hasznélataval megadhatjuk az alkalmazas tipusat. Példaul beirhatjuk,
hogy Szovegszerkeszt6é a gedit inditéikonjdba. A Haladé lapon megadhat-
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juk az altaldnos név forditdsait. Megjegyzés A szévegdoboz haszndlatdval
megadhatjuk az inditéikon rovid lefrasat. A megjegyzés felugré szovegként
jelenik meg, ha az egeret az inditdikon folé vissziik a panelen. A Haladé la-
pon megadhatjuk a megjegyzés forditasait. Parancs A mez6be beirhatjuk a
parancsot, amit az inditéikonra kattintaskor végre akarunk hajtani. A pél-
daparancsokat 1dsd a kovetkezd fejezetben. Tipus A lenyil6 listat hasznédlva
az inditoikon tipusat hatarozhatjuk meg. Valasszunk egyet a kovetkezok
koziil: + Alkalmazas: ezt kivédlasztva létrehozhatjuk egy alkalmazas indi-
téikonjat. + Hivatkozas: ezt kivalasztva egy URI-ra mutaté hivatkozést
hozhatunk létre.

Tkon Valasszunk ki egy ikont az indité szamara. Az ikon kivilasztdsihoz
kattintsunk a Nincs ikon gombra. Egy ikonvéalaszté ablak nyilik meg. Va-
lasszunk ki egy ikont az ablakbdl. Egy masik konyvtarbdl valasztashoz kat-
tintsunk a Keresés gombra. Ha kivalasztottuk a megfeleld ikont, kattintsunk
az OK gombra. Futtatds terminalban Ezt a bedllitast kivalasztva az alkal-
mazas termindlablakban fog futni. Olyan alkalmazas szaméara valasszuk ki
ezt a bedllitdst, amely nem hoz létre ablakot a futdshoz. 3. Az inditéikon
haladé bedllitdsainak bedllitdsahoz kattintsunk a Haladé fiilre. Az Indité-
ikon tulajdonsigai ablakban megjelenik a Halad6 lap. 4. Adjuk meg az
inditéikon haladé bedllitasait a parbeszédablakban. A kovetkezd tablazat a
Haladé lapon taldlhaté parbeszédelemeket tartalmazza:

Pérbeszédablak-elem Leiras Probéld ezt hasznélat el6tt Adjuk meg az ellen-
Orizend6 parancsot az inditéikon futtatasa el6tt. Ha a parancs futtathato,
és az utvonal tartalmazza, az inditéikon megjelenik a panelen. Dokumen-
tacié Adjuk meg az inditéhoz tartozé sugo elérési utjat. Ha itt megadunk
egy utvonalat, az alkalmazas_neve sigdja meniielem is megjelenik az indi-
téikonhoz tartozo felnyilé meniiben. 5. Az Alap lap Név, Altaldnos név és
Megjegyzés mezoinek forditasait is megadhatjuk. A forditas hozzaadasahoz
adjuk meg a forditds adatait a Név/Megjegyzés forditdsai tabldzatban:

Mez6 Leiras Elsé mez6 Adjuk meg annak a nyelvnek a kétbetiis kodjat,
amelyhez a forditdst hozzé szeretnénk adni. Masodik mez6 Adjuk meg az
inditéikon Név mezdjének forditdsat. Harmadik mez§ Adjuk meg az indi-
téikon Altaldnos név mezdjének forditdsat. Negyedik mez6 Adjuk meg az
inditéikon Megjegyzés mezdjének forditdsat. Ezutdn kattintsunk a Hozzé-
adds/Bedllitds gombra. A forditds szerkesztéséhez védlasszuk ki a forditdst.
A forditott szoveg megjelenik az ablak alsé részén. Szerkessziik igény szerint
a mezdket, majd kattintsunk a Hozzdadds/beéllitds gombra. A forditds el-
tavolitasahoz valasszuk ki a forditast, majd kattintsunk a To6rlés gombra. 6.
Az inditéikon létrehozasdhoz és az Inditéikon bedllitasai ablak bezardsihoz
kattintsunk az OK gombra.
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Parancsok

A Parancs mezébe irt parancs tipusa fiigg a Tipus kombindcids listabdl ki-
valasztott elemtél. Ha Tipus kombindcids listabdl az Alkalmazasok tipust
valasztottuk, akkor egy normaélis parancsot irhatunk ide. A kovetkez6 tab-
ldzatban néhany példat sorolunk fel parancsokra és az dltaluk végrehajtott
miiveletekre.

Példa alkalmazdsparancsra

Miivelet

gedit

Elinditja a gedit alkalmazast.

gedit /user123/loremipsum.txt

Megnyitja a /user123/loremipsum.txt fajlt a gedit alkalmazasban.
nautilus /user123/Projects

Megnyitja a /user123/Projects mappat egy fajlkezeléablakban.

Ha Tipus kombinaciés listabol a Hivatkozas tipust valasztottuk, akkor egy
hivatkozast irhatunk ide. A kovetkezd tdblazatban néhdny példat sorolunk
fel hivatkozdsokra és az altaluk végrehajtott miiveletekre.

Példa hivatkozasparancsra

Miivelet

http://www.gnome.org

Megnyitja a GNOME honlapjat az alapértelmezett bongészében.
ftp://ftp.gnome.org

Megnyitja a GNOME FTP-helyét az alapértelmezett bongészében.
preferences:///

Megnyitja a Munkaasztal bedllitasai helyet a fajlkezel6 ablakdaban.
Az inditéikon tulajdonsigainak mdédositdsa

Az inditéikon tulajdonsdgainak médositasahoz végezziik el a kovetkezd mii-
veleteket: 1. Kattintsunk jobb gombbal az inditéikonra a felnyilé menii meg-
nyitasahoz. 2. Valasszuk a Tulajdonsagok elemet. Hasznaljuk az Inditéikon
tulajdonsagai ablakot a tulajdonsdgok mdédositdsahoz. Az Inditéikon tulaj-
donséagai ablakkal kapcsolatos tovabbi informaciok: ” Inditéikon 1étrehozédsa
parbeszédablak segitségével ” . 3. Kattintsunk a Bezards gombra az Indité-
ikon tulajdonsagai ablak bezardsdhoz.

Gombok
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A panelekhez hozzdadhatunk gombokat a gyakran ismétl6dé miiveletek
gyors elérése érdekében.

Kijelentkezés gomb
Kijelentkezés ikon.
A Kijelentkezés gomb elinditja a GNOME-munkamenet lezarasat.

A Kijelentkezés gomb panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal egy
iires helyre a panelen. Valasszuk a Panelra helyezés->Gomb->Kijelentkezés
meniipontot. A munkamenet lezardsahoz vagy a rendszer leéllitdsahoz kat-
tintsunk a Kijelentkezés gombra.

Képerny6zar gomb
Képerny6zar ikon.

A Képerny6zar gomb lezarja a képernyét és elinditja a képerny6védét. A
munkamenet 1jbéli eléréséhez meg kell adnunk jelszavunkat. A képerny&zar
rendes miikodéséhez sziikség van egy engedélyezett képernyovédore.

A Képernyézar gomb panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal egy
iires helyre a panelen. Valasszuk a Panelra helyezés->Gomb->Képerny6zar
meniipontot.

Kattintsunk jobb gombbal a Képerny&ézar gombra a képernyévédével kap-
csolatos parancsok meniijének megnyitasdhoz. Az 4.2. tabldzat - Képernyo-
zar menii elemei a meniibol elérhet6é parancsokat irja le.

4.2. tablazat - Képerny6zar menii elemei

Meniielem

Miivelet

Képerny6véds inditasa

Elinditja a képerny6védst, de nem zarolja a képernyot.
Képernyo zarolasa

Azonnal zérolja a képernyét. Ez a parancs ugyanazt a feladatot latja el,
mintha a Képerny6zar gombra kattintunk.

Képerny6védo démon kilovése

Megszakitja a képerny&védé futdsit. A képernyévédé folyamatdnak futdss-
nak megszakitasa utdn nem lehet zarolni a képernyot.

Képerny6védd démon tjrainditasa

Megszakitja és djrainditja a képerny6védot. Hasznaljuk ezt a parancsot,
miutdn megvaltoztattuk a jelszavunkat. Ha djrainditjuk a képerny6védot,
hasznéaljuk az 1j jelszavunkat a képerny6évédonél.
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Tulajdonsagok

Megjeleniti a Képerny6védd ablakot, melynek segitségével beallithatjuk a
képerny6védot.

Képernyokép gomb

Képernyokép ikon

A KépernySkép gomb segitségével pillanatfelvételt készithetiink a munka-

asztalrél.

A Képerny6kép gomb panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal egy
iires helyre a panelen. Valasszuk a Panelra helyezés->Gomb->Képerny6kép
meniipontot. Pillanatfelvétel készitéséhez a munkaasztalunkrol kattintsunk
a Képernyokép gombra.

Keresés gomb
Keresés ikon.
A Keresés gomb segitségével megnyithatjuk a Féjlok keresése programot.

A Keresés gomb panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal egy iires
helyre a panelen. Valasszuk a Panelra helyezés->Gomb->Keresés menii-
pontot. A Féjlok keresése program megnyitasahoz kattintsunk a Keresés
gombra.

A Fajlok keresése programmal kapcsolatos tovabbi tudnivaldkat lasd a prog-
ram kézikonyvében .

Futtatas gomb
Futtatas ikon.

A Futtatds gomb segitségével megnyithatjuk a Program futtatdsa péarbe-
szédablakot.

A Futtatds gomb panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal egy iires
helyre a panelen. Valasszuk a Panelra helyezés->Gomb->Futtatds menii-
pontot. A Program futtatdsa parbeszédablak megnyitdsahoz kattintsunk a
Futtatas gombra.

A Program futtatisa parbeszédablakkal kapcsolatos tovabbi tudnivalékat
ldsd: A meniik hasznalata .

Meniik

A kovetkez6 tipusi meniiket adhatjuk hozzd a panelekhez: * Rendszerme-
niik: a rendszermeniik a rendszeren hasznalhaté alapértelmezett alkalmaza-
sokat és eszkozoket tartalmazzdk. Az Alkalmazisok menii és a Miiveletek
meniik rendszermeniik. Egy rendszermenti panelre helyezéséhez kattintsunk
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jobb gombbal a menii egyik inditéikonjara, majd valasszuk a Teljes menii-
Panelhez hozzdadds meniiként meniipontot. * Fémenii: az Osszes alapér-
telmezett alkalmazast, parancsot és bedllitast elérhetjiik a Fémeniib6sl. A
Fomenii panelra helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal a panel egy iires
helyére, majd vélasszuk a Panelra helyezés->F6menii meniipontot. Bar-
mennyi Fémentii elemet helyezhetiink a kiilonboz6 panelekre. Alapértelme-
zés szerint a Fomentii egy stilizalt ldbnyomként jelenik meg a paneleken, a
kovetkezdképpen: A FOmenii ikonja.

A panelekhez adott meniiket egy ikon jelzi, rajta egy nyillal. A nyil azt
jelzi, hogy az ikon egy meniit vagy fiékot takar. Az 4.4. abra - Tipikus
meniielemek a panelen a mentik tipikus megjelenését mutatja a panelen.

4.4. abra - Tipikus meniielemek a panelen Tipikus meniielemek a panelen.
Fidkok

A fiok a panel kiterjesztése. Ugyantigy nyithatunk és zarhatunk egy fidkot,
mint ahogy megjelenitiink vagy eltiintetiink egy panelt. A fick barmely
panel elemet tartalmazhat, mint példaul inditéikonok, meniik, appletek,

mas panelelemek vagy tovabbi fiokok. Ha kinyitunk egy fiékot, a benne
talalhaté elemeket ugyanigy hasznalhatjuk, mint a panelen talalhatéakat.

A kovetkez6 dbra egy nyitott fickot mutat, benne két panelelemmel. Nyitott
fidk. A szovegkornyezet irja le a grafikat.

A fiék ikonjan levo nyil mutatja, hogy az ikon fidkot, vagy meniit takar.

Ugyantugy hozzdadhatunk, mozgathatunk és torolhetiink elemeket a fiokbol,
mint ahogy ugyanezeket tehetjiik a panelekkel.

A fidk kinyitasa és bezéarasa
A fiok kinyitdsahoz kattintsunk a fiokra a panelen. A fidkot a kdvetkezd

modokon zdrhatjuk be: * Kattintsunk a fidkra. * Kattintsunk a fidk elrejtése
gombra.

Fidk hozzdadédsa a panelhez

A fidkot a kovetkez6 mdédokon adhatjuk hozza a panelhez: * A panel menii-
jébol Kattintsunk jobb gombbal egy iires helyre a panelen, majd valasszuk
a Panelra helyezés->Fi6k meniipontot. * Minden meniibél Egy teljes me-
niit is hozzdadhatunk a panelhez fiékként. Egy menii fiokként valé panelhez
adasdhoz nyissuk meg a meniit a panelbdl. Kattintsunk jobb gombbal egy
iires helyre a panelen, majd valasszuk a Teljes menii->Panelhez hozzaadas
fiékként meniipontot.

Elem hozzdadasa a fiokhoz

A fiékhoz ugyanugy adhatunk hozza egy elemet, mint ahogy a panelekhez.
Tovabbi informécidkat: ” Elem hozzdadéasa a panelhez ” .
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A fiék tulajdonsdgainak médositasa

Az 6sszes panel és fiok tulajdonsdgainak moédositdsahoz vélasszuk az
Alkalmazédsok->Munkaasztal beallitasai->Haladé->Panel elemet, majd vé-
gezziik el a kivant valtoztatasokat. Példaul az elemek megjelenitésével és
viselkedésével kapcsolatos bedllitasokat érhetiink el. Kivalaszthatunk csak
a fidkkal kapcsolatos beallitast is. Példaul kivalaszthatjuk, hogy a fidk
bezarédjon-e, ha inditottunk bel6le valamit.

Minden egyes fioknak mdédosithatjuk a tulajdonsagait kiilon is. Megval-
toztathatjuk a fick tulajdonsdgait, mint példaul a megjelenését és hogy
legyenek-e elrejtégombjai.

A fidk tulajdonsigainak médositasdhoz végezziik el a kovetkezé miivelete-
ket: 1. Kattintsunk jobb gombbal a fiékra, majd valasszuk a Tulajdonsagok
meniipontot a Panel beallitdsai ablak megjelenitéséhez. Az ablak a Fidk la-
pot mutatja. 2. Valasszuk ki a fiok tulajdonsagait az ablakban. A kévetkez6
tablazat a Fidk lap elemeit irja le:

Parbeszédablak-elem Leirds Méret Valasszuk ki a fidk méretét. Segédszo-
veg/Név Hasznéljuk ezt a szovegmezt a fidk nevének meghatérozasihoz.
A név egy buborékban megjelenik, ha az egérmutatot ravissziik a fidkra a
panelen. Tkon Vélasszunk ki egy ikont a fidk szaméra. Kattintsunk a ITkon
gombra az ikonvalaszté ablak megjelenitéséhez. Valasszunk ki egy ikont az
ablakbdl. Illetve kattintsunk a Keresés gombra egy mésik konyvtarban 1évé
ikon kivalasztdasahoz. Ha kivalasztottuk a megfeleld ikont, kattintsunk az
OK gombra. Az elrejtégomb engedélyezése Ezt a négyzetet kivéilasztva a
fiék kinyitasakor megjelenik az elrejtdgomb. Az elrejtégombon 1évo nyil en-
gedélyezése Ezt a négyzetet kivdlasztva ha engedélyezve van az elrejtégomb,
megjelenik rajta egy nyil ikon. 3. A Hattér lap hasznélataval beallithatjuk
a fiék hatterét. A Hattér lappal kapcsolatos tovabbi tudnivaldk: ” A panel
tulajdonsagainak mddositasa ” LehetOség van egy szin vagy kép fidkra hu-
zésaval a fiok hatterének megadéasdra. Tovabbi tudnivaldk: ” Egy szin vagy
kép a panel hatterére htizdsdhoz ” . 4. Kattintsunk a Bezdras gombra a
Panel beéllitasai parbeszédablak bezarasahoz.

A meniik hasznalata. Tartalom

Bevezetés a meniikbe A menii tulajdonsdgai

Mentielem felnyilé meniije

Alkalmazéasok menii Miveletek menii

Program futtatdsa ablak hasznalata Képerny6kép készitése

Fomenii
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A FOmenii megnyitdsa A Fémenii panelra helyezése
A meniik testreszabdsa

Menii hozzaadasa Inditéikon hozzdadédsa egy meniih6z Inditéikon méso-
ldsa egy meniibe Menii tulajdonsiagainak szerkesztése Meniielem szerkesz-
tése Elem torlése a meniibol

Ez a fejezet a munkaasztal meniiinek hasznalatat mutatja be.
Bevezetés a meniikbe

Az 6sszes munkaasztal-miiveletet elérhetjiik meniikon keresztiil. A menii-
panel meniiket tartalmaz, tigyhogy a meniiket és paneleket kombindlva
hasznalhatjuk a feladatok elvégzéséhez. Kiillonboz6 miiveleteket hajthatunk
végre a meniikon, mint példaul a menii elemeinek panelre masolasat.

A munkaasztalrél a kovetkez6 miiveleteket érhetjiik el: * Alkalmazédsok
menii: sok alkalmazast, parancsot és beallitast érhetiink el az Alkalmazasok
meniibol. Az asztal bedllitéeszkozeit is az Alkalmazasok meniiben taldlhat-
juk. * Miiveletek menii: a munkaasztallal kapcsolatos feladatok parancsait
talalhatjuk a Miveletek meniiben. Példaul, elindithatjuk a Fajlok keresése
alkalmazdst, vagy kiléphetiink a rendszerbdl. * Fémenii: az Alkalmazésok és
a Miiveletek meniik 6sszes elemét is elérhetjiik a Fomeniibél. Tobb Foment
gombot is elhelyezhetiink a paneljeinkre.

Az asztal hatterére jobb gombbal kattintva megnyithatjuk a Munkaasztal
meniit. A Munkaasztal menii segitségével a munkaasztal hatterével kapcso-
latos feladatokat végezhetjiik el.

Az meniik tobb lehetéséget biztositanak a feladatok elvégzésére, igy a kivant
modon végezhetoek el a feladatok.

A menii tulajdonsigai

A meniik a kévetkez6 elemeket tartalmazhatjak: * almeniik * inditéikonok
és meniielemek

A meniielemtdl jobbra taldlhatd nyilt azt jelzi, hogy az elem egy almenii.
Ha az almeniire mutatunk, az megnyilik. Ezutan valaszthatunk az almenii
elemeibdl.

Ha egy inditéikont valasztunk, az inditéikon elindit egy alkalmazést, vagy
futtat egy parancsot. Jobb gombbal kattintva az inditéikonra megnyithatjuk
az elem felnyilé meniijét. A menii segitségével hozzdadhatjuk az elemet egy
panelhez, vagy mas feladatokat végezhetiink el. A felnyilé meniirdl tovabbi
informaciok a kovetkezd bekezdésben taldlhatok.

Megvaltoztathatjuk a munkafolyamat témajat a meniik kinézetének
valtoztatdsdhoz. A téma véltoztatdsdhoz vélasszuk az Alkalmazdsok-
>Munkaasztal bedllitdsai->Téma elemet.
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Mentielem felnyilé meniije

A meniielemek rendelkeznek egy felnyilé meniivel, amelynek segitségével az
meniielemmel kapcsolatos muveleteket végezhetjiik el. Amikor jobb gomb-
bal kattintunk a meniielemen, megnyilik az elem felnyilé meniije. A felnyilé
menii tartalmaz egy almeniit, melyben a meniivel kapcsolatos feladatokat
végezhetiink el.

A meniielem felnyilé meniijének segitségével a kiovetkez6 feladatokat vé-
gezhetjiik el: * Meniielemek hozzdadédsa a panelhez inditéikonként * Me-
niielemek eltdavolitdsa a meniib6l * A Program futtatdsa pérbeszédablak
megnyitdsa az meniielem parancsaval. ¥ Meniik panelekre helyezése. Menii-
ket meniielemként, vagy fickelemként adhatunk a panelekhez. * Uj elemek
meniikre helyezése * Almeniik és meniielemek tulajdonsigainak megvaltoz-
tatasa

5.1. dbra - Meniielem felnyilé meniije mutatja a felnyilé meniit.

5.1. abra - Meniielem felnyil6 meniije meniielem felnyilé mentije. A széveg-
kornyezet irja le a grafikat.

5.1. tablazat - Meniielem felnyilé meniije leirja a meniielem felnyilé meniijét.
5.1. tablazat - Meniielem felnyilé6 meniije

Elem

Leiras

Inditéikon hozzdadésa a panelhoz

Hozzadadja az inditéikont ahhoz a panelhez, ahonnan a meniit nyitottuk.
Meniielem torlése

Eltavolitja az inditéikont a meniibdl.

Futtaté parbeszédablakba helyezés

Megjeleniti a Program futtatdsa ablakot az inditéikon Parancs mezGjének
tartalméaval a Program futtatdsa parbeszédablak parancssoraban.

alkalmazds_neve sigd
Megnyitja az alkalmazas sigdjat.
Tulajdonsagok

Megjelenit egy ablakot, melyben az inditéikon tulajdonsagait szerkeszthet-
juk.

Teljes menii->Elem hozzaadéasa fickként a panelhez

Fiékként hozzdadja az almeniit ahhoz a panelhez, amelyikbol megnyitottuk
a mentit.
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Teljes menii->Elem hozzdaddsa meniiként a panelhez

Meniielemként hozzaadja az almeniit ahhoz a panelhez, amelyikbdl megnyi-
tottuk a meniit.

Teljes menﬁ—>Uj meniielem hozzdadésa
Segitségével 1j elemet adhatunk az almeniihoz.
Teljes menii->Tulajdonsagok

Megjelenit egy parbeszédablakot, ahol az almenii tulajdonsigait szerkeszt-
hetjiik.

Alkalmazéasok menii

Az Alkalmazdsok menii almeniik szerkezetét tartalmazza, melyekbdl a
GNOME alkalmazasokat és bedllitéeszkozoket indithatjuk el. Az Alkalma-
zésok menil tartalmazza a Munkaasztal bedllitdsai meniit. A Munkaasztal
bedllitasai meniit a munkaasztal bedallitéeszkozeinek elinditdsahoz hasznal-
hatjuk. Az Alkalmazdsok menii tartalmazza a fajlkezelét és a stigébongészit
is.

Az Alkalmazdsok menii a kévetkezd helyeken taldlhaté meg: * Meniipanel
* Kezdd itt! hely a Nautilusban * Fémenii

Miveletek menii

A Miveletek menii kiilonb6z6 parancsokat tartalmaz, melyek segitségével a
munkaasztallal kapcsolatos feladatokat hajthatjuk végre. Az 5.2. tablazat -
Miiveletek menii parancsai a Miveletek menii parancsait mutatja be.

5.2. tablazat - Miiveletek menii parancsai
Meniielem

Miivelet

Program futtatésa

Megnyitja a Program futtatdsa parbeszédablakot. A Program futtatésa pér-
beszédablakot parancsok futtatdsara hasznalhatjuk. Tovabbi tudnivaldk: ”
Program futtatasa ablak haszndlata ” .

Fajlok keresése

Elinditja a Féjlok keresése alkalmazast. Tovabbi informéacidk a Fajlok ke-
resése kézikonyvben talalhatok.

Legutébbi megnyitédsa
Megjeleniti az utoljara mentett tiz f4jlt tartalmazé almeniit..

Képerny6kép
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Képernyoképet készit a munkaasztalrdl és megnyitja a Képernyokép parbe-
szédablakot. Hasznaljuk a KépernySkép ablakot a képerny6kép mentéséhez.

Képerny6 zarolasa

Zarolja a képernyot.
Kijelentkezés

Kilép a jelenlegi munkamenetbél.

A Miveletek menii a kovetkezd helyeken taldlhaté meg: * Meniipanel *
Foémenii. A Miiveletek menii elemei a Fémenii legfels6 szintjén talalhatok.

Program futtatédsa ablak hasznalata

A Program futtatasa parbeszédablak hozzaférést enged a parancssorhoz. Ha
egy parancsot futtatunk a Program futtatasa ablakbdl, a parancs kimenetét
nem latjuk.

Egy parancs parancssorbél valé futtatasahoz végezziik el a kovetkezo6 1épése-
ket: 1. Nyissuk meg a Program futtatdsa ablakot. A Program futtatdsa ab-
lakot a kovetkez6é médok valamelyikén nyithatjuk meg: + A meniipanelbél
Vilasszuk az Alkalmazasok->Program futtatdsa elemet. + Barmely panel-
r6l: A Futtatds gomb hozzdadédsa a panelhez. Kattintsunk a jobb gombbal a
panelen, és valasszuk a Panelra helyezése->Gomb->Futtatds meniipontot.
Kattintsunk a Futtatds gombra. + A Fémeniib6l: Nyissuk meg a Fomeniit,
majd valasszuk a Program futtatasa elemet. + Gyorsbillenty{ik hasznalata-
val: A Program futtatdsa parbeszédablak alapértelmezett gyorsbillentytije
az Alt - F2 . A Program futtatdsa megjelenitésének gyorsbillentytijét a
Gyorsbillentytik bedllitéeszkézben valtoztathatjuk meg. A gyorsbillentytik
megvialtoztatasahoz vélasszuk az Alkalmazasok->Munkaasztal bedllitasai-
>Gyorsbillentytik mentipontot. + Meniielem felnyilé meniijébdl: Kattint-
sunk jobb gombbal egy meniielemre, majd valasszuk a Futtaté parbeszéd-
ablakba helyezés elemet a felugré meniibél. A Program futtatdsa ablak jele-
nik meg, a parancs mezében az inditéikon parancsaval. A Program futtatasa
ablak jelenik meg. 2. Irjuk be a kivént parancsot az iires mezébe. Esetleg a
mar kordabban futtatott parancsok kivalasztdsahoz kattintsunk a lefelé mu-
taté nyilra a parancsmezd mellett, majd valasszuk a futtatandd parancsot.
Esetleg kattintsunk az Ismert alkalmazasok gombra az elérheté alkalmaza-
sok listdjanak megjelenitéséhez. Haszndlhatjuk a Fajl hozzaflizése gombot
egy fajlnév parancssorhoz flizéséhez. Példaul, beirhatjuk az emacs paran-
csot, majd kivélaszthatjuk a szerkesztendd f4jlt. Valasszuk a Terminalban
fusson bedllitast a parancs vagy alkalmazas termindlablakbdl valé futtata-
sdhoz. Olyan alkalmazdas szamara vélasszuk ki ezt a bedllitdst, amely nem
hoz létre ablakot a futdshoz. 3. Kattintsunk a Futtatas parancsra a Program
futtatasa ablakban.
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Képernyokép készitése

A kovetkezé moédokon készithetiink képernydképet: * A meniipanel-
bol: A teljes képerny6 képének elkészitéséhez vélasszuk a Miiveletek-
>Képerny6kép meniipontot. Megjelenik a Képerny6kép ablak. A képerny6-
kép mentéséhez valasszuk a Képerny6kép mentése féjlba bedllitast. frjuk be
a képernyOkép utvonaldt és a fajlnevét a lenyithatd mezobe. Esetleg egy ma-
sik kényvtarba mentéshez kattintsunk a Keresés gombra. A konyvtar kivé-
lasztdsa utdn kattintsunk az OK gombra. A képerny&képeket a munkaasz-
talra is elmenthetjiikk. A képernyOkép munkaasztalra mentéséhez valasszuk
a KépernySkép mentése a munkaasztalra bedllitast. * Barmely panelr6l: A
Képerny6kép gomb hozzdaddsa a panelhez. Kattintsunk a jobb gombbal
a panelen, és valasszuk a Panelra helyezése->Gomb->Képerny6kép menii-
pontot. Kattintsunk a Képernydkép gombra a teljes képerny6 lefényképe-
zéséhez. Hasznaljuk a Képerny&kép ablakot a képernyékép mentéséhez. *
Gyorsbillentylik haszndlataval: A képerny6kép készitéséhez hasznélhatjuk
a kovetkez6 gyorsbillentytiket is:

Alapértelmezett gyorsbillentyiik Miivelet Print Screen KépernySképet ké-
szit a teljes képernyordl, majd megjeleniti a Képernyokép ablakot. Haszndl-
juk a Képerny&kép ablakot a képernySkép mentéséhez. Alt - Print Screen
Képernydképet készit a fokuszban 1évé ablakrdl, majd megjeleniti a Kép-
erny6kép ablakot. Hasznaljuk a Képernydkép ablakot a képerny&kép men-
téséhez. A Gyorsbillentytik bedllitéeszkéz hasznalataval modosithatjuk az
alapértelmezett gyorsbillentytiket. * Parancs hasznélatdval Haszndlhatjuk
a gnome-panel-screenshot parancsot a képernySkép készitéséhez. A gnome-
panel-screenshot parancs képernydképet készit a teljes képerny6rél, majd
megjeleniti a Képernydkép ablakot. Hasznéljuk a Képerny6kép ablakot a
képerny6kép mentéséhez. A gnome-panel-screenshot parancsot a kovetke-
z0képpen hasznélhatjuk:

Kapcsolé Mivelet —window Képernyoképet készit a fékuszban 1évé ablak-
rél, majd megjeleniti a Képernyokép ablakot. Hasznaljuk a Képernyokép
ablakot a képernydkép mentéséhez. —delay= médsodperc A megadott szamu
masodperc eltelte utdan képernyoképet készit, majd megjeleniti a Képernyo-
kép ablakot. Hasznaljuk a Képerny6kép ablakot a képernyékép mentéséhez.
—~help Megjeleniti a parancs kapcsoldit.

Fémenii

Nyitott fémenii. Meniielemek: Alkalmazdsok, CDE menii, Program futta-
tasa, Fajlok keresése, Képernydkép, Képernyozar és Kilépés.

Szinte az Osszes alkalmazast, parancsot és bedllitast elérhetjiik a Fomenii
hasznéalataval.
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A Fémenii a kovetkezd felsd szintli meniiket és speciédlis meniielemeket tar-
talmazza: * Alkalmazdsok: ez tartalmazza az Osszes alkalmazast és bedlli-
téeszkozt. Ez a menii tartalmazza a fdjlkezeldt és a stigdmegjelenitét is. *
Miiveletek: a munkaasztallal kapcsolatos feladatokhoz tartalmaz parancso-
kat, mint példaul a Képerny&zar és a Kilépés parancsot. A Miiveletek menii
elemei a Fomenii legfels6 szintjén talalhatok.

A Fomenii gombjat hozzdadhatjuk a panelekhez. Alapértelmezés szerint a
Fomenii egy stilizalt labnyomként jelenik meg a paneleken, a kovetkezokép-
pen: A Fémenii ikonja.

A Foémenii megnyitésa

A Fémeniit a kovetkezd mdédokon nyithatjuk meg: * Egy panelrél a Fémenii
segitségével: Kattintsunk a Fémenii gombra. * Gyorsbillentyiik hasznéla-
taval: Hasznédlhatunk gyorsbillentyiiket a FOmenii megnyitdsdra. Amikor
gyorsbillenty(it haszndlunk a Fémenii megjelenitéséhez, a Fomenii az egér-
mutaténdl jelenik meg. A Fémenii megnyitdsahoz rendelt alapértelmezett
gyorsbillenty(i az Alt F1 . A Fémenii megnyitdasdhoz rendelt gyorsbillentyti
megvaltoztatdsihoz valasszuk az Alkalmazdsok->Munkaasztal beallitdsai-
>Gyorsbillentytik meniipontot.

A Fémenii panelra helyezése

Annyi Fémenii gombot adhatunk a panelekhez, amennyit csak akarunk. A
Fomentii panelre helyezéséhez kattintsunk jobb gombbal a panel egy tires
helyére. Vélasszuk a Panelre helyezés->F&menii meniipontot.

A meniik testreszabédsa

A kovetkez6 meniik tartalmat médosithatjuk: * Alkalmazdsok menii * Mun-
kaasztal bedllitdsai menii

A kovetkezd munkaasztal-elemekkel szabhatjuk testre a meniiket: * Meniik
a paneleken * Nautilus f4jlkezeld

Ha paneleket haszndlunk a meniik testreszabasahoz, hasznéljuk az menii-
elem felnyilé meniijét. Tovabbi tudnivalék: ” Meniielem felnyilé meniije ”

Ha a Nautilus fajlkezel6t hasznaljuk a meniik testreszabasahoz, el kell ér-
niink az Alkalmazasok meniit, vagy a Munkaasztal beallitdsai meniit a Nau-
tilus alkalmazasbdl. Az Alkalmazasok vagy a Munkaasztal beallitdsai menii
eléréséhez nyissunk egy Nautilus ablakot. Valasszuk az Ugras->Kezdd itt!
elemet. Kattintsunk duplan az Alkalmazasok elemre vagy a Munkaasztal
besllitdsai elemre. A Nautilus alkalmazdsrdl tovabbi tudnivalék a Nautilus
fajlkezelo fejezetben talalhatdk.

Menii hozzdadasa
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Egy menii hozzdadasahoz végezziik el a kdvetkez6 miiveleteket: 1. Egy Na-
utilus ablakban keressiik meg azt a helyet, ahova a meniit hozz4 szeretnénk
adni. Példdul az Alkalmazdsok meniih6z valasszuk az Ugras->Kezdd itt me-
niipontot, majd kattintsunk dupldn az Alkalmazdsok elemre. 2. Véalasszuk a
Féjl->[jj mappa meniielemet. A megjelenitett mappaban létrejon egy Név-
telen nevii mappa. A mappa neve ki van jelolve. 3. frjuk be a mappa nevét,
és nyomjuk meg az Enter billentytit.

A kovetkez6 kilépés-belépésnél a menii a hozzarendelt helyre keriil.
Inditéikon hozzaadédsa egy meniihoz

Egy inditéikon meniihoz addsdhoz végezziik el a kovetkez6 miiveleteket: 1.
Kattintsunk jobb gombbal arra az elemre, amelyhez inditéikont szeretnénk
létrehozni. 2. Vélasszuk a Teljes menii->Uj elem hozzdaddsa a meniihdz
meniipontot. Egy Inditéikon létrehozasa ablak jelenik meg. 3. Adjuk meg az
inditéikon tulajdonsagait az Inditéikon létrehozasa ablakban. Az Inditéikon
létrehozédsa ablakkal kapcsolatban tovabbi informécié a Munka a panelekkel
helyen talalhaté. 4. Kattintsunk az OK gombra.

Inditéikon hozzdadédsa egy iires meniihoz

Egy inditoikon iires meniih6z adasdhoz végezziik el a kbvetkez6 miiveleteket:
1. Nyissunk meg egy Nautilus-ablakot, majd valasszuk az Ugras->Kezdd
itt! meniiparancsot. A mésik lehetéség, hogy a munkaasztalon dupldn kat-
tintunk a Kezdd itt! ikonra. Megjelenik a Kezdd itt! hely. 2. A Nautilus-
ablakban kattintsunk duplan arra az elemre, amely azt a meniit reprezen-
talja, amelyhez az inditéikont szeretnénk hozzdadni. 3. Vélasszuk a F4jl-
>Ijj inditéikon meniipontot. Egy Inditéikon létrehozdsa ablak jelenik meg.
4. Adjuk meg az inditéikon tulajdonsigait az Inditéikon létrehozasa ablak-
ban. Az Inditéikon létrehozasa ablakkal kapcsolatban tovabbi informécié a
Munka a panelekkel helyen talalhaté. 5. Kattintsunk az OK gombra.

Inditéikon mésoldsa egy meniibe

Egy 1étez6 inditéikon meniibe mésolasahoz végezziik el a kovetkezd mi-
veleteket: 1. Egy Nautilus-ablakban keressiik meg azt a helyet, ahova az
inditéikont maéasolni szeretnénk. Példaul egy inditéikon Alkalmazdsok me-
niibol méasolasdhoz valasszuk az UgrasKezdd itt elemet, majd kattintsunk
duplén az Alkalmazasok elemet. 2. Vdlasszuk ki a mésolni kivant inditéi-
kont, majd vélasszuk a SzerkesztésF&jl masoldsa elemet. 3. Egy Nautilus-
ablakban, keressiik meg azt a helyet ahova masolni szeretnénk az inditoi-
kont. 4. Vélasszuk a Szerkesztés->F4jlok beillesztése elemet. Az inditéikon
az 1j helyre kertilt.

Esetlegesen az inditéikont dthuzhatjuk egyik helyrdl a masikra.

A kovetkezo kilépés-belépés utdn az inditoéikon az 1j helyére keriil.
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Menii tulajdonsdgainak szerkesztése

Egy menii tulajdonsagainak szerkesztéséhez végezziik el a kovetkezé mii-
veleteket: 1. Kattintsunk jobb gombbal a szerkesztend6 menii egy elemére.
2. Vélasszuk a Teljes menii->Tulajdonsdgok meniipontot. Az Inditéikon
tulajdonsagai ablak jelenik meg. 3. Mdédositsuk a menii tulajdonsagait az
Inditéikon tulajdonsagai ablakban. Tovabbi tudnivaldk az Inditéikon tulaj-
donsagai ablakkal kapcsolatban a Munka a panelekkel fejezetben talalhatok.
4. Kattintsunk az OK gombra.

Meniielem szerkesztése

Egy meniielem szerkesztéséhez végezziik el a kovetkezé miiveleteket: 1. Kat-
tintsunk jobb gombbal a szerkesztendd elemre. 2. Vialasszuk a Tulajdonsa-
gok elemet. Az Inditéikon tulajdonsdgai ablak jelenik meg. 3. Mdédositsuk
az inditoikon tulajdonsagait az Inditéikon tulajdonsigai ablakban. Tovabbi
tudnivalékat az Inditéikon tulajdonsdgai ablakkal kapcsolatban a Munka a
panelekkel fejezetben taldlhatunk. 4. Kattintsunk az OK gombra.

Elem torlése a meniib6l

Egy meniielem a felnyilé6 meniijének segitségével torolheté a meniibol. Egy
elem torléséhez végezzilk el a kovetkezd miiveleteket: 1. Kattintsunk jobb
gombbal a torolni kivant elemre. 2. Vélasszuk az Elem torlése meniipontot.

Az ablakok hasznalata. Tartalom

Ablakok és munkateriiletek

Ablakkezel6 viselkedése

Ablaktipusok

Ablakkeretek

Meniik és appletek a munkateriiletekkel és ablakokkal val6 munkahoz

Ablak menii Ablaklista applet Munkateriilet-valté applet A meniipanel
hasznalata az ablakokkal valé munkaban

Ablakok manipulédlasa

Ablak fokuszalasa Ablak minimalizalasa Ablak maximalizalasa Ablak el6zé
méretének visszaallitasa Ablak bezardasa Ablak dtméretezése Ablak athelye-
zése Ablak felgorditése Ablak elhelyezése az Gsszes munkateriileten Ablak
athelyezése egy masik munkateriiletre

Munkateriiletek kezelése

Munkateriiletek kozotti valtas Munkateriiletek hozzdadasa Munkateriiletek
elnevezése Munkateriiletek torlése
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Ez a fejezet bemutatja az ablakok haszndlatat a munkaasztalon. Szamos
tipusu ablakkezel6t hasznalhatunk a GNOME rendszerhez, példaul a Me-
tacity és a Sawfish ablakkezelket. Rengeteg Metacity-funkcié megtaldlhaté
a Sawfish ablakkezel6ében is. Ez a fejezet a Metacity ablakkezel6vel kapcso-
latos funkcidkat mutatja be.

Ablakok és munkateriiletek

Sok ablakot jelenithetiink meg egy idében a munkaasztalon. Az ablakok a
tobb részre osztott munkaasztal részein - munkateriiletein - jelennek meg.
A munkateriilet egy olyan elhatarolt teriilet a munkaasztalon, ahol dolgoz-
hatunk. Minden munkateriilet azonos hatteret, azonos paneleket és azonos
meniiket tartalmaz. Ennek ellenére mas alkalmazasokat futtathatunk, méas
ablakokat nyithatunk minden munkateriileten. Egyszerre csak egy munka-
teriiletet jelenithetiink meg a munkaasztalon, de lehetnek nyitott ablakaink
a tobbi munkateriileten is.

A Munkateriilet-valté applet a munkateriileteket és ablakokat jeleniti meg,
mint ahogy az 6.1. abra - Munkateriilet-valté applet mutatja.

6.1. dbra - Munkateriilet-valté applet Munkateriilet-vélté applet A széveg-
kornyezet irja le a grafikat.

Barmikor létrehozhatunk 1j munkateriileteket. A munkateriiletek létreho-
zasdhoz kattintsunk jobb gombbal a Munkateriilet-valté appletre, majd
valasszuk a Bedllitdsok meniipontot. A Munkateriilet-valté tulajdonsigai
parbeszédablak jelenik meg. Hasznaljuk a Munkateriiletek szdma elemet a
munkateriiletek szamanak meghatarozasidhoz.

Ablakkezeld viselkedése

Az ablakkezel$ az ablakok megjelenését és viselkedését vezérli. Az ablakke-
zelS kezeli az ablakok helyzetét, és hogy melyik ablak van fékuszban. Az
ablak kerete olyan gombokat tartalmaz, melyek segitségével alapmiivele-
teket hajthatunk végre, mint példaul a mozgatds, bezaras és az ablakok
atméretezése.

Néhany ablakkezelOvel kapcsolatos beallitast a Ablak bedllitéeszkozzel ér-
hetiink el. Ez a leirds a Metacity ablakkezel6 alapértelmezett bedallitdsaival
kapcsolatos funkciokrodl szol. Az alapértelmezett beallitdsokat az Ablak be-
allitéeszkoz tartalmazza.

Ablaktipusok

Az munkaasztal a kovetkezé tipusi ablakokat tartalmazza: * Alkalmazds-
ablakok Ha elinditunk egy alkalmazést, az alkalmazas ablaka megnyilik. Az
ablakkezel6 egy keretet rak az alkalmazasablakra. Alapértelmezésként az
alkalmazédsablak fels6 széle egy cimsort tartalmaz. A cimsorban taldlhato
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gombokkal dolgozhatunk az ablakkal. Az ablakkereten taldlhaté gombokkal
olyan miiveleteket végezhetiink el, mint az Ablak menii kinyitdsa, vagy az
ablak bezardsa. Az Ablak menii az ablakon elvégezheté miiveleteket tartal-
mazza. * Parbeszédablakok A parbeszédablak egy felugré ablak, ahol ada-
tokat vagy parancsokat adhatunk meg. A parbeszédablak egy ablakkereten
beliil jelenik meg. A keret felsd részét hasznalva dolgozhatunk az ablakkal.
Példaul a cimsort hasznalva mozgathatjuk a parbeszédablakot. A kereten
tovabba a kovetkezd miiveletek elvégzésére alkalmas gombokat talalhatunk:
+ az Ablak menii megnyitdsa + a parbeszédablak bezarasa Altaldban a
parbeszédablakot egy alkalmazasablakbdl nyitjuk meg. Ha megnyitunk egy
parbeszédablakot, az ablak dltalaban el6térbe keriil, és fokuszt kap. Néhany
péarbeszédablak nem engedi az alkalmazas hasznélatat a parbeszédablak be-
ZArasaig.

Ablakkeretek

Az ablakkeret egy szegély az ablak koriil. Az ablakkeret tartalmazza a cim-
sort. A cimsorban talalhaté gombokkal dolgozhatunk az ablakkal.

Témdk
Szémos témat haszndlhatunk az ablakkereteken. A téma hatdrozza meg

az ablakkeret kinézetét. Az Osszes ablakkeret téméjdnak kivalasztasdhoz
véalasszuk az Alkalmazédsok->Munkateriilet bedllitdsai->Téma.

Vezérloelemek

Az ablakkeretet hasznalhatjuk az ablakkal kapcsolatos kiilonb6z6 miivele-
tek elvégzésére. Pontosabban a cimsor kiilonb6z6 gombokat tartalmaz. A
kovetkezd abran egy alkalmazasablak cimsora lathaté. Az ablak cimsora.
Tartalom: Ablak menii gomb, cimsor, kicsinyités, nagyitas, ablak bezardsa
gomb.

A péarbeszédablakok is tartalmaznak néhany vezérléelemet az ablakkereten.
Az 6.1. tdblazat - Ablakkeret vezérléelemei az ablakkereteken taldlhaté ak-
tiv vezérlelemeket tartalmazza, balrdél jobbra haladva.

6.1. tablazat - Ablakkeret vezérléelemei

Vezérloelem

Leiras

Ablak menii gomb

Kattintsunk a gombra az Ablak menii megnyitasahoz.
Cimsor

A kovetkez6 miiveletekre hasznédlhatjuk a cimsort: * Az ablak fokuszalasa-
hoz kattintsunk a cimsorra. * Az ablak mozgatdsihoz fogjuk meg a cimsort
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és hizzuk az ablakot az 1j helyre. * Az ablak felgérgetéséhez kattintsunk
duplén a cimsorra. Az ablak legorditéséhez kattintsunk 1jbdl duplén a cim-
sorra.

Kicsinyités gomb

Kattintsunk a Kicsinyités gombra az ablak kicsinyitéséhez.

Nagyitas gomb

Kattintsunk a Maximalizalas gombra az ablak nagyitdsahoz.

Ablak bezardsa gomb

Kattintsunk az Ablak bezardsa gombra az ablak bezardsahoz.

Szegély

Az ablak koriili szegély. A keret hasznalataval a kovetkez6 miiveleteket hajt-
hatjuk végre: * Az ablak dtméretezéséhez fogjuk meg a keretet és huizzuk az

1j méret eléréséhez. * Az Ablak menii eléréséhez kattintsunk jobb gombbal
a keretre.

Az ablak tartalma

Az ablakkereten beliili teriilet. Az ablak tartalmat a kovetkez6 miiveletekre
hasznalhatjuk: * Az ablak mozgatdsdhoz nyomjuk le és tartsuk nyomva az
Alt billentytit, kattintsunk az ablak tartalmara, majd huzzuk az ablakot
az 1j helyre. * Az ablak dtméretezéséhez nyomjuk le és tartsuk lenyomva
az Alt billentyit, majd kattintsunk a kozépsé gombbal az atméretezendd
sarok mellé. Az ablak atméretezéséhez hizzuk az egeret a saroktdl a kozépsé
gombbal kattintott hely felé. * Az Ablak menii megnyitdsdhoz nyomjuk le
és tartsuk lenyomva az Alt billentyfit, majd kattintsunk jobb gombbal az
ablak tartalmara.

Meniik és appletek a munkateriiletekkel és ablakokkal val6 munkahoz

Ez a bekezdés azokat a meniiket és appleteket mutatja be, melyeket az
ablakokkal és munkateriiletekkel valé munkahoz hasznalhatunk.

Ablak menii

Az Ablak menii. Meniielem: Minimalizalas, Maximalizalas, Felgordités, At-
helyezés, Atméretezés, Minden munkateriiletre, Athelyezés: _ munkaterii-
letre.

Az Ablak menii az ablakon végezheté miiveletek parancsainak meniije. Az
Ablak menii megnyitdsdhoz végezziik el a kdvetkezé miiveletek egyikét: *
Kattintsunk a Ablak menii gombra azon az ablakon, amivel dolgozni sze-
retnénk. * Nyomjuk le az Alt - székoz billenty{ikombinéciét. * Nyomjuk le
és tartsuk lenyomva az Alt billentyfit, majd kattintsunk jobb gombbal az
ablak azon részére amivel dolgozni szeretnénk.
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6.2. tdblazat - Az Ablak menii parancsai és almeniii Az Ablak menii paran-
csai és almeniii.

6.2. tabldzat - Az Ablak menii parancsai és almeniii
Meniielem

Miivelet

Minimalizélas

Minimalizélja az ablakot.

Maximalizalas vagy Eredeti méret

Felnagyitja az ablakot. Ha az ablak mér maximalis méretli, valasszuk az
Eredeti méret meniipontot az ablak el6z6 méretének visszadllitasahoz.

Felgordités vagy Legordités

Felgorgeti az ablakot. Ha az ablak mas fel lett gorgetve, a Legordités hasz-
nélatéaval az ablak el6z6 mérete allithaté vissza.

Athelyezés

A nyilbillentyiik hasznélataval mozgathatjuk az ablakot.
Atméretezés

A nyilbillenty{ik haszndlatdval atméretezhetjiik az ablakot.
Bezaras

Bezarja az ablakot.

Minden munkateriiletre vagy Csak erre a munkateriiletre

Elhelyezi az ablakot az 6sszes munkateriileten. Ha az ablak az 6sszes munka-
teriileten megtaldlhatd, valasszuk a Csak erre a munkateriiletre meniipontot
az ablak elhelyezésére a jelenlegi munkateriileten.

Athelyezés: munkateriiletnév vagy Csak: munkateriiletnév

Athelyezi az ablakot a kivalasztott munkateriiletre. Ha az ablak az Osszes
munkateriileten létezik, valasszuk a Csak: munkateriiletnév meniipontot az
ablak kivant munkateriiletre helyezéséhez.

Ablaklista applet

Az Ablaklista minden megnyitott ablak szdmdara megjelenit egy gombot.
Az Ablaklista appletet a kovetkez6 miiveletek elvégzésére hasznélhatjuk: *
Ablak minimalizdldsa Kattintsunk az ablakot jelzé gombra. * Minimalizalt
ablak visszadllitdsa Kattintsunk az ablakot jelzd gombra. * Ablak fékuszba
helyezése Kattintsunk az ablakot jelzé gombra.
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Ha megnyitunk egy alkalmazdsablakot, az Ablaklista megjeleniti az ablakot
jelzé gombot. Az ablaklistan a gombok jelzik a nyitott ablakokat. Lathat-
juk a nyitott ablakokat még akkor is, ha néhany ablak kicsinyitett, vagy
az ablakok elfedik egymadst. Az Ablaklista megjelenitheti a jelenlegi mun-
kateriileten, vagy az Osszes munkateriileten megnyitott ablakok gombjait.
Ennek bedllitdsdhoz meg kell véltoztatnunk az Ablaklista bedllitasait.

Kattinthatunk jobb gombbal is egy ablaklista gombra az Ablak menii meg-
nyitasdhoz. Ha az Ablak meniit megnyitjuk az Ablaklista appletbol, az Ab-
lak menii nem tartalmazza a munkateriilet parancsait. Az Ablak menii hasz-
nélatdval kapcsolatban tovabbi informécidk: ” Ablak menii ” .

6.2. dbra - Ablaklista applet Az Ablaklista a kdvetkezd nyitott ablakokkal:
* gedit * Dictionary * GHex * GNOME Termin4l

6.2. dbra - Ablaklista applet Ablaklista applet A szévegkornyezet irja le a
grafikat.

Az appletben taldlhaté gombok jelzik az ablakok allapotat. Az 6.3. tabla-
zat - Ablak allapotinforméaciéi az Ablaklista gombjain irja le az ablaklista
gombjainak az ablakokrdl biztositott informaciéit. Az 6.3. tablazat - Ablak
allapotinforméciéi az Ablaklista gombjain példai az 6.2. abra - Ablaklista
applet hivatkoznak.

6.3. tablazat - Ablak allapotinformaciéi az Ablaklista gombjain
Allapot

Jelzés

Példa

A gomb benyomott dllapotban van.

Az ablak fékuszban van.

gedit

Szogletes zardjelek a cim koriil.

Az ablak minimalizalt.

[Dictionary]

A gomb nincs benyomott allapotban, és nincs a cim koriil szogletes zarojel.
Az ablak megjelenik, és nincs minimalizélva.

ghex

Szadm a gombon, zardjelben.

A gomb gombok csoportjat jelzi.

Gnome-termindl (3)
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Gombok csoportositdsa

Az Ablaklista csoportositani tudja az azonos osztalyd ablakokat egy gomb
alatt. A Gnome-termindl gomb a 6.2. abra - Ablaklista applet egy példaja a
csoportosité gombnak. A kovetkezé dbra egy megnyitott csoportosité gom-
bot mutat az Ablaklista segitségével: Egy ablaklista applet egy nyitott cso-
portosité gombbal.

Az egy csoportban levé ablakok listdjanak megnyitasdahoz kattintsunk a
csoportot jelz6 ablaklista-gombra. Kattintsunk a lista elemeire az ablakok
fékuszalasahoz, ablakok minimalizalasahoz és az ablakok visszadllitasahoz.

Egy csoportositott gomb alatti ablak Ablak meniijének megnyitdsahoz kat-
tintsunk a csoportot jelz6 ablaklista gombra. A csoport ablakainak listaja
megjelenik. A csoport egyik ablakdnak Ablak meniijét gy nyithatjuk meg,
hogy a lista egyik elemére kattintunk. Ha az Ablak meniit az Ablaklista
appletbdl nyitjuk meg, az Ablaklista nem tartalmazza a munkateriilet pa-
rancsokat. Az Ablak menii hasznélataval kapcsolatban tovabbi informacidk:
” Ablak menii 7 .

Munkateriilet-valté applet

Munkateriilet-valté a munkateriileteket jeleniti meg, mint ahogy az 6.3. abra
- Munkateriilet-vélté applet mutatja. A 6.3. abra - Munkateriilet-valté app-
let az appletet olyan allapotban mutatja, amikor a GNOME-munkamenet
négy munkateriiletet tartalmaz. A munkateriiletek gombként jelennek meg
az appleten. A jelenlegi munkateriiletet jelenté rész az ablakban kiemelt
szinnel jelenik meg. Az 6.3. dbra - Munkateriilet-valté applet a jelenlegi
munkateriilet az applet bal oldalan taldlhaté rész. Masik munkateriiletre
valtashoz kattintsunk egy munkateriiletre az appletben.

6.3. dbra - Munkateriilet-valté applet Munkateriilet-valtd applet. A széveg-
kornyezet irja le a grafikat.

A Munkateriilet-valté megjeleniti tovabba a munkateriileten talalhaté al-
kalmazasablakokat és parbeszédablakokat is.

Az applet balrdl jobbra jeleniti meg a munkateriileteket. Az 6.3. abra -
Munkateriilet-valté applet az applet egy sorban jeleniti meg a munkate-
riileteket. Megadhatjuk a Munkateriilet valté appletben megjelené sorok
szamat. Szintén megvaltoztathatjuk az applet alapértelmezett viselkedését,
hogy megjelenitse a munkateriiletek nevét az appletben.

A meniipanel hasznélata az ablakokkal valé munkaban

A meniipanelbdl megnézhetjiik a jelenleg megnyitott ablakok listdjat. Kiva-
laszthatjuk azt az ablakot, melynek fokuszt szeretnénk adni. Az ablaklista
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megtekintéséhez kattintsunk a meniipanel jobb szélén levd ikonra. A ko-
vetkez$ abra egy példat mutat a meniipanelen megjelend ablaklistara: A
meniipanelen megjelend ablaklista.

Ha a fokusz véltozik, a jobb fels6 sarokban elhelyezkedd ikon is valtozik. Az
ikon az aktualisan fokuszban 1évé ablakot jelzi. Egy ablakra fokuszalashoz
valasszuk ki azt az ablaklistabol.

Az ablaklista az 6sszes munkateriilet ablakait megjeleniti. A jelenlegi mun-
kateriileten kiviili ablakokat egy elvalasztovonallal jelzi.

A meniipanel jobb szélén taldlhaté ikon nem mozgathato.
Ablakok manipuldlasa

Ez a bekezdés az ablakok manipulaldsardl szol.

Ablak fékuszédlasa

A fékuszban 1év6 ablak bemenetet kap az egértél és a billentytizetrdl. Egy-
szerre csak egy ablak lehet fokuszban. A fékuszban levé ablak eltérd kiné-
zetet kap a tobbi ablakhoz képest.

A kovetkez6 elemek hasznalatdval fékuszalhatunk egy ablakra:
Elem

Miivelet

Egér

Kattintsunk az ablakra, ha az ablak lathato.

Gyorsbillentylik

Hasznalhatunk gyorsbillentytiket a nyitott ablakok kozotti valtasra. Az ab-
lak fékuszaldsahoz engedjiik fel a billentytiket. Az alapértelmezett gyorsbil-
lentyli az ablakok kozotti valtdsra az Alt - Tab .

Ablak lista
Kattintsunk az Ablak listdban az ablakot jelz6 ikonra.
Munkateriilet-valté

Kattintsunk a fékuszalni kivant ablakra a Munkateriilet-valté appletben.
Ha egy masik munkateriileten 1évé ablakra kattintunk, a Munkateriilet-
valté atvalt az 1j munkateriiletre, és fokuszdl az ablakra.

Meniipanel

Kattintsunk a meniipanel jobb szélén talalhaté ikonra. A megnyitott abla-
kok listaja jelenik meg. Valasszuk egy ablakot a listabol.

Ablak minimalizalasa
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Egy ablak minimalizdldsdhoz végezziik el a kovetkezd miiveletek egyikét: *
Kattintsunk a Minimalizdlds gombra az ablak keretén. * Nyissuk meg az
Ablak meniit, majd védlasszuk a Minimalizélds meniipontot. * Ha az ablak
fékuszban van, kattintsunk az ablakot jelz6 gombra az Ablaklista appletben.
Ha az ablak nincs fékuszban, kattintsunk kétszer az ablakot jelz6 gombra. *
Kattintsunk jobb gombbal az Ablaklista appletben az ablakot jelzé gombra,
majd valasszuk a Minimalizalds meniipontra a felnyilé meniibdl.

Ablak maximalizdldsa

Ha maximalizédlunk egy ablakot, az ablak a lehet6 legnagyobb méretre ter-
jed. Az ablak maximalizaldsahoz végezziik el a kovetkezd miiveletek egyikét:
* Az ablak maximalizdldsdhoz kattintsunk a Maximalizdlds gombra az ablak
keretén. Esetleg nyissuk meg az Ablak meniit, majd valasszuk a Maxima-
lizdlds meniipontot. * Kattintsunk jobb gombbal az ablakot jelzd gombra
az Ablaklista appletben, majd védlasszuk a Maximalizdlds meniipontot az
Ablak meniibél.

Ablak el6z6 méretének visszasllitdsa

Egy teljes méretii ablak el6z6 méretének visszaallitasdhoz végezziik el a ko-
vetkezd miiveletek egyikét: * Kattintsunk a Maximalizdlds gombra az ablak
keretén. * Nyissuk meg az Ablak meniit. Vélasszuk az El6z6 méret menii-
pontot. * Kattintsunk jobb gombbal az ablakot jelz6 gombra az Ablaklista
appletben az Ablak menii megnyitdsdhoz. Vélasszuk az El6z6 méret menii-
pontot.

Egy minimalizalt ablak el6z6 méretének visszadllitasdéhoz kattintsunk az
ablakot jelz6 gombra az Ablaklista appletben.

Ablak bezéirdsa

Az ablak bezérdsdhoz végezziik el a kovetkezd miiveletek egyikét: * Kattint-
sunk az Ablak bezdrisa gombra az ablak keretén. * Nyissuk meg az Ablak
meniit. Valasszuk a Bezdrds meniipontot. * Kattintsunk jobb gombbal az
ablakot jelz6 gombra az Ablaklista appletben, majd vélasszuk a Bezaras
meniipontot az Ablak meniibél.

Ha van nem mentett adat az ablakban, megadhatjuk az adatok mentését.
Ablak atméretezése

Egy ablak 4dtméretezéséhez végezziik el a kovetkez6 miiveletek egyikét: *
Mutassunk az ablak egyik sarkdra. Az egérmutatd valtozasa jelzi hogy at-
méretezhetjitk az ablakot. Fogjuk meg a sarkot, és hizzuk az 1j méret el-
éréséig. * Kattintsunk jobb gombbal az ablakot jelz6 gombra az Ablak-
lista appletben. Vélasszuk az Atméretezés meniipontot az Ablak meniibél.
A nyfilbillentylik haszndlatdval méretezziik at az ablakot. * Nyomjuk le és
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tartsuk lenyomva az Alt billenty{it, majd kattintsunk a kozépsé gombbal az
atméretezendo sarokra. Az egérmutatd megvaltozik az dtméretezést jelezve.
Az ablak atméretezéséhez huzzuk az egeret a saroktdl a kozépsé gombbal
kattintott hely felé. * Egy ablak vizszintes dtméretezéséhez mutassunk az
ablak egyik fiigg6leges szélére. Az egérmutatd valtozasa jelzi hogy atmére-
tezhetjiik az ablakot. Ragadjuk meg az ablak szélét, és huzzuk az ablak 1j
méretének eléréséig. * Egy ablak fiiggbleges dtméretezéséhez mutassunk az
ablak egyik vizszintes szélére. Az egérmutatd valtozasa jelzi hogy dtmére-
tezhetjiik az ablakot. Ragadjuk meg az ablak szélét, és hiizzuk az ablak 4j
méretének eléréséig.

Megjegyzés

Néhany parbeszédablakot nem méretezhetiink 4t. Néhany alkalmazasablak-
nak is van egy minimalis mérete, amely ald nem tudjuk kicsinyiteni.

Ablak athelyezése

Egy ablak dthelyezéséhez végezziik el a kovetkezd miiveletek egyikét: * Ra-
gadjuk meg az ablak cimsordt, majd huzzuk az ablakot az 1j helyére. *
Nyomjuk le és tartsuk lenyomva az Alt billenty(it, majd hizzuk az ablakot
az 10j helyére. * Nyissuk meg az Ablak meniit, majd vdlasszuk az Athelye—
zés meniipontot. A nyilbillenty(ik haszndlatdval mozgassuk az ablakot az
1j helyére. * Kattintsunk jobb gombbal az ablakot jelz6 gombra az Ablak-
lista appletben, majd vélasszuk az Ablak menii Athelyezés parancsét. A
nyilbillentytik hasznalatdval mozgassuk az ablakot az 1j helyére.

Ablak felgorditése

Az ablakok fel- és legorditését a kovetkezdképpen végezhetjiik el:
Felgordités

Az ablak méretének lecsokkentése, csak a cimsora latszik.
Legordités

A felgorditett dllapot megsziintetése, a teljes ablak lathatéva valik.

Egy ablak felgorditéséhez végezziik el a kovetkezd miiveletek egyikét: *
Kattintsunk duplédn az ablak cimsordra. Az ablak legorditéséhez kattint-
sunk 1jbdl duplén a cimsorra. * Nyissuk meg az Ablak meniit. Valasszuk
Felgordités parancsot. Az ablak legorditéséhez valasszuk a Legordités me-
niipontot. * Kattintsunk jobb gombbal az ablakot jelz§ gombra az Ablak
lista appletben, majd vélasszuk az Ablak menii Felgordités parancsit. Az
ablak legorditéséhez vélasszuk a Legordités meniipontot.

Ablak elhelyezése az 0sszes munkateriileten

Az ablak osszes munkateriiletre helyezéséhez nyissuk meg az Ablak me-
niit. Valasszuk az Minden munkateriiletre meniipontot. Az ablak jelenlegi
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munkateriiletre helyezéséhez valasszuk a Csak erre a munkateriiletre menii-
pontot.

Ablak dthelyezése egy masik munkateriiletre

Egy ablakot a kovetkez6 moédokon helyezhetiink at egy masik munkaterii-
letre: * A Munkateriilet-v4lté hasznalatdval A Munkateriilet-valté applet-
ben hizzuk az ablakot a kivant munkateriiletre. * Az Ablak menii hasznd-
lataval Nyissuk meg az Ablak meniit. Az ablak kovetkezd munkateriiletre
mozgatésahoz vélasszuk a Athelyezés: munkateriilet_neve meniipontot

Munkateriiletek kezelése
Ez a bekezdés a munkateriiletek kezelését irja le.
Munkateriiletek kozotti valtas

A kovetkez6 mddokon valthatunk munkateriiletek kozott: * A
Munkateriilet-valté hasznalatdaval Kattintsunk a kivdant munkaterii-
letre a Munkateriilet-valté appletben. * Gyorsbillentylik hasznélatdval A
munkateriiletek kézotti valtas alapértelmezett gyorsbillentytii a kévetkezok:

Alapértelmezett gyorsbillentytik Miivelet Ctrl - Alt - jobb nyil A jelenlegit6l
jobbra esé munkateriiletre valt. Ctrl - Alt - bal nyil A jelenlegit6l balra esd
munkateriiletre valt.

Munkateriiletek hozzdadésa

Munkateriiletek hozzdadasdhoz kattintsunk jobb gombbal a Munkateriilet-
valté appletre, majd valasszuk a Bedllitasok meniipontot. A Munkateriilet-
valté tulajdonsagai parbeszédablak jelenik meg. Hasznaljuk a Munka-
teriiletek szama elemet a munkateriiletek szamanak meghatdrozasahoz.
A Munkateriilet-vélté hozzdadja az 1j munkateriileteket a munkateriilet-
listahoz.

Munkateriiletek elnevezése

A munkateriiletek alapértelmezett neve a 1. munkateriilet , 2. munkateriilet
, 3. munkateriilet , és igy tovabb. A munkateriiletek neveinek hozzaren-
deléséhez kattintsunk jobb gombbal a Munkateriilet-valté appletre, majd
valasszuk a Bedllitdsok meniipontot. A Munkateriilet-valté tulajdonsdgai
parbeszédablak jelenik meg. a Munkateriiletek lista hasznédlataval meghata-
rozhatjuk a munkateriiletek nevét. Valasszunk ki egy munkateriiletet, majd
adjuk meg a munkateriilet 1j nevét.

Munkateriiletek torlése

Munkateriilet torlésekor a munkateriileten 1év6 ablakok egy masik munka-
teriiletre keriilnek, és az iires munkateriilet torlésre keriil.
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Munkateriiletek torléséhez kattintsunk jobb gombbal a Munkateriilet-valto
appletre, majd vélasszuk a Bedllitdsok meniipontot. A Munkateriilet-
valté tulajdonsagai parbeszédablak jelenik meg. Haszndljuk a Munkate-
riilletek szdma elemet a munkateriiletek szdménak meghatarozasdhoz. A
Munkateriilet-valté torli a nem kivant munkateriileteket a munkateriilet
listarol.

Nautilus fajlkezelé. Tartalom

Bevezetés a Nautilus fajlkezelé hasznédlataba Nautilus-ablak

Nézetpanel Oldalpanel Tkonok és matricik

Navigacié a szamitogépen

Hogyan jelenitsiik meg a sajat mappankat Mappa megjelenitése Az oldalpa-
nel Fa nézetének haszndlata Fajlok megnyitdsa A Kezdd itt! mappa haszna-

lata FTP-helyek elérése Az Elézmények hasznédlata Konyvjelzé 1étrehozédsa
a kedvenc helyekhez

F4jlok és mappak kezelése

Htzd-és-ejtsd a Nautilusban Fajlok és mappdk kijelolése Fajl vagy mappa
athelyezése Féjl vagy mappa masolasa Fajlok és mappak kettézése Mappa
létrehozéasa F4jl atnevezése Féjl vagy mappa athelyezése a Kukaba Fajlok
vagy mappak torlése Fajlra vagy mappara mutaté szimbolikus kapocs 1ét-
rehozésa Jogosultsdgok médositdasa A Kuka hasznédlata Feljegyzések flizése
mappakhoz

Parancsfajlok futtatasa a Nautilusboél Fajlok és mappéak kinézetének médo-
sitdsa
Matrica hozzdadéasa fajlokhoz vagy mappakhoz Fajl vagy mappa ikonjanak

megviéltoztatasa Elemek méretének mddositasa a nézetben Nézetek hasz-
nalata fajlok és mappak megjelenitéséhez

Miiveletek hozzarendelése fajlokhoz

Miiveletek médositasa

A Nautilus testreszabasa

Beallitasok Hattér megvaltoztatasa Ablakelemek megjelenitése és elrejtése
Cserélheté adathordozok hasznalata

Adathordozé beflizése Adathordozé tartalménak megjelenitése Adathor-
doz6 tulajdonsdgainak megjelenitése Floppy lemez formézasa Adathordozo
kiadasa

Ez a fejezet a Nautilus fajlkezel6 hasznalatat ismerteti.
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Bevezetés a Nautilus féjlkezel6 hasznélataba

A Nautilus fajlkezel elérést biztosit a fajlokhoz és alkalmazdsokhoz. A Nau-
tilus segitségével a kiovetkezdket tehetjiik: * f4jlok és mappdk megjelenitése
* f4jlok és mappak kezelése * parancsfdjlok futtatdsa * fdjlok és mappak
testreszabédsa

A Nautilus mindezek mellett kezeli a munkaasztal hatterét is. A munkaasz-
tal hattere minden més, a munkaasztalon megtaldlhaté elem mogott talal-
haté. A hattér a kezeléi feliilet aktiv része.

A Nautilus-ablakok lehet6vé teszik fajljaink megjelenitését és kezelését. A
Nautilus-ablak megnyitdsdnak tébb mdédja is van: * Kattintsunk duplén
a munkaasztalon taldlhaté Sajat mappa objektumra. * Kivalaszthatjuk a
fémeniibdl az Alkalmazdsok->Sajat mappa meniielemet. * Kattinthatunk
jobb gombbal a munkaasztal egy iires feliiletére, ekkor felbukkan a Munka-
asztalmenii. Vélasszuk ki az I,Jj ablak meniielemet.

A Nautilus-ablak ekkor a sajat mappankban taldlhaté elemeket jeleniti meg.
Nautilus-ablak

A Nautilus-ablakok lehet6vé teszik fajljaink megjelenitését és kezelését. 7.1.
abra - Mappa tartalma Nautilus-ablakban egy Nautilus-ablakot mutat be,
amint az egy konyvtar tartalmat jeleniti meg.

7.1. dbra - Mappa tartalma Nautilus-ablakban Egy mappa egy Nautilus-
ablakban. Abraszovegek: meniisor, eszkoztar, cimsav, méretez6gombok, ol-
dalpanel, nézetpanel, fiilek.

7.1. tablazat - A Nautilus-ablak elemei a Nautilus-ablak elemeit irja le.
7.1. tdbldzat - A Nautilus-ablak elemei

Elem

Leiras

Meniisor

A meniiket tartalmazza, amelyekkel kiilonb6zé miiveleteket hajthatunk
végre a Nautilusban.

Eszkoztar.

A gombokat tartalmazza, amelyekkel kiilonboz6 feladatokat hajthatunk
végre a Nautilusban.

Cimsav

A kovetkezé elemeket tartalmazza: * Cim vagy Ugrés ide mez6: segitségével
megadott fajlt, mappat vagy URL-t jelenithetiink meg. * Nagyitds gombok:
segitségiikkel megvaltoztathatjuk a nézetpanelen lathaté elemek méretét.
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* Nézet mint... legordiilé lista: segitségével kivalaszthatjuk, hogy hogyan
jelenjenek meg a nézetpanelen az elemek.

Oldalpanel

A kovetkezd feladatokat 14tja el: * A fajlok kozotti navigaldst segiti. * Ada-
tokat jelenit meg az éppen kijelolt fajlrél vagy mappérol.

Az oldalpanel tartalmaz egy legordiil§ listat, amellyel meghatarozhatjuk,
hogy mit jelenitiink meg az oldalpanelben. A kovetkezd lehetdségek koziil
lehet vélasztani: * Informdcié * Matricdk * Elézmények * Jegyzetek * Fa

Nézetpanel

*

A kovetkezOk tartalmét jeleniti meg: * egyes fajltipusokat * mappdkat *

FTP-helyeket

Atméretezd fogantyu

A fogantyu segitségével atméretezhetjiik az oldalpanelt és a nézetpanelt.
Allapotsor

Allapotinformécickat jelenit meg.

A Nautilus-ablakabdl is nyithatunk felbukkané meniit. Ehhez kattintsunk
jobb gombbal a Nautilus-ablakban. Ennek a meniinek a tartalma attol fligg,
hogy milyen elem taldlhaté az egérmutatd alatt. Ha példaul egy fajl vagy
mappa ikonjan hivjuk el6 a felbukkané meniit, ez a fajlokkal és mappdakkal
kapcsolatok miiveleteket fogja tartalmazni. Ha az ikonokat tartalmazé ablak

héatterére kattintunk, az elemek megjelenitésével kapcsolatos lehetéségek
koziil valaszthatunk.

Nézetpanel

A nézetpanel a kovetkezdk tartalméat jelenitheti meg: * egyes fajltipusokat
* mappdkat * FTP-helyeket

A Nautilus tartalmaz megjelenité komponenseket , ezek lehetévé teszik,
hogy bizonyos fajltipusok tartalmat a nézetpanelen jelenitsitk meg. Példaul
hasznélhatjuk a képmegjelenitét a PNG (Portable Network Graphics) ti-
pusu fajlok megnyitdsira. A kovetkez6 kép egy PNG-fdjlt mutat be, amint
az a nézetpanelen megjelenik. Nautilus-ablak PNG-fajllal a nézetpanelben.

A nézetpanel hasznélata fdjlok megjelenitésére a kovetkezd elényokkel jar:
* Kevesebb eréforrdst igényel, mint egy kiilon alkalmazds inditdsa. * Gyor-
sabb, mint egy kiilon alkalmazas inditasa.

A nézetpanelen megjelend fdjlok azonban innen nem szerkeszthetdk.

A Nautilus tartalmaz tovabbi nézeteket , ezek segitségével az egyes mappak
tartalmat kiillonbozéképpen jelenithetjiilk meg. Példdul mappdk tartalma-
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nak megjelenitéséhez a kovetkezd nézettipusokat haszndlhatjuk: * Tkonné-
zet: a mappa elemeit ikonként jeleniti meg. * Listanézet: a mappa elemeit
listaként jeleniti meg.

A mappa nézetének megvéltoztatasahoz hasznalhatjuk a Nézet meniit. To-
vabbi tudnivalok a nézetekrol: 7 Nézetek hasznélata fajlok és mappdk meg-
jelenitéséhez ” .

Oldalpanel

Kivalaszthatjuk, hogy az oldalpanelen milyen informéaciét szeretnénk meg-
jeleniteni. Az aldbbi lehetdségek koziil valaszthatunk: * Informécié Egy
ikont jelenit meg, amely az éppen kijelolt fajlt vagy mappat jelképezi. Az
aktudlis fajlrol vagy mappardl is ad informacidkat. Ha fajlt jeloliink ki a né-
zetpanelen, az oldalpanelen a fijl ikonja alatt gombok jelennek meg. Ezek
hasznalataval az alapértelmezettol eltéré miiveleteket hajthatunk végre a
fajllal. * Matricak A fdjlokhoz vagy mappdkhoz hozzdadhaté matricdkat
jeleniti meg. Az matricakrél a kévetkezd fejezet szdl részletesebben. * Elbz-
mények Tartalmazza a kozelmultban megnyitott mappak és fajlok listdjat,
valamint a meglatogatott FTP-helyeket. * Jegyzetek Segitségével feljegyzé-
seket flizhetiink a mappdkhoz. * Fa A fijlrendszert hierarchikus nézetben
jeleniti meg. A Fa nézet segitségével navigalhatunk a fajlok kozott.

Az oldalpanel bezardsihoz kattintsunk az X gombra az oldalpanel jobb fels6
sarkdban.

Tkonok és matricdk

Tkonnézet haszndlata esetén, a Nautilus ikonként jeleniti meg a fajlokat
és mappéakat. A fajlokhoz és mappakhoz hozzirendelhetiink matricakat. A
matrica egy kis ikon, amellyel megjeltlhetjiitk a mappak elemeit. Ha pél-
dédul egy fajlt fontosnak tartunk, megjelolhetjiik a Fontos matricaval, igy a
kovetkezd eredményt érhetjiik el: Fajl ikonja, amelyet a Fontos matricaval
jeloltek meg.

Tovabbi tudnivalok a matricak hozzaadasarol: ” Matrica hozzaadasa fajlok-
hoz vagy mappdakhoz ” .

A kovetkez6 tablazat a fajl ikonstrukturajat mutatja be:
Elem

Leiras Fontos matrica.

Matrica. Ez a Fontos matrica. Fajl ikon.

Egy fajlt jelképezd ikon. Az ikonban lathaté a f4jl tartalménak elénézete.
Az ikon képaldirasa.

Az ikon képalairdsa. A képaldirdsban megjelenitendd informécidk testre-
szabhatok.
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A Nautilus tartalmaz alapértelmezett matriciakat a kovetkez6 elemtipusok-
hoz: * a szimbolikus kapocs matricdjat * a hozzaférési jogosultsdgokat jelld
matricakat: + csak olvasds 4+ sem olvasdsi, sem irasi jogosultsag

Az alapértelmezett matricdk kinézete valtozhat a téma fliggvényében. A
kovetkezd tablazat az alapértelmezett matricakat mutatja be, az Alapértel-
mezett témabol.

Alapértelmezett matrica

Leiras Szimbolikus kapocs matrica.

Szimbolikus kapocs Csak olvashaté jogosultsdg matricéja.

csak olvasds Se nem irhatd, se nem olvashaté jogosultsdg matricdja.

sem olvasasi, sem irdsi jogosultsag

Navigacié a szamitogépen

Minden Nautilus-ablak egy féjl, mappa vagy FTP-hely tartalmat jeleniti
meg. Ez a fejezet a kivetkezdket irja le: ¥ Hogyan jelenitsiink meg elemeket
a Nautilus-ablakban. * Hogyan nyissunk meg fijlokat a Nautilus-ablakbdl.

* Hogyan kozlekedjiink a fajlok és mappédk kozott a rendszeren. * Hogyan
érjiink el FTP-helyeket.

Hogyan jelenitsiik meg a sajat mappankat
A Nautilus Sajiat mappa ikonja.

A sajiat mappédnk megjelenitéséhez végezziink el a kovetkezd miiveletek bér-
melyikét: * Kattintsunk dupldn a munkaasztalon taldlhaté Sajat mappa ob-
jektumra. * Valasszuk ki egy Nautilus-ablak meniijébdl az UgrasKezddoldal
meniielemet. * Kattintsunk egy Nautilus-ablak eszkozsoraban a Kezd&oldal
gombra.

A Nautilus-ablak a Sajdt mappa elemeit tartalmazza. A nézet frissitéséhez
kattintsunk a Frissités gombra.

Mappa megjelenitése

Mappa tartalmat a kovetkezd miiveletek barmelyike segitségével jelenit-
hetjiikk meg: * Kattintsunk dupldn a mappdra a nézetpanelen. * A Cim-
sav mez6be irjuk be a megjelenitendé mappa teljes elérési utvonalat, majd
nyomjuk meg az Enter billenty{it. A Cimsdv mez6 automatikusan kiegésziti
a beirt itvonalat. Az ttvonal begépelése kdzben a Nautilus beolvassa a f4jl-
rendszeren jelenlévé mappakat. Ha elég karaktert gépeliink be az titvonalbdl
ahhoz, hogy a program egyértelmiien azonositsa a megjelenitend6 kényvta-
rat, a Nautilus kiegésziti a mappa nevét a Cimsiav mez6ben. * Haszndljuk
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Fa nézetet az oldalpanelben. Tovébbi tudnivalék: 7 Az oldalpanel Fa néze-
tének hasznalata ” . * A Vissza és Elére gombok segitségével bongészhetiink
a korabban mar megjelenitett mappdak kozott.

Ha a jelenleg megjelenitett mappa folott talalhaté mappat szeretnénk meg-
jeleniteni, valasszuk ki a meniibdl az Ugras->Fel meniielemet. Kattintha-
tunk az eszkoztaron talalhaté Fel gombra is.

A nézet frissitéséhez kattintsunk a Frissités gombra.

Ha nem taldljuk a mappat, amelyet meg szeretnénk jeleniteni, haszndl-
hatjuk a Fajlkeres6t. A Féjlkeres6 elinditdsdhoz vélasszuk ki a Miiveletek-
>Féjlok keresése meniipontot a GNOME meniipanelébol.

Az oldalpanel Fa nézetének hasznalata

A Fa nézet fajlrendszeren taldlhaté féjlok hierarchikus szerkezetét mutatja.
A Fa nézet segitségével konnyen navigalhatunk a fajlrendszeren. A Fa nézet
megjelenitéséhez az oldalsdvon, valasszuk a Fa elemet az oldalpanel tetején
talalhaté legordiils listabol.

A Fa nézetben a mappak a kovetkezoképpen jelenhetnek meg:
Mappa allapota

Grafikus megjelenités

Bezart mappa

Jobbra mutaté nyil

Nyitott mappa

Lefelé mutaté nyil

7.2. tabldzat - Famuveletek bemutatja, hogy milyen feladatok oldhatdk meg
a Fa nézet segitségével, és hogy ezek hogyan viheték véghez.

7.2. tablazat - Famiiveletek

Feladat

Miivelet

A Fa megnyitéasa.

Vilasszuk a Fa elemet az oldalpanel tetején elhelyezkedd legordiils listabol.
A Fa bezérasa.

Vilasszunk egy masik elemet az oldalpanel tetején elhelyezkedd legordiilé
listabol.

Mappa megnyitasa a Fa nézetben.

Kattintsunk a mappa mellett talalhaté nyilra a Fa nézetben.



6.3. GNOME 177

Mappa bezarasa a Fa nézetben.

Kattintsunk a mappa mellett taldlhaté nyilra a Fa nézetben.
Mappa tartalmanak megjelenitése a nézetpanelen.

Jeloljiik ki a mappét a Fa nézetben.

F4jl tartalmanak megjelenitése a nézetpanelen.

Jeloljiik ki a f4jlt a Fa nézetben.

Beallithatjuk a Fa nézetet uigy is, hogy ne jelenitsen meg fajlokat. Tovabbi
tudnivalék: ” A nézetek bedllitasa ” .

Féjlok megnyitdsa

Amikor megnyitunk egy fajlt, a Nautilus a fajlhoz rendelt alapértelmezett
miiveletet hajtja végre. Az alapértelmezett miivelet a kovetkezok egyike le-
het: * Megjelenité komponens segitségével megjeleniti a f4jl tartalmét a né-
zetpanelen. * Elinditja a f4jl tipusanak megfelel$ alkalmazast és megnyitja
benne a f4jlt.

A Nautilus a fajltipus megallapitdsahoz beolvassa a f4jl els6 sorat. Ha ebbdl
nem allapithaté meg a fajltipus, a Nautilus a fjl kiterjesztése alapjan dont.

Ha nem taladljuk a fajlt, amelyet meg szeretnénk nyitni, hasznélhatjuk a
Fajlkeresot. A Féjlkeresd elinditdasdhoz védlasszuk ki a Miiveletek->F4jlok
keresése meniipontot a GNOME meniipanelébdl.

Féjlok megjelenitése a nézetpanelen

A Nautilus tartalmaz megjelenité komponenseket, ezek lehetévé teszik,
hogy bizonyos féjltipusok tartalméat a nézetpanelen jelenitsiik meg. A megje-
lenité komponensek a kivetkezd féjltipusok esetén haszndlhatdk: * egyszerii
szoveges fajlok * PNG-fajlok * JPEG-fdjlok

A nézetpanel frissitéséhez valasszuk ki a Nézet->Frissités meniielemet. Egy
éppen betoltés alatt allé elem megjelenitésének leallitasdhoz hasznaljuk a
Nézet ->Allj! meniielemet.

Amikor megjelenité komponenst hasznalunk egy fajl tartalméanak megtekin-
téséhez, a komponens tovabbi meniipontokat adhat a Nautilus meniiihez.
Az 4j meniipontok az adott fajltipusra jellemzéek. Példdul egy PNG-f4jl
megjelenitésénél, a Szerkesztés menii tartalmazza a tiikrozés és forgatds
meniielemeket is.

Egyes fajltipusok megjelenitésénél hasznalhatjuk a Nautilus méretezé gomb-
jait a tartalom méretének megvéltoztatasahoz.

Az alapértelmezett miivelet végrehajtasa
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Az alapértelmezett miivelet végrehajtasdhoz kattintsunk duplan a f4jl ikon-
jara. Példaul az egyszerli szoveges dokumentumokhoz rendelt alapértelme-
zett milvelet a fajl tartalmanak megjelenitése a fajlnéz6 komponensben. Eb-
ben az esetben az ikonra duplan kattintva megjelenithetjiik a fajl tartalméat
a fajlnézében.

A fijlkezel bedllitasait médosithatjuk gy is, hogy csak egyszer kelljen
kattintani a fijlra az alapértelmezett miivelet elinditdsahoz. Tovabbi tud-
nivaldk: ” Fajlok és mappdak beallitasai ” .

Nem alapértelmezett miivelet végrehajtasa a Megnyitds ezzel almenii segit-
ségével

Ha az alapértelmezettol eltéré miiveletet szeretnénk egy fajlon végrehaj-
tani, a kovetkezdket kell tenniink: 1. A nézetpanelon vélasszuk ki a meg-
felelo fajlt. Valasszuk ki a Fajl->Megnyitas ezzel meniipontot. Megnyilik a
Megnyitas ezzel almenii. Ezen almenii elemei megfelelnek a Fajltipusok és
programok bedllitasi lehet&ség kovetkezo részeinek: + Alapértelmezett mii-
velet legordiilo lista a Fajltipus szerkesztése parbeszédablakban + Megjele-
nit6 komponens legordiilé lista a Féjltipus szerkesztése parbeszédablakban
2. Valasszunk egy miiveletet a Megnyitas ezzel almeniibol.

Mas miiveletek végrehajtdsa fajlok megjelenitésekor

Amikor egy fajl tartalmat megjelenitjiik a nézetpanelen, az oldalpanelen
gombok tiinhetnek fel. Az 7.2. dbra - Oldalpanel, amikor a nézetpanelen
szoveges fajlt jelenitiink meg. bemutatja az oldalpanelt, amikor a nézetpa-
nelen egy szoveges fajl tartalma lathato.

7.2. abra - Oldalpanel, amikor a nézetpanelen széveges fajlt jelenitiink meg.
Oldalpanel. A kovetkez6 elemeket tartalmazza: a fajl ikonja, a fajlinformé-
cio, a fajl matricaja, Megnyitas ezzel: gedit gomb, Megnyitds ezzel... gomb,
filek.

A gombok szdma és az &ltaluk végrehajtott miiveletek a Fajltipusok és
programok beallitasnal megadott értékektél fiigg. A miiveleteket az Alap-
értelmezett mivelet legordiilo listaban allithatjuk be, a Fajltipusok és prog-
ramok bedllitas Fajltipusok szerkesztése parbeszédablakin. Kattintsunk a
gombra a miivelet végrehajtasahoz. Tegyiik fel, hogy az egyszeri szove-
ges dokumentumokhoz az a miivelet van hozzarendelve, hogy nyissa meg a
fajlt a gedit programban. Ha ez a miivelet definidlva van, a Megnyitas ez-
zel: gedit gomb megjelenik az oldalpanelen. A fajl megnyitdsdhoz a gedit
alkalmazéssal, kattintsunk a Megnyitdas ezzel: gedit gombra.

Megjegyzés
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A miiveletnek megfelel6 gomb nem jelenik meg az oldalpanelen, ha a miive-
letet kizartuk a kovetkezd parbeszédablakok egyikének segitségével: * Meg-
nyitds més alkalmazdssal * Megnyitds mds megjelenitdvel

A Kezdd itt! mappa haszndalata
A Nautilus Kezdd itt! ikonja.

A Kezdd itt hely segitségével a kovetkezd parancsokat érhetjiik el: *
Alkalmazasok Kattintsunk dupldan az Alkalmazasokra a kulcsfontossagu
GNOME-alkalmazasok eléréséhez. Az Alkalmazasok meniit a FOomenii és a
Meniipanel segitségével is elérhetjiik. * A munkaasztal bedllitdsai Kattint-
sunk duplan a Munkaasztal bedllitasai elemre a munkaasztal testreszabdsa-
hoz. A Munkaasztal-bedllitdsok elérheték az Alkalmazisok meniin keresztiil
is. * Alkalmazdsok, melyekkel a rendszer kiszolgal6 funkcidit allithatjuk be,
és tovabbi rendszerbedllitasokat valaszthatunk.

A Kezdd itt! helyet a kovetkezOképpen érhetjiik el: * A Nautilus ablak-
bol: Valasszuk az Ugras->Kezdd itt! elemet. A Kezdd itt! hely tartalma
megjelenik az ablakban. * A munkaasztal hatterérél: Kattintsunk duplén
a munkaasztalon talalhaté Kezdd itt! ikonra. A Kezdd itt! hely tartalma
megjelenik a Nautilus ablakban.

FTP-helyek elérése

A Nautilust hasznalhatjuk FTP-helyek eléréséhez is. FTP-helyhez val6 kap-
csolodédshoz irjuk be az FTP-hely URL-jét a cimsavba, majd nyomjuk meg
az Enter gombot. Az FTP-konyvtar tartalma megjelenik a nézetpanelen.
Tavoli fajl méasolasdhoz hizzuk a fajlt a célmappéba.

Ha olyan FTP-helyhez kivanunk kapcsolédni, amelyhez azonosité és jelszd
megadasa sziikséges, a kovetkezo alakban kell megadnunk a URL-t:
ftp:// felhasznalénév : jelszé @ gépnév . tartomdany

Az FTP nézet frissitéséhez vélasszuk ki a Nézet->Frissités meniielemet.
Egy éppen betoltés alatt allo konyvtarlista megjelenitésének ledllitasahoz
hasznaljuk a Nézet->Allj! meniielemet.

Az Elézmények hasznalata

A féjlkezeld megjegyzi a meglatogatott fajlok, mappak és FTP-kiszolgaldk
helyét. Az elé6zmények listajat hasznalhatjuk, ha gyorsan vissza akarunk
térni egy kordbban méar megjelenitett elemhez. Az el6zménylista az utolsé
tiz megtekintett elemet tartalmazza. A kovetkez6 bekezdések azt mutatjdk
be, hogy hogyan hasznaljuk az elézmények listajat.

Az elézménylista torléséhez vilasszuk az Ugras->El6zmények torlése.

Navigacié az el6zmények listajaban az Ugras menii hasznalataval
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A kordbban megtekintett elemek listdjdnak megjelenitéséhez nyissuk meg
az Ugrds meniit. Az elézmények listdja az Ugrds menti alsé részén taldlhato.
A listdban taldlhaté elem megnyitdsahoz valasszuk ki az elemet az Ugras
meniibol.

Navigacié az elézmények listajaban az eszkoztar gombjainak hasznalataval

Amennyiben az eszkoztaron talalhaté gombok segitségével szeretnénk na-
vigdlni az elézmények listajdban, a kovetkezék egyikét tehetjiik: * Az el6zd
fajl, mappa vagy FTP-hely megnyitdasdhoz kattintsunk a Vissza gombra.
* A kovetkezd f4jl, mappa vagy FTP-hely megnyitdsdhoz kattintsunk az
Elére gombra. * Az el6z8leg megtekintett elemek megjelenitéséhez kattint-
sunk a Vissza gomb jobb oldaldn taldlhato lefelé mutatd nyilra. A lista egy
elemének megnyitdsdhoz kattintsunk az elemre. * A jelenleg megjelenitett
elem utan megnyitott elemek listajat az Elére gomb jobb oldalan taldlhato
lefelé mutatd nyilra valé kattintdssal érhetjiik el. A lista egy elemének meg-

nyitasdhoz kattintsunk az elemre.

Navigéacié az elozmények listdjaban az oldalpanel El6zmények nézetének
hasznalataval.

Az El6zmények nézet megjelenitéséhez az oldalsavon, valasszuk az Elozmé-
nyek elemet az oldalpanel tetején talalhaté legordiild listdbdl. Az Eldzmé-
nyek lista az oldalpanelen az el6zoleg megtekintett elemeket jeleniti meg.

Az el6zmények listdjaban szerepld elemek megjelenitéséhez kattintsunk az
elemre az Elézmények listan.

Konyvjelzo 1étrehozasa a kedvenc helyekhez

A konyvjelzOket a Konyvjelz6k meniib6l érhetjiik el. A Konyvjelzok me-
niih6z hozzaadhatjuk a Nautilusban leggyakrabban megjelenitett cimeket.
Ezek lehetnek a fajlrendszeren talalhaté mappak, fajlok vagy tavoli gépeken
taldlhaté FTP-helyek.

Konyvjelzok létrehozéasa

Konyvjelzo 1étrehozasahoz jelenitsiik meg az adott elemet a nézetpanelen.
Viélasszuk a Konyvjelzok->Konyvijelz6 hozzdadasa meniielemet.

Konyvijelzok szerkesztése

A konyvjelzok szerkesztéséhez a kovetkez6 1épéseket hajtsuk végre: 1. Va-
lasszuk a Konyvjelz6k->Konyvijelzék szerkesztése meniielemet. Megjelenik
a Konyvjelzok szerkesztése parbeszédablak. 2. A konyvjelzok szerkesztésé-
hez valasszuk ki a konyvjelzét a Konyvjelz6 szerkesztése parbeszédablak bal
oldalan. A konyvjelzékkel kapcsolatos adatokat a Konyvjelzék szerkesztése
parbeszédablak jobb oldaldn, a kévetkez&képpen allithatjuk be:
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Pérbeszédablak-elem Leiras Név Ezt a szovegdobozt a konyvjelzé nevének
megadasara hasznédlhatjuk. Ez a név jelenik meg a Konyvjelzok meniiben.
Cim Ebben a szovegmez6ben adhatjuk meg a konyvjelz6 elérési ttvona-
lat vagy URL-jét. 3. Konyvjelz6 torléséhez jeloljiik ki a konyvjelzét a bal
oldalon talalhaté listdban, majd nyomjuk meg a Torlés gombot.

F4jlok és mappak kezelése

Ez a fejezet a fajlokkal és mappédkkal valé munka tudnivaldit irja le.
Huzd-és-ejtsd a Nautilusban

A Nautilusban sok feladatot megoldhatunk a huzd-és-ejtsd technikaval. A
hizd-és-ejtsd miiveletek soran az egérmutaté kinézete szolgdl informaciéval
arrél, hogy éppen milyen miivelet is torténik. 7.3. tablazat - Huzd-és-ejtsd
a Nautilusban bemutatja a htuzd-és-ejtsd miivelettel megvaldsithaté leheto-
ségeket. A tabldzatban azt is megtalalhatjuk, hogy az egyes miiveletekhez
milyen egérmutatd tartozik.

7.3. tablazat - Huzd-és-ejtsd a Nautilusban

Feladat

Miivelet

Egérmutato

Elem athelyezése

Huzzuk az elemet a célteriiletre. athelyezés egérmutatd
Elem maésolasa

Fogjuk meg a masolandé elemet, majd nyomjuk le és tartsuk nyomva a Ctrl
billenty{it. Hizzuk az elemet a célteriiletre. mésolas egérmutatd

Szimbolikus kapocs létrehozasa egy elemre

Fogjuk meg az elemet, majd nyomjuk le és tartsuk nyomva a Ctrl - Shift
billentytikombinaciot. Hizzuk az elemet oda, ahol a kapcsot 1étre szeretnénk
hozni. szimbolikus kapocs egérmutato

Kérdezze meg, hogy mit tegyen a hizott elemmel

Fogjuk meg az elemet, majd nyomjuk le és tartsuk nyomva az Alt billentytit.
Huzzuk az elemet a célteriiletre. Engedjiik fel az egérgombot. Megjelenik
egy helyi menii. Valasszuk ki a kovetkezé meniiparancsok egyikét: * At-
helyezés ide A célteriiletre helyezi az elemet. * Mdsolds ide A célteriiletre
maésolja az elemet. * Kapcsolds ide A hiizott fdjlra mutatd szimbolikus kap-
csot hoz létre a célteriileten. * Bedllitds hattérként Ha a hizott elem kép,
a munkaasztalon bedllitja, hogy az adott kép legyen a munkaasztal tapé-
taja. Ezzel a paranccsal allithatjuk be a munkaasztal vagy a nézetpanel
héttérképét. * Mégsem Ervényteleniti a hizd-és-ejtsd miiveletet.
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kérdgjel egérmutatd
Fajlok és mappak kijelolése
A Nautilusban tobbféleképpen is kijelolhetiink fajlokat és mappdkat. 7.4.

tablazat - Elemek kijelolése a Nautilusban bemutatja az elemek kijel6lését
Nautilus-ablakban és a Nautilus altal vezérelt munkaasztalon.

7.4. tdblazat - Elemek kijelolése a Nautilusban

Feladat

Miivelet

Elem kijeltlése

Kattintsunk az elemre.

Egybefiigg6 elemcsoport kijeldlése

Az ikonnézetben huzzunk egy kijel6lé téglalapot a kijelolendé fajlok koré.

A listanézetben nyomjuk le és tartsuk nyomva a Shift billentytit. Kattint-
sunk a csoport els6 elemére, majd kattintsunk a csoport utolsé elemére.

Tobb elem kivalasztasa

Nyomjuk meg és tartsuk nyomva a Ctrl billentytit. Kattintsunk a kijel6lendé
elemekre.

A kijelolésnek egy masik médja: nyomjuk le és tartsuk nyomva a Ctrl bil-
lentytit, majd hiizzunk jel6l6 téglalapot a kijelolendd elemek koré.

Minden elem kijel6lése egy adott mappaban
Vilasszuk a Szerkesztés->Minden fajlt kijel6l meniipontot.

Az elemhez rendelt alapértelmezett miivelet végrehajtasahoz kattintsunk
duplan az elemre. A fajlkezel6 beallitdsait modosithatjuk tgy is, hogy csak
egyszer kelljen kattintani a fijlra az alapértelmezett miivelet elinditasdhoz.
Tovabbi tudnivalék: ” Fajlok és mappak beallitasai ” .

F4jl vagy mappa athelyezése
A kovetkez6 rész a fajlok és mappédk athelyezését mutatja be.
Huzzuk és ejtsiik a f4jlt az célteriiletre a nézetpanelen

Féjl vagy mappa athelyezéséhez huzd-és-ejtsd miivelettel a kovetkezdket
kell tenniink: 1. Nyissunk egy Nautilus-ablakot. A F4jl->Uj ablak segit-
ségével hozzunk létre egy masodik Nautilus ablakot. 2. Az egyik ablakban
jelenitsiik meg azt a mappat, amelyben az dthelyezendé fajlok taldlhatok. A
masik ablakban jelenitsiik meg a célmappat. 3. Hizzuk &4t a kijeldl fajlokat
az 1j helyiikre, a méasik ablakba.
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Amennyiben a kijelolt féjlokat egy kozvetleniil a kiinduldsi fajlok mappéja
alatt talalhaté mappaba szeretnénk athelyezni, nem sziikséges két ablakot
hasznalnunk. A fajlokat egyszerlien huzzuk ré az eredeti ablakban megta-
ldlhaté mappaikonra.

Kivéagas és beillesztés 1j helyre

A mappédkat vagy fajlokat kivaghatjuk az egyik mappédbdl és beilleszthet-
jik egy masik mappdaba a kovetkez6kben leirtak alapjan: 1. Jeloljiik ki az
athelyezni kivant fdjlokat vagy mappékat, majd valasszuk ki a Szerkesztés-

F4jl kivagdsa meniipontot. 2. Nyissuk meg a célmappat, és véalasszuk ki a
Szerkesztés->F4jl beillesztése meniielemet.

F4jl athelyezése a Fa nézet segitségével

Athuzhatjuk a f4jlt vagy mappét a nézetpanelrél az oldalpanel Fa nézetében
egy dgra. Azt is megtehetjiik, hogy az oldalpanelen a Fa nézet egyik féjljat
vagy mappéjat a Fa masik helyére hizzuk at.

F4jl vagy mappa maésolasa

A kovetkezo rész a fajlok és mappak masolasat mutatja be.

Huzzuk és ejtsiik a fajlt az célteriiletre a nézetpanelen

Féjlokat vagy mappakat a kovetkezo 1épések segitségével masolhatunk: 1.
Nyissunk egy Nautilus-ablakot. A Félej ablak segitségével hozzunk létre
egy masodik Nautilus-ablakot. 2. Az egyik ablakban jelenitsiik meg azt a
mappat, amelyben a mésolandé fajlok taldlhatok. A mésik ablakban jele-
nitsiikk meg a célmappat. 3. Az egérrel fogjuk meg a masolandé f4jlt vagy
mappat, majd nyomjuk le és tartsuk nyomva a Ctrl billentytt. Huzzuk a
fajlt vagy mappat az 4j helyére, a masik ablakba.

Amennyiben a kijelolt fajlokat egy kozvetleniil a kiindulasi fajlok mappéja
alatt taldlhaté mappaba szeretnénk masolni, nem sziikséges két ablakot
hasznalnunk. Fogjuk meg a fajlokat az egér segitségével, nyomjuk le és tart-
suk nyomva a Ctrl billentytit. A fdjlokat hizzuk az eredeti ablakban meg-
talalhaté célmappa ikonjara.

Maésolas és beillesztés 1j helyre

A fajlokat masolhatjuk a mésolds és beillesztés mddszer segitségével is: 1.
Jeloljiik ki a méasolandé f4jlt vagy mappat, majd valasszuk ki a Szerkesztés-
F4jl masolasa meniielemet. 2. Jelenitsiik meg a Nautilusban a célmappat,
majd valasszuk ki a Szerkesztés->F4&jlok beillesztése meniielemet.

Féjlok és mappak kettézése

Ha masolatot szeretnénk késziteni egy az éppen megjelenitett mappaban
taldlhat6 fajlrél vagy mappérdl, a kovetkez6 1épéseket kovethetjiik: 1. Je-
16]jiik ki a nézetpanelen a kettézend6 fajlt vagy mappat. 2. Vélasszuk ki
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a Szerkesztés->Kettozés meniielemet. Egy masik moddszer: jobb gombbal
kattintsunk a fajlra vagy mappdara a nézetpanelen, majd valasszunk ki a
felbukkané meniib6l a Kett6zés meniielemet. A megjelenitett mappaban
megjelenik a f4jl vagy mappa mésolata.

Mappa létrehozasa

Mappét a kovetkezéképpen hozhatunk 1étre: 1. Jelenitsiik meg azt a map-
pat, amelyben létre szeretnénk hozni az 1j mappat. 2. Valasszuk a Féjl—>I,Jj
mappa meniielemet. Egy masik lehet6ség: jobb gombbal kattintsunk a né-
zetpanelen a hattérre, és vélasszuk ki a felbukkand meniibdl az ij mappa
meniielemet. A megjelenitett mappaban létrejon egy Névtelen nevii mappa.
A mappa neve ki van jelolve. 3. frjuk be a mappa nevét, és nyomjuk meg
az Enter billentytit.

Fajl dtnevezése

F4jlt vagy mappat a kovetkezéképpen nevezhetiink at: 1. Jeloljiik ki az at-
nevezendd fajlt vagy mappat a nézetpanelen. 2. Vialasszuk ki a Szerkesztés-
>Atnevezés meniielemet. Masik megoldas: jobb gombbal kattintsunk a
fajlra vagy mappéara, és a felbukkand meniibdl vélasszuk ki az Atnevezés
meniipontot. A fajl vagy mappa neve ki van jelolve. 3. frjuk be a mappa
vagy fajl ij nevét, és nyomjuk meg az Enter billentytit.

F4jl vagy mappa athelyezése a Kukaba

F4jlt vagy mappat a kovetkezoképpen helyezhetiink 4t a Kukaba: 1. Jeldl-
jik ki a Kukdba dobandé fajlt vagy mappat a nézetpanelen. 2. Valasszuk
ki a Szerkesztés—>Athelyezés a kukdba meniipontot. Mas megoldas: jobb
gombbal kattintsunk a fajlra vagy mappara a nézetpanelen, majd valasszuk
ki a felbukkané meniibdl az Athelyezés a kukdaba lehetdséget.

Lehetdségiink van arra is, hogy a kidobandd fajlt a nézetpanelbdl réhizzuk
a munkaasztalon talalhaté Kuka ikonra.

Fajlok vagy mappdk torlése

Féjlok vagy mappak torlésekor torolt f4jl vagy mappa nem keriil 4t a Ku-
kaba, hanem a fajlkezel6 végérvényesen torli azt a fajlrendszerrél. A Torlés
meniielem csak akkor jelenik meg a meniikben, ha az Olyan torlés enge-
délyezése, amely megkeriili a kukat beallitds be van jelolve a Fajlkezel6
beallitasai parbeszédablakban.

Fajlokat vagy mappakat a kovetkez6képpen torolhetiink: 1. Jeloljik ki a
torlendo fajlt vagy mappat a nézetpanelen. 2. Vélasszuk ki a Szerkesztés-
>Torlés meniielemet. Masik megoldas: jobb gombbal kattintsunk a fajlra
vagy mappara a nézet panelen, majd valasszuk ki a felbukkané meniibol a
Torlés lehetOséget.
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Fajlra vagy mappara mutaté szimbolikus kapocs létrehozasa

A szimbolikus kapocs egy specidlis fajltipus, amely egy masik mappéra vagy
fajlra mutat. Amikor a szimbolikus kapcson végrehajtunk egy miiveletet, azt
valdjaban azon a fajlon vagy mappan hajtjuk végre, amelyre a kapocs mu-
tat. Amikor azonban t6roljiik a szimbolikus kapcsot, nem az dltala mutatott
fajlokat, hanem csak a kapocs fajlt toroljiik.

Szimbolikus kapocs 1étrehozasahoz jeloljiik ki a fajlt vagy mappat, amelyre
a kapocs mutatni fog. Valasszuk a Szerkesztés->Kapocs létrehozasa menii-
elemet. A megjelenitett mappédban létrejon a kijelolt fajlra vagy mappéara
mutato kapocs.

Masik megoldas: fogjuk meg az egérrel a fajlt vagy mappét, nyomjuk le és
tartsuk nyomva a Ctrl - Shift billentyiikombinaciét. Hizzuk a fajlt abba a
mappaba, ahol a kapcsot szeretnénk elhelyezni.

Alapértelmezésben a Nautilus matricaval jelzi, hogy melyik f4jl szimbolikus
kapocsféjl.

Jogosultsagok mdédositasa

A kovetkezéképpen allithatjuk at a fdjlok vagy mappék elérési jogosultsa-
gait: 1. Jeloljiik ki a moédositandé fajlt vagy mappat. 2. Valasszuk a F4jl-
>Tulajdonsagok meniielemet. Megjelenik a Tulajdonsagok parbeszédablak.
3. Kattintsunk a Jogosultsagok fiilre. A Jogosultsdgok lapon a legordiilé
listak és jelolonégyzetek segitségével dllithatjuk at a jogosultsagokat. 4. A
Tulajdonsdgok parbeszédablak bezarasahoz kattintsunk a Bezaras gombra.

A Kuka haszndlata
A Nautilus Kuka ikonja.

A kovetkezd elemeket helyezhetjiik 4t a Kukdba: * f4jlokat * mappékat * a
munkaasztalon taldlhaté objektumokat

Ha vissza szeretnénk allitani egy kordbban Kukaba dobott fajlt, jelenitsiik
meg a Kuka tartalmat, és emeljiik ki a fajlt a Kukabdl. A Kuka tiritésekor
annak tartalma végérvényesen elvész.

A Kuka tartalmanak megjelenitése

A Kuka tartalmat a kovetkezéképpen jelenithetjiik meg: * A Nautilus ablak-
bél: Vélasszuk az Ugras->Kuka meniielemet. A Kuka tartalma megjelenik
az ablakban. * A munkaasztal hatterérdl: Kattintsunk dupldn a munkaasz-
talon talalhaté Kuka ikonra.

A Kuka kitiritése

A Kukédt a kovetkezéképpen iirithetjiik ki: * A Nautilus ablakbdl: V-
lasszuk ki a F4jl->Kuka iiritése meniielemet. * A munkaasztal hatterérdl:
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Jobb gombbal kattintsunk a munkaasztalon taldlhaté Kuka ikonra, majd
valasszuk ki a Kuka {iritése meniipontot a felbukkané meniibél.

Feljegyzések fiizése mappakhoz

Az oldalsav Jegyzetek nézetének segitségével jegyzeteket adhatunk hozzé
a mappakhoz. A kovetkezOképpen hozhatunk létre 4j feljegyzést: 1. Jele-
nitsitk meg a mappat a nézetpanelen. 2. Vilasszuk a Jegyzetek elemet az
oldalpanel tetején elhelyezkedd legordiil listabdl. 3. frjuk be a megjegyzést
az oldalpanelbe.

Parancsfajlok futtatdsa a Nautilusbdl

A Nautilusnak van egy specialis mappéja, ahol a programjainkat tarolhat-
juk. Ha egy végrehajthat6 allomanyt adunk ehhez a mappahoz, az megje-
lenik a Programok almeniiben. A program futtatasahoz véalasszuk a F4jl-
>Programok meniipont aldl a megfelel§ programot.

Ha a parancsfajlt egy adott fdjlon szeretnénk lefuttatni, valasszuk ki ezt
a f4jlt a nézetpanelen. Valasszuk ki a F4jl->Programok meniipont alél a
futtatandé programot. Kivalaszthatunk egyszerre tobb fajlt is, ilyenkor a
programunk mindegyik fajl nevét megkapja paraméterként.

A parancsfijlok mappa tartalménak megjelenitéséhez valasszuk F§jl-
>Programok->Programok mappa megnyitdsa meniipontot.

Fajlok és mappak kinézetének moédositasa

A Nautilus lehet6vé teszi, hogy testreszabjuk a fdjlok és mappak kinézetét.
Ezt a fejezetet a Nautilus testreszabasanak szenteljiik.

Matrica hozzaadasa fajlokhoz vagy mappédkhoz

A fajlokat vagy mappakat a kovetkezOképpen bélyegezhetjitk meg: 1. Jelol-
jiik ki az elemet, amelyre a matricat ragasztani szeretnénk. 2. Kattintsunk
az elemre az egér jobb gombjaval, majd valasszuk ki a Tulajdonsdgok menii-
pontot a felbukkand meniibél. Megjelenik a Tulajdonsagok parbeszédablak.
3. Kattintsunk a Matricak fiilre, ekkor megjelenik a Matricdk lap. 4. Vé-
lasszunk ki egy matricat. 5. A Tulajdonsagok parbeszédablak bezardsahoz
kattintsunk a Bezaras gombra.

F4jl vagy mappa ikonjanak megvaltoztatasa

A kovetkezOképpen cserélhetjiik le egy adott fajl vagy mappa ikonjat :
1. Jeloljiik ki a modositandé fajlt vagy mappat. 2. Valasszuk a Fajl-
>Tulajdonsiagok meniielemet. Megjelenik a Tulajdonsiagok parbeszédablak.
3. A tulajdonsdgok parbeszédablak Alap fiilén kattintsunk az Egyéni ikon
kivalasztasa gombra. Megjelenik az Ikon kivalasztasa parbeszédablak. 4. Az
Tkon kivalasztasa parbeszédablakban valaszthatjuk ki a f4jl vagy mappa 1j
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ikonjét. 5. A Tulajdonsagok parbeszédablak bezarasihoz kattintsunk a Be-
zards gombra.

Ha egy adott fajltipushoz tartozo ikont szeretnénk lecserélni, hasznalhatjuk
a Fajltipusok és programok bedllitast. A Fajltipusok és programok ablak
megnyitdsahoz, valasszuk ki az AlkalmazdsokMunkaasztal bedallitdsaiHala-
doFajltipusok és programok meniipontot.

Ha vissza szeretnénk térni a sajat testreszabott ikonunkrél a Fajltipusok és
programok bedllitasnal megadott altalanos ikonhoz, jobb gombbal kattint-
sunk az ikonra, és a felbukkané meniibol valasszuk az Egyéni ikon eltavoli-
tdsa meniipontot. Mds megoldéas: a Tulajdonsag parbeszédablak Alap fiilén
kattintsunk az Egyéni ikon eltavolitdasa gombra.

Elemek méretének modositasa a nézetben

A nézetpanelem megjelend elemek méretét megvaltoztathatjuk. A méretet
akkor médosithatjuk, ha a nézet fajlt vagy mappat jelenit meg. Az ele-
mek méretét a kovetkezdképpen mddosithatjuk: * Az elemek nagyitdsdhoz
vélasszuk ki a NézetNagyitds meniipontot. * Az elemek kicsinyitéséhez v4-
lasszuk ki a NézetKicsinyités meniipontot. * Ha az elemeket eredeti mére-
titkkre szeretnénk visszaallitani, valasszuk a NézetNormal méret meniipon-
tot.

Az elemek méretének megvaltoztatasara hasznalhatjuk az eszkoztéron ta-
lalhaté méretezd gombokat. 7.5. tabldzat - Méretez6gombok bemutatja a
méretez6gombok hasznalatat.

7.5. tablazat - Méretez6gombok

Gomb

Gomb neve

Leiras Kicsinyités gomb

Kicsinyités gomb

Kattintsunk erre a gombra, ha kicsinyiteni szeretnénk a nézetben az elemek
méretét. Normal méret gomb

Normal méret gomb

Kattintsunk erre a gombra, ha eredeti méretiikben szeretnénk latni az ele-
meket. Nagyitas gomb

Nagyitas gomb

Kattintsunk erre a gombra, ha novelni szeretnénk a nézetben megjelend
elemek méretét.

A Nautilus megjegyzi, hogy egy adott mappanal milyen méretbeallitast
hasznaltunk. A kovetkez6 alkalommal, amikor megjelenitjiik a mappat, az
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elemek a korabban bedllitott mérettel jelennek meg. Mas szdval, amikor
atallitjuk az elemek méretét egy mappaban, a mappat szabjuk testre, hogy
az egy adott mérettel jelenitse meg az elemeket. Ahhoz, hogy a méretet
visszadllitsuk a bedllitasoknal meghatarozott értékre, valasszuk ki a Nézet-
>Nézet visszadllitasa az alapértelmezettre meniipontot.

Nézetek hasznalata fajlok és mappak megjelenitéséhez

A Nautilus t6bb mdédot is kinal a fajlok tartalmanak megtekintéséhez. A Na-
utilusban talalhatok megjelenité komponensek, ezek lehetové teszik, hogy
bizonyos tipusu fajlokat a nézetpanelen jelenitsiink meg. Példaul a weboldal
nézével HTML-fajlokat jelenithetiink meg a nézetpanelben. A szévegnézé-
vel szovegfajlokat tekinthetiink meg a nézetpanelben.

A Nautilusszal megnyithatjuk a féjlokat a megfelel¢ alkalmazéssal is. To-
vabbi tudnivaldk: ” Fajlok megnyitasa ” .

A Nautilus tartalmaz tovabbi nézeteket, ezek segitségével az egyes mappak
tartalmat kiillonbozéképpen jelenithetjiitk meg. Példdul mappdk tartalma-
nak megjelenitéséhez a kovetkezd nézettipusokat haszndlhatjuk: * Tkonné-
zet A mappa elemeit ikonként jeleniti meg. 7.1. dbra - Mappa tartalma
Nautilus-ablakban bemutatja az ikonnézetet. * Listanézet A mappa ele-
meit listdban jeleniti meg. 7.3. dbra - Nautilus-ablak, listanézet bemutatja
a listanézetet. 7.3. dbra - Nautilus-ablak, listanézet Nautilus-ablak, amint
egy mappa tartalmat jeleniti meg listanézetben.

A Nézet menii segitségével valaszthatunk megjelenitési médot a mappak-
hoz és fajlokhoz. Haszndlhatjuk tovdbba a Nézet mint... legordiilo listat
ugyanerre a célra. Mappa megjelenitésénél, megadhatjuk, hogy az elemek
milyen sorrendben jelenjenek meg. Az elemek méretét a nézet meniibol mé-
dosithatjuk. A kovetkez6 bekezdések azt irjak le, hogy hogyan tudunk az
ikonnézettel, a listanézettel és a fajlok nézeteivel dolgozni.

Nézet kivalasztasa
Valasszuk ki a nézettipust a Nézet meniib6l.

Mas megoldas: valasszuk ki a Nézet ->Nézet mint... meniielemet. Valasszuk
ki a megfelel6 nézetet a Megnyitds mas megjelenitovel parbeszédablakon,
majd kattintsunk a Kivalasztas gombra.

A nézet tipusdt a Nézet mint... legordiilé listabdl is kivalaszthatjuk. A Nézet
mint... legordiil6 lista a cimsav jobb oldalan talalhato.

Més-méds mappakat mdas-méas nézetekben is megjelenithetiink. A Nautilus
megjegyzi, hogy egy adott mappahoz milyen nézetet rendeltiink. A kovet-
kez6 alkalommal, amikor megjelenitjiik a mappat, a Nautilus a korabban
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megadott nézetet alkalmazza. Ahhoz, hogy a nézetet visszadllitsuk a bealli-
tasokndl meghatarozott értékre, valasszuk ki a Nézet->Nézet visszadllitasa
az alapértelmezettre meniipontot.

Fajlok rendezése ikonnézetben

Amikor a mappa tartalm&t ikonnézetben jelenitjiik meg, megadhatjuk, hogy
a nézet hogyan rendezze az elemeket. A rendezés megaddsahoz valasszuk
a NézetElemek rendezése meniipontot. Az Elemek rendezése almenii a ko-
vetkez6 lehet8ségeket tartalmazza: * A felsd rész tartalmaz egy lehetSséget,
amely segitségével kézzel rendezhetjiik el fajljainkat. * A kozéps6 rész olyan
lehet6ségeket tartalmaz, amelyek lehetové teszik az automatikus rendezést.
* Az alsé részben taldlhatd lehet8ségek segitségével befolydsolhatjuk az ele-
meket rendezését a nézetben.

Az almeniibol valasszuk a megfeleld lehetoséget. A lehetOségeket a kovet-
kez6 tablazat irja le:

Lehetoség
Leiras
Kézzel

Lehetové teszi, hogy kézzel rendezgessiik a nézetben az elemeket. Fogjuk
meg a mappdakat és fajlokat, és huzzuk ezeket tetszdleges helyre a nézeten
beliil.

Név alapjan
Ennek hatasara a Nautilus dbécésorrendbe rendezi a fajlokat. A rendezés
nem veszi figyelembe a kis- és nagybetiik kozott kiillonbséget. Ha beallitot-

tuk, hogy a Nautilus a rejtett fajlokat is jelenitse meg, ezek jelennek meg
utoljara.

Meéret alapjan

Ennek hatdsara a nézet méretiik alapjan rendezi az elemeket, a nagyobbakat
jeleniti meg el6l. Méret szerinti rendezésnél a mappék az alapjan rendez6d-
nek, hogy hany elemet tartalmaznak. A mappak sorrendje nem a benniik
talalhaté elemek Gsszmérete alapjan dol el.

Tipus alapjan

Ennek hatasara a nézet fajltipus alapjan rendezi dbécésorrendbe a fajlokat.
A rendezés a Fajltipusok és programok bedllitasnal taldlhaté MIME-tipus
lefrasat veszi alapul. A MIME-tipus azonositja a fdjl formdtumét, és lehe-
t6vé teszi az alkalmazdsok szamara, hogy elolvassdk a fajlt. Példaul egy
levelezéprogram az image/png MIME-tipus alapjin felismerheti, hogy a le-
vélhez egy PNG-kép van csatolva.
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Moédositas datuma alapjan

Ennek hatdsira a nézet az utols6 modositas datuma alapjan rendezi az
elemeket. A legutébb mdédositott elem keriil elére a listaba.

Matricak alapjan

Ennek hatasara az elemek a rajuk ragasztott matricak alapjan keriilnek
rendezésre. A rendezés a matricdk nevét veszi alapul. A matrica nélkiili
elemek keriilnek a lista végére.

Szorosabb elrendezés
Ennek hatasara az ikonok kozelebb keriilnek egymaéshoz a nézetben.
Forditott sorrend

Ennek hatdsara a feljebb ismertetett rendezések alapértelmezett sorrendje
megfordul. Ha példdul abécésorrendbe rendeztiik a fajlokat és kijeloljiik a
Forditott sorrend lehetGséget, a fajlok forditott abécésorrendben jelennek
meg.

A Nautilus megjegyzi, hogy egy adott mappaban milyen rendezést alkal-
maztunk. A kovetkezd alkalommal, hogy megjelenitjitk a mappét, a nézet
a korabban megadott rendezést alkalmazza. Méasképp megfogalmazva, ami-
kor atallitjuk az elemek rendezését egy mappaban, a mappat szabjuk testre,
hogy az egy adott sorrendben jelenitse meg az elemeket. Ahhoz, hogy az
elrendezést visszadllitsuk a bedllitasoknal meghatarozott értékre, valasszuk
ki a Nézet->Nézet visszaallitasa az alapértelmezettre meniipontot.

Ikon nyujtasa ikonnézetben

Tkonnézetben megvaltoztathatjuk az elemet jelképez6é ikon méretét. Az
ikont a kovetkezoképpen nytujthatjuk: 1. Jobb gombbal kattintsunk az at-
méretezendd elemre, majd valasszuk ki az Ikon széthuzasa lehetéséget a
felbukkané meniib6l. Az elem koriil megjelenik egy téglalap, minden sar-
kan van egy fogantyi. 2. Ragadjuk meg az egyik fogantyut, és hizzuk szét
az ikont a kivant méretre. Az eredeti méret visszadllitisdhoz hasznaljuk a
jobbgombos meniiben taldlhaté Ikon eredeti méretének visszaallitdsa lehe-
tOoséget.

A munkaasztalon taldlhat6 ikonokat is széthuzhatjuk.

Nézet viselkedésének mddositésa

A nézetek viselkedésének modositdsdra a kivetkezd lehetdségeink vannak: *
Megadhatjuk, hogy a nézet alapértelmezett az adott fajlhoz vagy mappahoz.
* Megadhatjuk, hogy a nézet alapértelmezett az adott fdjltipushoz vagy
minden mappahoz. * Megadhatjuk, hogy a nézet jelenjen meg a Nézet mint

. almeniiben egy adott f4jl vagy mappa esetén. * Megadhatjuk, hogy a
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nézet jelenjen meg a Nézet mint ... almeniiben egy adott fajltipus vagy
minden mappa esetén. * Megadhatjuk, hogy a nézet ne jelenjen meg a
Nézet mint ... almeniiben egy adott f4jl vagy mappa esetén.

A nézet viselkedését a kovetkez6 mdédon médosithatjuk: 1. Vélasszuk ki a
Nézet->Nézet mint... meniipontot. Megjelenik a Megnyitas més megjeleni-
tovel parbeszédablak. 2. Valasszuk ki a médositani kivant nézetet az ablak-
ban talalhato tablazatbdl. 3. Kattintsunk a Mdédositas gombra. Megjelenik
a Mdédositas parbeszédablak. A kovetkezo tablazat a Mddositas parbeszéd-
ablak lehetOségeit mutatja be:

Lehet&ség Leirds elemtipus elemek esetén vegye bele a meniibe Valasszuk
ezt a lehet6séget, ha ehhez az elemtipushoz meg szeretnénk jeleniteni ezt
a nézetet a Nézet mint... almeniiben. elemtipus elemek esetén legyen alap-
értelmezett Valasszuk ezt a lehetGséget, ha ehhez az elemtipushoz ezt a
nézetet szeretnénk alapértelmezettként hozzarendelni. Csak elemnév ele-
mek esetén vegye bele a meniiben Valasszuk ezt a lehet&séget, ha csak
ennek az egy elemnek a Nézet mint... almeniijében szeretnénk megtaldlni
ezt a nézetet. Csak elemnév elemek esetén legyen alapértelmezett Valasszuk
ezt a lehetOséget, ha azt szeretnénk, hogy ennek az egy elemnek ez legyen
az alapértelmezett nézete. Ne vegye bele a meniibe elemtipus elemek ese-
tén Valasszuk ezt a lehetGséget, ha el szeretnénk tavolitani ezt a nézetet
az adott tipusi elemek Nézet mint... almeniijébdl. 4. Kattintsunk az OK
gombra, majd kattintsunk a Mégsem gombra a Megnyitds mas megjeleni-
tével parbeszédablak bezarasahoz.

Megjegyzés

A fajltipusokhoz rendelt miiveleteket a Fajltipusok és programok bedllitds-
nél is médosithatjuk. A Fajltipusok és programok bedllitds megnyitdsdhoz
kattintsunk az Ugrds ide gombra.

Miveletek hozzarendelése fajlokhoz

Amikor megnyitunk egy fajlt, a Nautilus a f4jlhoz rendelt alapértelmezett
miiveletet hajtja végre. A Fajltipusok és programok bedllitds tartalmazza
a fajltipusokat, a hozzdjuk tartozo kiterjesztéseket és alapértelmezett mi-
veleteket. Ez a tablazat azt foglalja 6ssze, hogy mi torténik, amikor duplan
kattintunk egy féjlra a Nautilusban.

A Nautilusszal is atallithatjuk, hogy egy adott fajlhoz vagy fjltipushoz
milyen miivelet tartozzon.

A Fajltipusok és programok bedllitassal a kovetkez6 feladatokat oldhatjuk
meg: * Az adott fajltipushoz tartozé alapértelmezett miiveletet megaddsa.
Az alapértelmezett miiveletet médosithatjuk is a Nautilusbdl. * Egy f4jlti-
pust egy vagy tobb alkalmazashoz tarsithatunk. Az alapértelmezett miivelet
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lehet példaul a fajl megnyitdsa a fajl tipusdhoz rendelt alkalmazasok vala-
melyikével. * Egy fajltipust egy vagy tobb megjelenitéhoz tarsithatunk. Az
alapértelmezett miivelet lehet példaul a fajl megnyitdsa a fajl tipusdhoz
rendelt megjeleniték valamelyikével. * Fajlkiterjesztések és MIME-tipusok
Osszerendelése. A MIME-tipus hatdrozza meg a fajl formatumat, az inter-
netes bongészok és levelezoprogramok ez alapjan dontik el, hogy hogyan
jelenitsék meg a fajlt.

Miveletek médositdsa

Modosithatjuk a fdjlhoz vagy fajltipushoz rendelt miiveletet. A kovetkez6
lehet8ségek vannak: * Megadhatjuk, hogy a miivelet alapértelmezett legyen
az adott fajlhoz. * Megadhatjuk, hogy a miivelet alapértelmezett legyen az
adott f4jltipushoz. * Megadhatjuk, hogy a mfivelet jelenjen meg az adott
f4j1 Megnyitas ezzel... almeniijében. * Megadhatjuk, hogy a miivelet jelenjen
meg az adott f4jltipus Megnyitas ezzel... almeniijében. * Megadhatjuk, hogy
a mivelet ne jelenjen meg az adott fajltipus Megnyitas ezzel... almeniijében.

A miiveletek moédositasdhoz a kovetkezoket kell tenniink: 1. A nézetpane-
len véalasszuk ki a fajlt, amelynek médositani szeretnénk a miiveleteit. Ha
egy fajltipushoz tartozé miiveletet szeretnénk mddositani, valasszunk egy
megfelel§ tipusi fajlt. 2. Valasszuk ki a Féjl->Megnyitds ezzel meniipon-
tot. A kovetkez6 1épések koziil hajtsunk végre egyet: + Valasszuk ki a Més
alkalmazas meniipontot. Megjelenik a Megnyitas mas alkalmazéssal parbe-
szédablak. + Vdélasszuk ki a M&as megjelenité meniipontot. Megjelenik a
Megnyitds més megjelenitével parbeszédablak. 3. A tablazatbdl valasszuk
ki az alkalmazést vagy nézetet, melynek viselkedését modositani szeretnénk.
4. Kattintsunk a Moédositds gombra. Megjelenik a Mdédositas parbeszédab-
lak. A kovetkez6 tablazat a Mddositas parbeszédablak lehetGségeit mutatja
be:

Lehetdség Leiras fajltipus elemek esetén vegye bele a meniibe Vilasszuk
ezt a lehet6séget, ha ehhez a fajltipushoz ezt a alkalmazast vagy megjele-
nitét meg szeretnénk talalni a Megnyitas ezzel almeniiben. fajltipus elemek
esetén legyen alapértelmezett Valasszuk ezt a lehetOséget, ha ehhez a f4jlti-
pushoz ezt a alkalmazast vagy megjelenitét szeretnénk alapértelmezettként
hozzarendelni. Csak fajlnév elemek esetén vegye bele a meniiben Vilasszuk
ezt a lehetOséget, ha ehhez a fijlhoz ezt a alkalmazast vagy megjelenitot
meg szeretnénk taldlni a Megnyitds ezzel almeniiben, de a tébbi hasonld
tipusu féjl esetén nem. Csak fajlnév elemek esetén legyen alapértelmezett
Viélasszuk ezt a lehet6séget, ha ehhez a fajlhoz ezt a alkalmazast vagy meg-
jelenitét szeretnénk alapértelmezettként hozzarendelni, de a tobbi hasonld
tipusu f4jl esetén nem. Ne vegye bele a meniibe fdjltipus elemek esetén
Viélasszuk ezt a lehetGséget, ha ennél a fajltipusndl nem szeretnénk ezt a
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alkalmazdst vagy megjelenitét megtalalni a Megnyitas ezzel almeniiben. 5.
Kattintsunk az OK gombra, majd kattintsunk a Mégsem gombra a parbe-
szédablak bezarasahoz.

Megjegyzés

A fajltipusokhoz rendelt miiveleteket a Fajltipusok és programok beallitds-
nal is modosithatjuk. A Fajltipusok és programok bedllitds megnyitdsahoz
kattintsunk az Ugrés ide gombra.

A Nautilus testreszabasa

A fajlkezel§ igényeink és izlésiink szerint testreszabhaté. A fejezet a fajlke-
zel6 testreszabasat mutatja be.

Beallitasok

A Fajlkezel6 bedllitdsai parbeszédablak segitségével dllithatjuk be a fajlke-
zel§ tulajdonsagait. A Féjlkezelé beallitasai parbeszédablak megjelenitésé-
hez vélasszuk a Szerkesztés->Bedllitdsok meniipontot.

A bedllitdsok az aldbbi kategéridkra oszlanak: * nézetek alapértelmezett
beéllitdsai * a f4jlok, mappék, végrehajthaté szévegldjlok és a Kuka visel-
kedése * az ikonaldirdsokon megjelend adatok * a fajlkezeld teljesitményét
befolyasolé elénézeti bedllitasok

A nézetek bedllitdsa

Megadhatjuk az alapértelmezett nézetet, és médosithatjuk a rendezési, va-
lamint a megjelenitési beallitasokat. Megadhatjuk az ikonnézet és a listané-
zet alapértelmezett bedllitasait is. Az alapértelmezett nézet megaddsihoz
valasszuk a Szerkesztés->Beallitdsok meniipontot. A Féjlkezeld bedllitasai
péarbeszédablakban kattintsunk a Nézetek fiilre. Ekkor megjelenik a Nézetek
lap.

7.6. tablazat - Nézetek bedllitasai felsorolja a modosithaté nézetbedllitaso-
kat.

7.6. tablazat - Nézetek beallitasai
Parbeszédablak-elem

Leiras

Ijj mappak megjelenitése mint

Itt hatarozhatjuk meg a mappak alapértelmezett nézetét. Amikor megnyi-
tunk egy 4j mappéat az ebben a nézetben jelenik meg.

Elemek rendezése
Itt hatarozhatjuk meg a mappék elemeinek alapértelmezett rendezését.

Mappak mindig a fajlok elott
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Viélasszuk ezt a lehetOséget, ha rendezésnél a mappakat a fajlok elott sze-
retnénk talalni.

Rendezés forditott sorrendben

Itt hatarozhatjuk meg, hogy a mappaban megjelené elemek az alapértelme-
zett rendezési sorrendhez képest forditott sorrendben jelenjenek meg. Ha
kijeloljiik ezt a lehetséget, az Elemek rendezése legordiilo listabol kivalasz-
tott rendezés sorrendjét megforditjuk. Ha példaul a Név alapjan lehetOség
van kivalasztva, az elemek forditott betlirendben jelennek meg.

Rejtett fajlok és biztonsagi mentések megjelenitése

Vilasszuk ezt a lehetOséget, ha a nézetpanelen meg szeretnénk jeleniteni a
rejtett féjlokat és a fajljainkrol késziilt biztonsdgi masolatokat is. A rejtett
fajlok nevének els6 karaktere a pont (.). A biztonsagi mésolat nevének utolsé
karaktere a hullimvonal ( ).

Alapértelmezett nagyitas

Tkonnézet és listanézet. Itt hatarozhatjuk meg, hogy a mappa elemei mi-
lyen nagyitdsban jelenjenek meg. A nagyitds hatdrozza meg a mappédban
megjelend elemek méretét.

Szorosabb elrendezés hasznalata

Ha ezt a lehetOséget vélasztjuk, a mappa elemei kozelebb keriilnek egymas-
hoz az ikonnézetben.

Kézi elrendezés hasznélata.

Viélasszuk ezt a lehetoséget, ha az ikonnézetben kézzel szeretnénk elrendezni
az elemeket.

Csak mappédk mutatasa
Ha ezt a lehet&séget kijeloljiik, a Fa nézetben csak mappak jelennek meg.
Féjlok és mappak beallitdsai

A féjlok és mappdk bedllitdsaihoz vélasszuk a Szerkesztés->Bedllitasok me-
niipontot. A Féjlkezel6 bedllitasai parbeszédablakban kattintsunk a Fajlok
és mappak fiilre. Ekkor megjelenik a Fajlok és mappék lap.

7.7. tablazat - Féjlok és mappdk bedllitasai felsorolja a fajlok és mappdak
beallitési lehetOségeit

7.7. tablazat - Fajlok és mappédk bedllitasai
Lehet6ség
Leiras

Minden f&jl vagy mappa megnyitasa 1j ablakban
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Vélasszuk ezt a lehet&séget, ha minden mappa és fajl megnyitasakor 1j
ablakot szeretnénk.

Elemek aktivalasa egy kattintassal

Viélasszuk ezt a lehet&séget, ha az alapértelmezett miiveletet szeretnénk
végrehajtatni a fajlkezelovel, amikor egy elemre kattintunk. Amikor ez a
bedllitas érvényben van, és az egérmutatdt a az elemre helyezziik, az elem
cime aldhizva jelenik meg.

Elemek aktivaldsa dupla kattintassal

Viélasszuk ezt a lehetoséget, ha az alapértelmezett miiveletet dupla kattin-
téssal szeretnénk elinditani.

Végrehajthaté szovegfijlok futtatasa kattintdskor

Viélasszuk ezt a lehetGséget, ha kattintds hatdsara futtatni szeretnénk a vég-
rehajthaté fajlokat. Végrehajthaté f4jl lehet példaul egy parancsallomany.

Végrehajthaté szovegfdjlok megtekintése kattintaskor

Valasszuk ezt a lehetOséget, ha meg szeretnénk jeleniteni a végrehajthato
fajlok tartalmat, futtatds helyett.

Kérdezd meg minden alkalommal

Viélasszuk ezt a lehet6séget, ha a végrehajthato fajl kivalasztasakor egy
megerésitést kéré parbeszédablakot szeretnénk latni. A péarbeszédablak
megkérdezi, hogy futtatni vagy megtekinteni akarjuk-e a fajlt.

Kérdezés a kuka iiritése vagy a fajlok torlése el6tt

Viélasszuk ezt a lehetOséget, ha a Kuka iiritése vagy fajlok torlése el6tt
figyelmeztetd iizenetet szeretnénk kapni.

Olyan Torlés parancs engedélyezése, amely megkeriili a Kukéat

Viélasszuk ezt a lehetoséget, ha hozzéd szeretnénk adni a Torlés parancsot
a kovetkez6 meniikhoz: * A Szerkesztés meniihoz. * Ahhoz a felbukkand
meniithoz, amely fajlra, mappara vagy munkaasztalikonra valé kattintaskor
valik lathatéva.

A Torlés meniielem hasznalatakor a fajlok azonnal és végérvényesen torlod-
nek a fajlrendszerrél.

Az ikonfeliratok bedllitésai

Az ikonfeliraton taldlhat6 az ikonnézetben megjelené fajl vagy mappa neve.
Az ikonfelirat harom tovabbi adatot tartalmazhat. Ezek az adatok a fajlnév
alatt jelennek meg. Normalis esetben csak egy adat lathatd, de ahogy felna-
gyitjuk az ikonokat a nézetben, egyre részletesebb informéciokat tudhatunk
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meg. Testreszabhatjuk, hogy milyen adatok jelenjenek meg az ikonfelirat-
ban.

Az ikonfeliratok viselkedésének bedllitdsahoz valasszuk ki a Szerkesztés-
>Bedllitdsok meniipontot. A Fajlkezel6 bedllitdsai parbeszédablakban kat-
tintsunk a Féjlok és mappék fiilre. Ekkor megjelenik a Fajlok és mappak
lap.

A megjelenitendd adatokat a harom legordiilé lista segitségével allithatjuk
be. Az els6t az elsébdl, a mdsodikat a masodikbdl és igy tovabb. A kovetkezd
tablazat osszefoglalja, hogy milyen adatokat jelenithetiink meg:

Informaécié

Leiras

Meéret

Az elem méretének megjelenitése
Tipus

Az elem MIME-tipusanak leirdsa. Ez a F4jltipusok és programok beallitas-
nél talalhato.

Médositas datuma

Az elem utolsé médositasdnak datuma.

Hozzaférés datuma

Az utolsé elérés datumat jeleniti meg.

Tulajdonos

Az elem tulajdonosat jeleniti meg.

Csoport

Az elem tulajdonosanak csoportjat jeleniti meg.
Jogosultsagok

Az elem jogosultsdgait jeleniti meg. Példaul: -rwxrw-r— .
Oktélis jogosultsagok

Az elem jogosultsagait jeleniti meg, oktélis formdtumban. Példaul: 764 .
MIME-tipus

Az elem MIME-tipusét jeleniti meg.

Nincs

Nem jelenit meg tovabbi adatot az elemrol.

Az elénézet bedllitdsai
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A féjlkezelS rendelkezik bizonyos elénézeti funkcidkkal. Az elénézeti funk-
ciok hatassal lehetnek a féjlkezel6 valaszsebességére, amellyel a kéréseinkre
reagél. Egyes lehetOségeket be lehet ugy éllitani, hogy ez gyorsitson a fajl-
kezel6 miikodésén. A kovetkezo tablazat a miikodést gyorsito lehet&ségeket
foglalja Gssze:

Lehet&ség

Leiras

Mindig

A miiveletet helyi és tdvoli fajlokon egyardnt végrehajtja.
Csak helyi fajlok

Csak helyi fajlokon hajtja végre a miiveletet.

Soha

Sohasem hajtja végre a miiveletet.

Az elénézet bedllitasaihoz valasszuk a Szerkesztés->Bedllitdsok meniipon-
tot. A Fajlkezel6 bedllitdsai parbeszédablakban kattintsunk a Elénézet
fillre. Ekkor megjelenik a El6nézet lap.

7.8. tablazat - Elénézet bedllitasai felsorolja a moddosithaté elénézet-
beallitasokat.

7.8. tablazat - Elonézet beallitdsai
Parbeszédablak-elem

Leiras

Szoveg mutatasa az ikonokban

A szovegfajl ikonjaban lathaté szovegelénézet megjelenitéséhez valasszuk ki
a megfelel6 lehetoséget.

Bélyegképek megjelenitése

Az bélyegképek megjelenitéséhez valasszuk ki a megfelel6 lehetéséget. A
fajlkezel6 minden képet tartalmazé mappédban létrehoz egy .thumbnails
mappat, és ebben tarolja az bélyegképeket.

Csak az ennél kisebb fajlokhoz

Itt adhatjuk meg a fajlméret felsé korlatjat, amely meghaladdsa esetén a
fajlkezel6 mar nem készit bélyegképet.

Hangfajlok el6nézete
A hangféjlok elénézetéhez vélasszuk ki a megfelelo lehetoséget.

Elemek szamanak megjelenitése
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A mappaelemek szémédnak megjelenitéséhez vélasszuk ki a megfelel§ bedl-
lit4st.

Hattér megvaltoztatasa

A Nautilusban taldlhaték hattérképek, ezek segitségével testreszabhatjuk a
kovetkezd elemek kinézetét: * a Nautilus munkaasztal hdttere * oldalpanel
* nézetpanel * panelek, kivéve a meniipanelt

A kovetkez6képpen valtoztathatjuk meg a hatteret: 1. Valasszuk a
Szerkesztés->Hatterek és matricak meniielemet. Megjelenik a Hatterek és
matricak parbeszédablak. 2. A felhasznalhaté mintdk kilistdzasahoz kat-
tintsunk a Mintdk gombra. A felhaszndlhaté szinek megjelenitéséhez kat-
tintsunk a Szinek gombra. 3. A munkaasztal vagy panel hattérmintdjéanak
megvaltoztatasahoz hizzuk a mintat a megfelel§ helyre. Ha minta helyett
szint szeretnénk haszndalni, hizzuk a szint a megfelelé helyre. 4. A péarbe-
szédablak bezarasahoz kattintsunk a Bezaras gombra.

Masik megoldas: jobb gombbal kattintsunk az oldalpanel vagy a nézetpanel
hatterére és a felbukkané meniib6l valasszuk ki a Hattér mdédositasa menii-
elemet. Megjelenik a Hétterek és matricdk parbeszédablak. A panel hatte-
rének visszadllitasahoz kattintsunk jobb gombbal a hattérre, és valasszuk ki
a felbukkan6é meniibol az Alapértelmezett hattér hasznédlata meniielemet.

Amikor megviéltoztatjuk az oldalpanel vagy a nézetpanel hatterét egy adott
mappaban, a Nautilus megjegyzi ezt a beallitast. A kovetkezd alkalommal,
amikor megjelenitjiikk a kordbban atallitott mappat, a mdédositott bedlli-
tasokat latjuk. Masképp megfogalmazva: amikor megvaltoztatjuk a mappa
hétterét, a mappat szabjuk testre, hogy az a megfelel6 hattérképpel jelenjen
meg.

Minta hozzdadasa

Ijj minta hozzdadasahoz valasszuk ki a Szerkesztés->Hatterek és matricdk
meniielemet. Kattintsunk a Mintdk gombra, majd kattintsunk az f]j minta
hozzdadédsa gombra. Megjelenik a parbeszédablak. Az ablak segitségével
keressiik meg az 1j mintat. Az OK gombra valé kattintdssal adhatjuk hozza
az 1j mintat a Hatterek és matricdk parbeszédablakhoz.

Szin hozzaadasa

Uj szin hozzdadasdhoz valasszuk ki a Szerkesztés->Hatterek és matricak
meniielemet. Kattintsunk a Szinek gombra, majd kattintsunk az Uj szin
hozzdadédsa gombra. Megjelenik a szinkivalaszté parbeszédablak. Az ablak
segitségével vilasszuk ki az 4j szint. Az OK gombra valé kattintassal ad-
hatjuk hozzd az 1j szint a Hatterek és matricak parbeszédablakhoz.

Ablakelemek megjelenitése és elrejtése
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A kovetkezd Nautilus-ablakelemek 14thatésagat lehet allitani: * Az oldalpa-
nel elrejtéséhez vélasszuk ki a Nézet ->Oldalpanel meniielemet. Az oldal-
panel 1jboli megjelenitéséhez valasszuk ki djra a Nézet->Oldalpanel menii-
elemet. * Az eszkoztdr elrejtéséhez vdlasszuk ki a Nézet ->Eszkdzsor me-
niielemet. Az eszkoztar 1jboli megjelenitéséhez valasszuk ki tjra a Nézet-
>Eszkozsor meniielemet. * Az oldalpanel elrejtéséhez vdlasszuk ki a Nézet
->0ldalpanel meniielemet. Az oldalpanel ijbdli megjelenitéséhez vilasszuk
ki tjra a Nézet->Oldalpanel meniielemet. * Az allapotsor elrejtéséhez vé-
lasszuk ki a Nézet —>Allapotsor meniielemet. Az allapotsor ijbdli megjele-
nitéséhez valasszuk ki tjra a Nézet->Allapotsor meniielemet. * Ha el sze-
retnénk tdvolitani egy fiilet az oldalpanelrdl, kattintsunk jobb gombbal az
oldalpanelre, valasszuk ki az eltavolitandé fiil nevét. A fiil ijboli megjele-
nitéséhez kattintsunk ismételten jobb gombbal az oldalpanelre és valasszuk
Gjra ki a megjelenitendé fiil nevét.

Cserélhetd adathordozdék hasznélata

A Nautilus a kovetkezé cserélheté adathordozdkat tdmogatja: * Audio CD
* Fényképez6gép * CD-ROM * Floppy lemez * Iomega Jaz lemez * Iomega
Zip lemez * Memory Stick

Megjegyzés

Ahhoz, hogy a Nautilus felismerje a cserélhet6 adathordozot, 1éteznie kell a
megfelel bejegyzésnek a /etc/fstab fdjlban.

Adathordozé befiizése

Az adathordozo beflizése annyit tesz, hogy a cserélhet6 adathordozén talal-
haté adatok elérhetévé vélnak. Amikor beflizziik az adathordozét, az azon
talalhaté fajlok a szamitégép fajlrendszerének egy alkonyvtardban jelennek
meg.

Az adathordozé beflizéséhez helyezziik be azt a megfelel eszkdzbe. A mun-
kaasztalon megjelenik az eszkozt jelképezd ikon. Az ikon csak akkor jelenik
meg, ha a rendszerbedllitdsok lehetévé teszik az eszk6z automatikus befl-
7ését.

Ha a rendszer beallitasai nem teszik lehet6vé az automatikus beftizést, kéz-
zel kell beflizniink az eszk6zt. Jobb gombba kattintsunk a munkaasztalra,
majd vélasszuk ki a Lemezek-> eszkoznév mentiielemet. Péld4aul floppy le-
mez beillesztéséhez valasszuk ki a Lemezek->Floppy meniipontot. A mun-
kaasztalon megjelenik az eszkozt jelképezo ikon.

Adathordozé tartalmédnak megjelenitése

Az adathordozé tartalmat a kovetkezOképpen jelenithetjiik meg: * Kattint-
sunk duplédn a munkaasztalon taldlhaté ikonra. * Jobb gombbal kattintsunk



200

6. FEJEZET MUNKAVEGZES GRAFIKUS KORNYEZETBEN

a munkaasztalon megtalalhaté ikonra, majd valasszuk a Megnyitds menii-
pontot.

Megjelenik egy Nautilus-ablak az adathordozé tartalméaval. A nézet frissi-
téséhez kattintsunk a Frissités gombra.

Adathordozé tulajdonsdgainak megjelenitése

A cserélhet6 adathordozé tulajdonsagainak megjelenitéséhez valasszuk ki a
jobbgombos meniibél a Tulajdonsdgok meniipontot. Az adathordozé tulaj-
donsagai egy parbeszédablakban jelennek meg.

A parbeszédablak bezardsiahoz kattintsunk a Bezards gombra.
Floppy lemez formazasa

A formdzas elOkésziti az adathordozét egy bizonyos fajlrendszer hasznéla-
tdra. Formazaskor minden adat feliilirédik az adathordozon. A fajlkezeld
segitségével formazhatjuk a lemezt.

A hajlékonylemez forméazasdhoz a kovetkez6 1épések sziikségesek: 1. He-
lyezziik be a lemezt a meghajtoba. Fiizziik be a lemezt a fajlrendszerbe. Az
adathordozok befiizésével kapcsolatban ldsd: ” Adathordozé beflizése ” . 2.
A jobb egérgombbal kattintsunk a lemez ikonjira a munkaasztalon, majd
valasszuk a Formdazéas meniielemet. Megjelenik a Floppy formazéasa parbe-
szédablak. 3. Allitsuk be a formdzas tulajdonsigait a Floppy formaéazasa
péarbeszédablakban. A kovetkezd tablazat leirja a parbeszédpanel elemeit:

Pérbeszédablak-elem Leirdas Hajlékonylemezes egység A hajlékonylemezes
egység eszkoznevét jeleniti meg. Féjlrendszer tipusa Viélasszuk ki a hasz-
néalni kivant féjlrendszert. Floppy tipusa Valasszuk ki a lemez adatsiirii-
ségét. Gyors formazas Valasszuk ezt a lehetGséget, ha csak a fajlrendszert
szeretnénk létrehozni a lemezen. A gyors formézas miivelete nem ellendrzi
a hibas blokkokat. Ezt a lehetoséget csak akkor véalaszthatjuk, ha a lemez
el6z6leg mar meg volt formédzva. 4. A lemez formédzasdhoz kattintsunk a
Formazéas gombra.

Adathordozé kiadésa

Az adathordozé eltavolitasahoz kattintsunk jobb gombbal az adathordozé
ikonjara, majd valasszuk ki a Kiadas lehetoséget. Ha az adathordozét be-
fogado eszkoz télcdja motoros, a talca kinyilik. Ha az eszkoz talcaja nem
motoros, megjelenik egy iizenet, amely kozli, hogy az adathordozét bizton-
sagosan el lehet tavolitani.

Az adathordoz6t nem lehet eltdavolitani a motorral rendelkezé eszk6z6kbol,
amig az nincs levalasztva. Az adathordozé eltavolitdsahoz valasszuk le azt
a fajlrendszerrél. A lemezt a kovetkezOképpen téavolithatunk el a meghaj-
tébdl: 1. Zarjuk be minden Nautilus-ablakot, Terminal-ablakot és minden
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més alkalmazést, amely haszndlja a lemezt. 2. A jobb egérgombbal kattint-
sunk a levalasztando lemez ikonjara, majd véalasszuk ki a Kotet levalasztdsa
meniielemet. 3. Vegyiik ki a lemezt a meghajtobdl.

Figyelem Ha a kotet levalasztasa elott vessziik ki a lemezt, a lemezen térolt
adat elveszhet!

A munkaasztal hatterének hasznalata. Tartalom

Bevezetés a munkaasztalhattér haszndlatdba A munkaasztal hétterének el-
inditdsa A munkaasztal hatterén elhelyezkedd objektumok

Munkaasztal-objektumok kijel6lése Objektum megnyitdsa a munkaasztalrol
Inditéikon elhelyezése a munkaasztalon Szimbolikus kapocs hozzdadasa a
munkaasztalhoz F4ajl vagy mappa elhelyezése a munkaasztalon Objektum
eltavolitdsa a munkaasztalrél Objektum torlése a munkaasztalrdl

A munkaasztalon talalhaté6 Kuka hasznélata
A Kuka tartalmanak megjelenitése A Kuka kiiiritése

A Munkaasztal menii haszndlata A munkaasztal hattérszinének vagy -
mintajanak testreszabasa

A Nautilus fajlkezel6 kezeli a munkaasztal hatterét. Ez a fejezet bemutatja,
hogy hogyan hasznalhatjuk a Nautilust a munkaasztal hatterének kezelé-
sére.

Bevezetés a munkaasztalhattér haszndlataba

A munkaasztal hattere minden mas, a munkaasztalon megtalalhaté elem
mogott taldlhatd. A hattér a kezel6i feliilet aktiv része. A munkaasztalhat-
téren a kovetkezd miiveleteket hajthatjuk végre: * Alkalmazdsok inditdsa,
fajlok és mappak megnyitasa. Munkaasztal-objektumokat a gyakran hasz-
nalt fajlok, mappak és alkalmazédsok kényelmes elérése érdekében tehetiink a
munkaasztalra. Példaul elhelyezhetiink inditéikont a munkaasztalhdttéren.
Létrehozhatunk a gyakran hasznalt fajljainkra szimbolikus kapcsokat, majd
ezeket elhelyezhetjiik a munkaasztalon. A munkaasztal fjlok és mappdk té-
roldséra is alkalmas. * Nyissuk meg a Munkaasztal meniit. Kattinthatunk
jobb gombbal a munkaasztal egy iires feliiletére, ekkor felbukkan a Munka-
asztal menii. A Munkaasztal meniit a munkaasztal hatterével kapcsolatos
miiveletek elvégzésére hasznélhatjuk. * Munka a Kukdval. A mér felesle-
gessé valt elemeket elhelyezhetjiik a Kukdban vagy kiiirithetjiik a Kukat. *
A munkaasztal hétterének testreszabasa Bedllithatjuk a munkaasztal hat-
terének mintajat vagy szinét.

Alapértelmezésben a munkaasztalon harom objektum talalhato.
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8.1. tdblazat - A munkaasztalhdttér alapobjektumai leirja a munkaasztal-
hattéren megtalalhaté harom alapobjektum feladatat

8.1. tabldzat - A munkaasztalhattér alapobjektumai
Elem

Elem

Miivelet A Nautilus Sajat mappa ikonja.

Sajat mappa

Megnyit egy Nautilus-ablakot, és a nézetpanelen megjeleniti a sajat konyv-
tarunkat. A Nautilus Kezdd itt! ikonja.

Kezdd itt!

Kiindulédsi pont a GNOME munkaasztal kulcsfontossagi elemeihez. A Na-
utilus Kuka ikonja

Kuka
Megnyit egy Nautilus-ablakot, és a nézetpanelen megjeleniti a Kuka tartal-

maét.
A munkaasztal hatterének elinditdsa

Ha nem a Nautilus kezeli a munkaasztal hatterét, az alapobjektumok nem
jelennek meg. Ebben az esetben 1jra kell inditani a munkaasztalhatteret. Ha
az alapobjektumok nem jelennek meg a munkaasztalhattéren, a kovetkezok
egyike igaz: * Véletleniil megéllitottuk a munkaasztal hatterét megjelenitd
folyamatot (process). A munkaasztal Gjrainditdsahoz be kell allitanunk a
Nautilust, hogy az jelenitse meg a hétteret. * Letoroltiik a /.nautilus kényv-
tarat. A munkaasztal Gjrainditdsahoz be kell allitanunk a Nautilust, hogy
az jelenitse meg a hatteret.

Ahhoz, hogy a Nautilus jelenitse meg a hétteret, a kovetkezket kell ten-
niink: 1. Kivalaszthatjuk a fémeniib6l az Alkalmazasok->Sajit mappa me-
niielemet. Megjelenik a Nautilus First Time Setup. 2. A Nautilus First Time
Setup lehetové teszi, hogy testreszabjuk a Nautilus munkakornyezetet. Ko-
vessiik a Nautilus First Time Setup utasitdsait. Az At4llas GMC-r6] Nau-
tilusra oldalon, valasszuk ki a Nautilus jeleniti meg a héatteret lehetdséget.
3. A Befejezés oldalon kattintsunk a Befejezés gombra.

A munkaasztal hatterén elhelyezkedd objektumok

A munkaasztal hatterén elhelyezked$ objektumok olyan ikonok, amelyek-
kel fajlokat, mappdakat vagy alkalmazasokat nyithatunk meg. Minden ilyen
objektum a munkaasztal hétterének mappédjaban helyezkedik el. Amikor
objektumot helyeziink &t a munkaasztalra, az objektumok ebbe a mappaba
keriilnek. A sajat mappankat is haszndlhatjuk a munkaasztal héttereként.
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Alapértelmezésben a munkaasztalon hdrom objektum talalhaté. A munka-
asztalra tovabbi objektumokat helyezhetiink el, ezek segitségével konnyeb-
ben elérhetjiik a fajlokat, mappakat vagy a gyakran haszndlt alkalmazéso-
kat. Példaul elhelyezhetiink inditéikonokat a munkaasztalon, igy konnyeb-
ben elérhetjitk a gyakran hasznalt alkalmazdsokat.

8.2. tablazat - Munkaasztal-objektumtipusok bemutatja, hogy milyen ob-
jektumtipusokat adhatunk a munkaasztalhoz.

8.2. tablazat - Munkaasztal-objektumtipusok
Objektumtipus

Leiras

Szimbolikus kapocs

A szimbolikus kapocs egy madsik fijlra vagy mappara mutaté objektum.
Amikor a munkaasztalrél egy szimbolikus kapcsot nyitunk meg, valdjaban
a kapocs altal hivatkozott f4jl vagy mappa nyilik meg. A szimbolikus kap-
csokat atmasolhatjuk vagy athelyezhetjiik a munkaasztalra.

A kovetkezo dbra egy fajlra mutaté szimbolikus kapcsot mutat be.
Inditéikon
A kovetkezd inditoikon-tipusokat helyezhetjiik el a munkaasztalon: * Alkal-

mazds: egy adott alkalmazdst indit el. * Hivatkozés: fdjlra, mappéra vagy
URL-re mutaté hivatkozas.

Fajl

A munkaasztalon fajlokat is tarolhatunk. A munkaasztalon taldlhaté féjlok
a fajlrendszeren a munkaasztalkényvtdrban taldlhaték ( /Desktop).
Mappa

A mappédkat dthelyezhetjiik a munkaasztalra, vagy akér ott is létrehozhat-
juk 6ket. A munkaasztalon taldlhaté mappéak a fajlrendszeren a munkaasz-
talkényvtarban taldlhaték ( /Desktop).

A munkaasztal objektumait a kdvetkezd mdédon lehet médositani: * Meg-
jelenithetjiik az objektum tulajdonsdgait. * Atnevezhetjiik az objektumot.
* Megvaltoztathatjuk az objektum hozzaférési jogosultsagait. * Megvéltoz-
tathatjuk az objektum ikonjat. * Atméretezhetjiik az objektum ikonjat. *
Ragaszthatunk matricat az objektumra.

A kovetkez6 bekezdések leirjak, hogy hogyan dolgozhatunk a munkaasztalon
taldlhaté objektumokkal.

Munkaasztal-objektumok kijeltlése
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Egy munkaasztal-objektum kijeloléséhez kattintsunk az objektumra. T6bb
objektum kijeltléséhez nyomjuk le és tartsuk nyomva a Ctrl billenty{it, majd
kattintsunk egymaés utan a kijelolend6 objektumokra.

Egybefiiggé munkaasztalrészt is kijelolhetiink. Ehhez kattintsunk bal gomb-
bal a munkaasztalra, majd a gomb nyomva tartdsa mellett hizzuk at az ege-
ret a kijelolendd rész felett. A kijelolt munkaasztalrészt a miivelet kézben
lathaté sziirke téglalap mutatja.

To6bb munkaasztalrész kijeloléséhez, nyomjuk le és tartsuk nyomva a Ctrl
billentytit, majd hizzunk kijel6lést a megfelelé munkaasztalrészek {6lé.

Objektum megnyitasa a munkaasztalrél

A munkaasztalhdttér egy elemének megnyitdsdhoz kattintsunk duplan az
elemre. Més megoldas: jobb egérgombbal kattintsunk az objektumra, majd
valasszuk ki a felbukkané meniibél a Megnyitds lehet&séget. Az objektum
megnyitasakor a rendszer az objektumhoz rendelt alapértelmezett miivele-
tet hajtja végre. Példaul egy egyszerl szoveges fajl alapértelmezésben a Na-
utilus szovegmegjelenitdje tarsul, igy a fajl tartalma egy Nautilus-ablakban
jelenik meg. A fdjltipusokhoz rendelt alapértelmezett miiveleteket a Fajlti-
pusok és programok beallitasnél talalhatjuk meg.

Ha nem az alapértelmezett miiveletet szeretnénk végrehajtani az objektu-
mon, kattintsunk az objektumra a jobb egérgombbal, majd valasszuk ki a
felbukkané meniib6l a Megnyitas ezzel lehet&séget. Valasszunk egy miive-
letet a Megnyitas ezzel almeniibol.

A Megnyitas ezzel almenii elemei a Féjltipusok és alkalmazasok bedllitas
aldbbit részeinek felelnek meg: * Alapértelmezett miivelet legordiild lista a
Fajltipus szerkesztése parbeszédablakban * Megjelenit$ komponens legor-
diil6 lista a Féjltipus szerkesztése parbeszédablakban

A Nautilus-ablak viselkedését beallithatjuk gy is, hogy az objektumokhoz
tartozo alapértelmezett miivelet egy kattintassal is elindithaté legyen.

Inditéikon elhelyezése a munkaasztalon

Az munkaasztalra elhelyezett inditéikon segitségével alkalmazast inditha-
tunk el, vagy hivatkozhatunk egy adott fajlra, mappara vagy FTP-helyre.

Inditéikon elhelyezéséhez a munkaasztalon a kovetkezo 1épések sziikségesek:
1. Jobb gombba kattintsunk a munkaasztalra, majd valasszuk a Uj indito-
ikon mentielemet. Egy Inditéikon létrehozdsa ablak jelenik meg. 2. Azzal
kapcsolatban, hogy hogyan kell kitolteni az Inditéikon létrehozasa parbe-
szédablakot, tobbet olvashatunk a Munka a panellel részben. Az inditéikon
szdmara beirt parancs fog végrehajtédni, amikor a munkaasztal-objektumra
kattintunk.
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Szimbolikus kapocs hozzdadasa a munkaasztalhoz

Szimbolikus kapcsok hasznalata a munkaasztalon a kovetkezdket teszi lehe-
tévé: * Adott f4jl megnyitdsa adott alkalmazédssal * Adott mappa megnyi-
tdsa egy Nautilus-ablakban * Futtathaté dllomdny vagy parancsfdjl végre-
hajtasa

Szimbolikus kapcsot a kdvetkezé modon lehet 1étrehozni a munkaasztalon:
1. Jelenitsiik meg azt a f4jlt vagy mappat, amire hivatkozni szeretnénk
egy Nautilus-ablakban. 2. Hozzunk létre egy szimbolikus kapcsot egy fajlra
vagy egy mappara. Szimbolikus kapocs 1étrehozasahoz jeloljiik ki a fajlt vagy
mappat, amelyre a kapocs mutatni fog. Valasszuk ki a Szerkesztés->Kapocs
létrehozasa meniielemet. A megjelenitett mappaban létrejon a kijelolt féjlra
vagy mappdara mutaté kapocs. A kovetkezd abra egy fajlra mutaté szimbo-
likus kapcsot mutat be. A képen egy szimbolikus kapocs matricdval ellatott
f4jl lathatd. F&jl szimbolikus kapocs matricaval. 3. Hizzuk a szimbolikus
kapcsot a munkaasztalra. Az objektum ikonja megjelenik a munkaasztalon.

F4jl vagy mappa elhelyezése a munkaasztalon

A kovetkez6 bekezdések azt ismertetik, hogy hogyan helyezhetiink el f4jl-
és mappaobjektumokat a munkaasztalon.

F4jl vagy mappa athelyezése a munkaasztalra

A fajlokat vagy mappdakat athelyezhetjiik egy Nautilus-ablakbdl a munka-
asztalra. Fajl vagy mappa athelyezéséhez a kovetkezoket kell tenniink: 1.
Nyissunk egy Nautilus-ablakot. 2. A nézetpanelen jelenitsiik meg az dthelye-
zendd mappat vagy fajlt. 3. Huzzuk at a fajlt vagy mappat a munkaasztalra.
A f4jl vagy mappa ikonja megjelenik a munkaasztalon. A f4jl vagy mappa
a munkaasztal hatterének konyvtaraba helyezodik at. Mas megoldas: jelol-
jik ki a fajlt vagy mappdat, majd valasszuk a Szerkesztés->Fajlok kivagasa
meniipontot. Jobb gombbal kattintsunk a munkaasztalra, majd valasszuk
ki a Fajlok beszirasa lehetoséget.

F4jl vagy mappa maésolasa a munkaasztalra

A fajlokat vagy mappédkat atmésolhatjuk egy Nautilus-ablakbdl a munka-
asztalra. Nyissunk egy Nautilus-ablakot 1. Nyissunk egy Nautilus-ablakot.
2. A nézetpanelen jelenitsiik meg az athelyezendé mappét vagy fajlt. 3.
Nyomjuk le és tartsuk nyomva a Ctrl billenty(it, majd hizzuk at a fajlt
vagy mappat a munkaasztalra. A fajl vagy mappa ikonja megjelenik a mun-
kaasztalon. A munkaasztalon megjelend fajlok és mappék valéjaban a mun-
kaasztalkonyvtarban taldlhaték ( /Desktop). Méds megoldds: jeloljiik ki a
fajlt vagy mappat, majd vélasszuk a Szerkesztés->F4ajlok méasoldsa menii-
pontot. Jobb gombbal kattintsunk a munkaasztalra, majd valasszuk ki a
Fajlok beszurasa lehetOséget.
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Mappa létrehozasa a munkaasztalon

Uj mappa létrehozdsdhoz jobb egérgombbal kattintsunk a munkaasztalra.
Megjelenik a Munkaasztal menii. Vélasszuk ki az ij mappa meniipontot.
Egy névtelen mappa jelenik meg a munkaasztalon. Irjuk be az 1j mappa
nevét, majd nyomjuk le az Enter billenty(it. A mappa az 1j névvel jelenik
meg a munkaasztalon. Az 1j mappa valéjaban a munkaasztalkonyvtarban
taldlhaté ( /Desktop).

Objektum eltavolitdsa a munkaasztalrél

Munkaasztal-objektum eltdvolitdsdhoz kattintsunk jobb gombbal az objek-
tumra, majd valasszuk ki az Athelyezés a kukaba lehet6séget. Més megol-
dés: hizzuk az objektumot a munkaasztalon talalhaté Kuka ikonra.

Objektum torlése a munkaasztalrol

Amikor objektumot térliink a munkaasztalrdl, a torolt objektum nem keriil
be a Kukaba, hanem azonnal végérvényesen torlésre keriil. A Torlés menii-
elem csak akkor jelenik meg a meniikben, ha az Olyan torlés engedélyezése,
amely megkeriili a kukat beallitas be van jelolve a Nautilus Fajlkezel6 be-
allitasai parbeszédablakaban.

Munkaasztal-objektum torléséhez kattintsunk jobb gombbal az objektumra,
majd valasszuk ki az Torlés lehetOséget.

A munkaasztalon taldlhaté Kuka hasznédlata
A Nautilus Kuka ikonja.

A kovetkezd elemeket helyezhetjiik 4t a Kukdba: * fajlokat * mappékat * a
munkaasztalon taldlhaté objektumokat

Ha vissza szeretnénk allitani egy kordabban Kukéaba dobott f4jlt, jelenitsiik
meg a Kuka tartalmdt, és emeljiik ki a fajlt a Kukabol. A Kuka iiritésekor
annak tartalma végérvényesen elvész.

A Kuka tartalmanak megjelenitése

A Kuka tartalmét a kovetkez6képpen jelenithetjiik meg: * A munkaasztal
hétterérdl: Kattintsunk dupldan a munkaasztalon taldlhaté Kuka ikonra. A
Kuka tartalma megjelenik egy Nautilus-ablakban. * A Nautilus ablakbdl:
Vilasszuk az Ugras->Kuka meniielemet. A Kuka tartalma megjelenik az
ablakban.

A Kuka kiiiritése
A Kukat a kévetkez6képpen iirithetjiik ki: * A munkaasztal hatterérdl Jobb
gombbal kattintsunk a munkaasztalon taldlhaté Kuka ikonra, majd va-

lasszuk ki a Kuka iirftése meniipontot a felbukkané meniibél. ¥ A Nautilus
ablakbdl Valasszuk ki a F4jl->Kuka iiritése meniielemet.
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A Munkaasztal menii hasznalata
Munkaasztal menii. A szovegkornyezet irja le a grafikat.

A Munkaasztal menii megjelenitéséhez kattintsunk jobb egérgombbal a
munkaasztal egy iires részére. A Munkaasztal meniit a munkaasztal hat-
terével kapcsolatos miveletek elvégzésére hasznalhatjuk.

8.3. tdblazat - A munkaasztal menii elemei 6sszefoglalja a Munkaasztal me-
niiben megtaldlhaté elemeket.

8.3. tdbldzat - A munkaasztal menii elemei

Meniielem

Miivelet

Uj ablak

A Sajat mappédnkat megjelenité Nautilus-ablakot nyit meg.
U‘j mappa

Uj mappaobjektumot hoz létre a munkaasztalon. A mappa valéjdban a
fajlrendszeren a munkaasztalkonyvtarban taldlhaté ( /Desktop).

Uj terminal

Uj GNOME Termin4lt indjit.

Uj inditéikon

ij inditéikont hoz létre a munkaasztalon. Tovabbi tudnivalék: ” Inditéikon
elhelyezése a munkaasztalon ” .

Programok

A futtathaté Nautilus programok listdjat nyitja meg.

Takaritas név szerint

Név alapjan abécésorrendbe rendezi a munkaasztal-objektumokat.

Fajlok kivagasa

Eltévolitja a kijelolt fajlokat a mappabdl vagy a munkaasztalrdl, és a vago-
lapra helyezi azokat.

Fajlok masolasa

A végdlapra helyezi a kijelolt fajlokat.

F4jlok beillesztése

A véagdlapon talalhato fajlokat beilleszti a kijelolt mappéba, vagy elhelyezi
azokat a munkaasztalon.

Lemezek
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Lehetové teszi lemezek és mas cserélheté adathordozok beflizését.
Alapértelmezett héttér hasznélata

Visszaallitja a hattér mintazatat a Hatterek és matricdk parbeszédablakbdl
utoljara kivédlasztott bedllitasra. A Hatterek és matricdk parbeszédablak a
Nautilus-ablakokbdl érhet6 el.

Munkaasztal hatterének megvaltoztatasa

A Hattér beallitéeszkoz segitségével valtoztathatjuk meg a munkaasztal
hatterének kinézetét.

A munkaasztal hattérszinének vagy -mintdjdnak testreszabasa

A munkaasztal szinét vagy mintdzatat testreszabhatjuk egyéni igényeink
szerint. A Nautilus is rendelkezik hattérszinekkel és mintakkal, ezek fel-
hasznalhaték a munkaasztalhattér testreszabasdhoz.

A munkaasztal hattérszinének vagy -mintdjanak atallitasdéhoz a kovetke-
z8ket tehetjitk: * Huzzuk a mintdt vagy szint egy mésik ablakbdl vagy
parbeszédablakbdl a munkaasztalra. Ha a munkaasztal hattere egy szin,
szindtmenetet hozhatunk létre egy szin és a munkaasztal szine kozott. A
szindtmenet az, amikor az egyik szin fokozatosan atmegy a masikba. Szin-
atmenet létrehozasdhoz hizzuk a szint a képerny6 egyik széléhez. A szin-
atmenetet a képerny6 két szemben levo széle kozott alakul ki. Miel6tt a
képerny6 szélére huznank a szint, gy6zédjiink meg réla, hogy nincs élpanel
a képerny6 szélén. Ha van, akkor a szin odahtuzésa el6tt rejtsiik el az élpa-
nelt. * Hasznaljuk a Hattér beallitdeszkozt. * Valasszuk ki a hattér mintdjat
vagy szinét a Hatterek és matricdk parbeszédablakban. A héattér szinének
vagy mintdjanak megvaltoztatdsdhoz a kovetkezd 1épésekre van sziikség: 1.
Nyissunk egy Nautilus-ablakot. 2. Vélasszuk ki a Szerkesztés->Hétterek és
matricdk meniielemet. Megjelenik a Hatterek és matricak parbeszédablak.
3. A kivant minta kivalasztasahoz kattintsunk a Minta gombra. A kivént
szin kivalasztdsdhoz kattintsunk a Szin gombra. 4. Ha 4j mintét szeretnénk
adni a munkaasztalnak, hizzunk egy mintdt a munkaasztalra. Ha 14j szint
szeretnénk adni a munkaasztalnak, hizzunk egy szint a munkaasztalra. 5.
A pérbeszéd bezarasdhoz kattintsunk a Bezdrds gombra.

A GNOME munkaasztal testreszabdsa

A munkaasztal sok tulajdonsiaga az egyéni igények szerint megvaltoztat-
haté. Az egyes tulajdonsiagok megvaltoztatasara kiilon programok all-
nak rendelkezésre, ezeket munkaasztalbedllité-eszkozoknek is nevezik. A
konnyebbség kedvéért a bedllitdéeszkozoket a kovetkezd csoportokra osztot-
tak: * Alap * Kisegit6 lehetéségek * Haladd

A bedllitoeszkozoket a kovetkez6 két moédszer barmelyikével el6hivhatjuk:
* Vdlasszuk az Alkalmazdsok-> Munkaasztal bedllitdsai meniipontot. Az
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almeniibdl valasszuk ki a kivant bedllitéeszkozt. * Kattintsunk dupldn a
munkaasztalon taldlhaté Kezdd itt! ikonra. Megnyilik a Kezdd itt! helyet
megjelenité Nautilus ablak. A bedllitéeszkozok megjelenitéséhez kattint-
sunk duplan a Beadllitasok ikonra a Nautilus ablakban. Kattintsunk duplan
a kivant eszkoz ikonjara.

Ez a fejezet a munkaasztal kovetkezd bedllitdsi lehet&ségeit ismerteti. *

Alapvetd bedllitasok A fejezet a kovetkezd témakoroket ismerteti: munka-
asztal hatterének bedllitasa, billentytlizet és egér bedllitasa, billentyliparan-
csok, hangok bedllitasa, halézati proxy beallitdsa, a munkaasztal témainak
és betiikészleteinek bedllitasa, az alkalmazasok meniiinek és eszkdztarainak
testreszabdsa, valamint az ablak kivalasztdsdnak beallitdsa. * Bedllitdsok
haladéknak Ez a szakasz a fajltipusok, haszndlni kivant alkalmazdsok és a
panelek beallitdsait ismerteti. * Sz6 van még itt a munkamenet testreszabd-
sarol és az automatikusan elinditandé programokrol. A kisegité lehetéségek
bedllitdsai Ez a szakasz a munkaasztal kisegité lehetOségeinek haszndlatat
ismerteti, tobbek kozott a billentytlizet kisegit6 lehetdségeit.

Tartalom
9. Alapvetd bedllitasok

A Munkaasztal bedllitdsai eszkéz megnyitdsa A munkaasztal hatterének
testreszabdsa Alapértelmezett betiikészletek kivdlasztdsa A billentytizet be-
allitasa

Billentytizetbeéllitasok Hangbeallitasok

Gyorsbillentylik beallitasai Alkalmazasok meniiinek és eszkoztarainak test-
reszabasa Egérbedllitasok

Gombbeadllitasok Egérmutaté beallitdsai Mozgéds beéllitasai
A halézati proxy bedllitdsai A hangok bedllitdsai
Altaldnos bedllitasok Események hangjainak bedllitdsai
Munkaasztaltémak testreszabasa

Egyéni téma létrehozésa Uj téma telepitése

Ablakok testreszabasa

10. Beallitasok haladdoknak

A haladé beallitéeszk6zok megnyitasa A CD-adatbézis beallitasai Fajltipu-
sok és programok bedllitasa

Fajltipus hozzdadasa Szolgédltatas hozzaadésa
Panelek testreszabdsa Alapértelmezett alkalmazasok kivalasztdsa

Webbongész6 bedllitasai Szovegszerkesztd beallitasai Termindl bedllitdasai
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Munkamenetek bedllitdasa

Munkamenetek beéllitdasa Munkamenet tulajdonsidgainak beallitdsa Auto-
matikusan elindulé programok beallitasa
11. A kisegit6 lehet6ségek bedllitdsa

A kisegité lehetdségek valamelyik beallitéeszkozének megnyitasa A billen-
tytizet kisegito lehetdségeinek bedllitdsa

o

Alapvet6 bedllitdasok Sziir6k bedllitasa Egérbedllitdsok

Alapvet6 beéllitasok. Tartalom

A Munkaasztal bedllitdsai eszkéz megnyitdsa A munkaasztal hatterének
testreszabdsa Alapértelmezett betiikészletek kivalasztasa A billentytizet be-
allitasa

Billentytizetbeallitasok Hangbeallitasok

Gyorsbillentytik beédllitasai Alkalmazasok meniiinek és eszkoztdrainak test-
reszabdsa Egérbedllitasok

Gombbeallitdsok Egérmutaté bedllitasai Mozgas bedllitasai
A halézati proxy bedllitdasai A hangok beallitdsai

Altaldnos beallitasok Események hangjainak beallitasai
Munkaasztaltémak testreszabasa

Egyéni téma létrehozasa Uj téma telepitése

Ablakok testreszabdsa

Az egyszerii bedllitdeszkozok segitségével a kovetkezo beallitasokat végez-
hetjiik el: munkaasztal hattere, billentytizet, egér, gyorsbillentytik, hangok,
proxy, témak, betilikészletek, meniik és eszkoztarak, és ablakok.

Ez a fejezet a Munkaasztal bedllitdsai bedllitéeszkozeinek haszndalatat is-
merteti.

A Munkaasztal bedllitasai eszkéz megnyitasa

A Dbeallitéeszkozoket a kovetkezd két moddszer egyikével hivhatjuk eld:
* A Munkaasztal bedllitdsai meniib6l Vdlasszuk az Alkalmazdsok-
>Munkaasztal beallitdsai meniipontot. Az almeniibdl valasszuk ki a kivant
beallitéeszkozt. Megjelenik a bedllitéeszkoéz parbeszédablaka. * A Kezdd
itt! helyr6l Nyissunk meg egy Nautilus-ablakot, majd véalasszuk az Ugrés-
>Kezdd itt! meniiparancsot. A masik lehetéség, hogy a munkaasztalon dup-
ldn kattintunk a Kezdd itt! ikonra. Megjelenik a Kezdd itt! hely. Kattint-
sunk duplan a Beallitdsok ikonra a Nautilus-ablakban a beallitéeszkozok
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megjelenitéséhez. Kattintsunk duplan a kivant eszkoz ikonjara. Megjelenik
a beallitéeszkoz parbeszédablaka.

A munkaasztal hatterének testreszabdsa

A munkaasztal hattere az a rész, amelyen nincsenek panelek vagy ablakok.
A munkaasztal hattere mindig a tobbi elem alatt helyezkedik el.

A munkaasztal hatterét a kovetkezd mddon lehet bedllitani: * Vélasztha-
tunk egy képet, amelyet a munkaasztal hattereként szeretnénk hasznédlni. A
kép a hattér alapszine f61é keriil. A munkaasztal hattérszine akkor latszik,
ha atlatszo képet valasztottunk, vagy a kép nem tolti ki a teljes munkaasz-
talt. * Kivalaszthatjuk a munkaasztal hattérszinét. Vélaszthatunk homogén
szint, de két szin kozotti szindtmenetet is létrehozhatunk. A szindtmenet
az, amikor az egyik szin fokozatosan atmegy a masikba.

A munkaasztal hatterének bedllitasat a Nautilus fajlkezel6bdl is elvégezhet-
jik.

9.1. tdbldzat - A munkaasztal hétterének bedllitdsai felsorolja a hattér be-
allitasi lehetségeit.

9.1. tdbldzat - A munkaasztal hétterének beallitdsai

Elem

Miivelet

Kép kivélasztasa

Valasszunk ki egy képet, amelyet a munkaasztal hattereként szeretnénk
haszndlni. A kép kivalasztdsahoz kattintsunk a Kép kivalasztasa gombra.
Megjelenik a kép kivalasztasat lehetové tevl parbeszédpanel. Vélasszuk ki
a képet a parbeszédablak segitségével. A kép kivédlasztdsa utan kattintsunk
az OK gombra.

Kép beallitasai

A kép megjelenitésének modja a kovetkez6 bedllitasi lehetdségekkel befo-
lydsolhaté: * Héattérkép: a képet gy ismételgeti, hogy betakarja az egész
munkaasztalt. * Kozépre helyezett: a képet a munkaasztal kdzepén helyezi
el. * Feszitett: méretardnyosan megnoveli a kép méretét, hogy a kép a kép-
erny6 széleit elérje. * Nyujtott: megnoveli a kép méretét, hogy az letakarja
az egész munkaasztalt. A kép méretaranyaira nincs tekintettel. * Nincs kép:
nem jelenik meg a kép.

Hattér stilusa

Viélasszunk szinsémat a Hattér stilusa legordiild lista és a szinvalasztd gom-
bok segitségével.
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A szinséma a kovetkezd mddszerek egyikével adhaté meg: * A Hattér stilusa
legordiilo listabol valasszuk a Homogén szin bedllitast, ekkor munkaasz-
tal héttere egyszinii lesz. A kivant szin kivélasztasdhoz kattintsunk a Szin
gombra. Megjelenik a Valassz szint parbeszédablak. Valasszunk egy szint,
majd nyomjuk meg a OK gombot. * A Hattér stilusa legordiils listdbol vé-
lasszuk a Vizszintes szinatmenet beallitast, ekkor a képerny6 bal és jobb
széle kozott szinatmenet jon létre. Kattintsunk a Bal szin gombra a Szinki-
valasztas parbeszédablak megjelenitéséhez, majd valasszuk ki a bal szélen
megjelenitendo6 szint. Kattintsunk a Jobb szin gombra, majd valasszuk ki
a jobb szélen megjelenitendd szint. * A Hattér stilusa legordiils listdbdl vé-
lasszuk a Fiiggéleges szindtmenet bedllitast, ekkor a képerny6 felsé és alséd
széle kozott szindtmenet jon 1étre. Kattintsunk a Fels6 szin gombra a Szinki-
valasztas parbeszédablak megjelenitéséhez, majd véalasszuk ki a fels6 szélen
megjelenitendd szint. Kattintsunk az Alsé szin gombra, majd vélasszuk ki
az alsé szélen megjelenitend6 szint.

Alapértelmezett betilikészletek kivdlasztasa

A Betiikészlet bedllitoeszkoz segitségével valaszthatjuk ki az alkalmazasok,
ablakok, terminalok és a munkaasztal dltal haszndlandé betiikészleteket.

9.2. tablazat - Betiikészletek beallitasa felsorolja a betiikészletek bedllitasi
lehetGségeit,.

9.2. tablazat - Betiikészletek bedllitdsa
Lehet6ség

Miivelet

Alkalmazas betlikészlete

Kattintsunk a betlikészlet-valaszté gombra az alkalmazasokban hasz-
nalandoé betiikészlet kivalasztdsahoz.

Asztal betiikészlete

Kattintsunk a betiikészlet-valaszté gombra a munkaasztalhattéren hasz-
nélando betiikészlet kivalasztédsahoz.

Ablak cimsordanak betiikészlete

Kattintsunk a betiikészlet-valaszté gombra az ablakok cimsordban hasz-
nélando betiikészlet kivalasztdsahoz.

Termindl betiikészlete

Kattintsunk a betilikészlet-valaszté gombra a Terminél alkalmazasban hasz-
nalandé betilikészlet kivalasztdsdhoz.

Betlimegjelenités
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A betiik képernyén torténé megjelenitése az aldbbi bedllitdsokkal befolya-
solhaté: * Fekete-fehér: a betiik fekete-fehérben jelennek meg. A karakterek
széle bizonyos esetekben recésnek tiinhet, mert nincs élsimitas. Elsimitdsnak
nevezik azt a modszert, melynek karakterek korvonaldra torténd alkalma-
zdsdval a karakter vonalai simdbbak lesznek. * A legszebb betiiforma: a
betiik élsimitasa, ahol csak lehet. Hasznaljuk ezt a bedllitast a katédsugar-
csoves monitorokhoz. * A legjobb kontraszt: a betiik a lehetd legélesebb
kontraszttal jelennek meg, és élsimitdsra is sor keriil, igy a karakterek széle
sima lesz. Ez a beallitds a gyengén 1at6 felhasznaldk szdamadra jarhat elo-
nyokkel. * Simitds a képponton beliil (LCD): olyan technolégiat hasznal az
élsimitasra, amely kihasznélja a folyadékkristdlyos képernySk képpontjai-
nak alakjat. Folyadékkristdlyos vagy lapos képernyoknél hasznéljuk ezt a
bedllitést.

Részletek

A gombra kattintva tovabbi bedllitasok adhaték meg a betiik megjelenité-
sével kapcsolatban. * Felbontds (pont/hiivelyk): itt adhaté meg a képernyé
felbontdsa, amelyet a betiik megjelenésénél figyelembe kell venni. * Simfités:
vélasszuk ki az egyik élsimitdsi médszert. * Hinting: A hinting az a betii-
megjelenitési technoldgia, amely javitja a betiik képét kis méretii vagy ala-
csony felbontasi képernyon térténé megjelenitésnél. Valasszuk ki az egyik
lehetéséget a hinting médszerének meghatarozasara. * Sorrend a képpon-
ton beliil: valasszuk ki az egyik lehet6séget, adjuk meg a képponton beliili
szinsorrendet. Ezt a bedllitast folyadékkristdlyos vagy lapos képerny6kon
kell hasznalni.

A billentytizet beallitasa

A Billentytizet beallitéeszkoz segitségével bedllithatjuk a billentytizet auto-
matikus ismétlésének tulajdonsagait és a billentytlizet eseményeihez rendelt
hangokat.

A Billentytizet beallitéeszkozon a kovetkezé lehetéségek vannak: * Billen-
tylizet * Hang
Billentytizetbeallitasok

A Billentytizet panellapon allithatéak be a billentytizet dltaldnos tulajdon-
sdgai. A Billentytizet kisegito lehetéségeinek beallitdeszkoze, az AccessX, a
Kisegito lehetGségek gombra kattintva érhetd el.

9.3. tabldzat - Billentytizet bedllitasai felsorolja a billentytizet beallitasi le-
hetGségeit.

9.3. tablazat - Billenty{izet beallitasai
Lehet&ség
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Miivelet
Billentyt ismétlése nyomva tartaskor

A billentytiismétlés engedélyezéséhez jeldljitk be ezt a négyzetet. Ha a bil-
lentytiismétlés engedélyezve van, egy billentyi lenyomasa és nyomva tartdsa
a billenty(ihoz rendelt miivelet ismételt végrehajtasat fogja eredményezni.
Ha példaul egy beti billentyiijét nyomjuk le és tartjuk nyomva, a bet is-
métlodden beirddik.

Késleltetés

Adjuk meg a billentyii lenyomésa és az ismétlés kezdete kozotti késleltetési
id6t.

Sebesség

Adjuk meg az ismétlés sebességét.

Villogjon a kurzor a szévegdobozokban és a beviteli mezékben

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha villogé kurzort szeretnénk a szévegdobozok-
ban és a beviteli mezdkben.

Sebesség

A cstiszka segitségével a villogds frekvencidja adhaté meg.
Hangbedllitasok

A billentytizet hangjai a Hang panellapon &llithatéak be.

Bizonyos alkalmazédsok csengetnek, ha a billentytizetrél hibas bemenet ér-
kezik. A csengd hangjénak beallitdsahoz hasznaljuk a Hang panellapot. 9.4.
tablazat - Billentytizethangok beallitasai felsorolja a billentytizethangok be-
allitasi lehetdségeit.

9.4. tablazat - Billentylizethangok beallitasai

Lehetoség

Miivelet

Ki

Viélasszuk ezt a lehetOséget a billentytlizet hangjainak kikapcsolasahoz.
Csengetés

Vélasszuk ezt a lehetOséget a billentytlizet hangjainak engedélyezéséhez.
Gyorsbillentytiik beallitasai

A gyorsbillentyti olyan billentylikombinécid, amely a szokdsos mddszer mel-
lett egy masik lehetGséget nyijt bizonyos miivelet elvégzésére.
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A Gyorsbillentytik bedllitdeszkoz segitségével megjelenithetéek az alapér-
telmezett gyorsbillentyiik. Ezeket az igényeinknek megfeleléen testreszab-
hatjuk.

9.5. tablazat - A gyorsbillentyiik alapértelmezett beéllitdsa felsorolja a
gyorsbillentyiik beallitasi lehetoségeit.

9.5. tablazat - A gyorsbillentyiik alapértelmezett beallitasa
Lehetdség

Miivelet

Szovegszerkeszt6 gyorsbillentytik

Valasszuk a kovetkezd lehet8ségek koziil: * Alapértelmezett: ez a lehetdség
a szokdsos gyorsbillenty{ik haszndlatat allitja be. * Emacs: ez a lehetség
az Emacs gyorsbillentytinek hasznalatat allitja be.

Asztal gyorsbillentytii

Ez a tablazat a miiveleteket, és a hozzdjuk rendelt gyorsbillentytiket sorolja
fel.

Ha szeretnénk megvaltoztatni egy miivelet gyorsbillentytijét, jeloljiik ki kat-
tintassal a miiveletet, majd kattintsunk a mtivelet gyorsbillentytjére, ezutan
nyomjuk meg a miivelethez hozzarendelni kivant billentytikombinaciot.

Ha egy adott miivelet gyorsbillenty(ijét le szeretnénk tiltani, kattintsunk
duplan a muveletre, majd kattintsunk a miivelet gyorsbillentytijére, ezutan
nyomjuk meg a Backspace billentytit.

Alkalmazasok meniiinek és eszkoztarainak testreszabasa

A GNOME-megfelel6 alkalmazdsok meniiinek és eszkéztarainak megjelené-
sét a Meniik és eszkoztarak bedllitéeszkozzel modosithatjuk.

9.6. tébldzat - Alkalmazdsok testreszabdsinak bedllitdasai felsorolja a
GNOME-megfelel6 alkalmazasok meniiinek és eszkoztarainak beallitési le-
hetGségeit.

9.6. tablazat - Alkalmazdsok testreszabdsanak bedllitdsai

Lehetoség

Miivelet

Gombfeliratok

Vilasszunk az alabbi lehet6ségek koziil, hogy mi jelenjen meg a GNOME-
megfelels alkalmazédsok eszkoztdrain: * Szoveg az ikonok alatt: vdlasszuk
ezt a lehetOséget, ha minden gombon széveget és ikont szeretnénk latni.

* Szoveg az ikonok mellett: vdlasszuk ezt a lehet8séget, ha minden gom-
bon ikont szeretnénk latni, és a legfontosabbak mellett szoveget is. * Csak
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ikonok: valasszuk ezt a lehet&séget, ha az eszkoztarak gombjain csak iko-
nokat szeretnénk ltni. * Csak szoveg: vélasszuk ezt a lehetéséget, ha az
eszkoztarak gombjain csak szoveget szeretnénk latni.

Az eszkoztarakat lehessen lecsatlakoztatni és mozgatni

Jeloljitkk be ezt a négyzetet, ha az eszkoztarakat at kivanjuk helyezni az
alkalmazas ablakabol barhova a munkaasztalon. Ha bejeloltiik ezt a leheto-
séget, az alkalmazasokban az eszkoztarak bal oldalan megjelenik egy fogan-
tyd. Az eszkoztar dthelyezéséhez kattintsunk az egérgombbal a fogantyura,
és az egérgomb nyomva tartasa mellett hizzuk at az eszkoztarat az j he-
lyére.

Tkonok mutatasa a meniikben

Jeloljitk be ezt a négyzetet, ha minden meniielem mellett egy ikont is latni
akarunk. Nem minden meniielemnek van ikonja.

Egérbedllitasok

Az Egér beallitéeszkozzel beallithatjuk az egér jobb- vagy balkezes haszna-
latat, valamint az egérmutato sebességét és az egér érzékenységét.

Az Egér bedllitéeszkozben a kovetkezd lehetéségeink vannak: * Gombok *
Kurzor * Mozgds

Gombbeallitasok

A Gombok panellapon adhaté meg, hogy jobb vagy bal kézzel hasznaljuk-e
az egeret, tovabbd itt allithatjuk be a két kattintas kozotti idét a dupla
kattintashoz.

9.7. tdblazat - Az egérgombok bedllitdsai felsorolja az egérgombok bedllitasi
lehetGségeit.

9.7. tablazat - Az egérgombok beallitdsai
Lehet6ség

Miivelet

Balkezes egér

Jeloljitk be ezt a négyzetet, ha az egeret a balkezes hasznalathoz szeretnénk
bedllitani. A balkezes haszndlatra beallitott egér jobb és bal egérgombjainak
szerepe felcserélédik.

Késleltetés

A csuszka hasznalataval bedllithatjuk a kattintasok kozott eltelt idot a
dupla kattintashoz. Ha az itt megadott idOkoznél tobb telik el két kattintas
kozott, a rendszer nem fogja dupla kattintasnak értelmezni a miveletet.

Egérmutaté beallitdsai



6.3. GNOME 217

A Kurzor panellapon a az egérmutatdt allithatjuk be.

9.8. tablazat - Egérmutaté beallitasai felsorolja az egérmutaté bedllitasi
lehetségeit.

9.8. tablazat - Egérmutato bedllitasai

Lehet&ség

Miivelet

Kurzortéma

A listdbdl vélasszuk ki a kivant egérmutato-témaét.

Kurzor pozicigjanak mutatasa a Control billentyti lenyoméasara

Ha bejeloljitk ezt a négyzetet, az Ctrl billentyli lenyomasa és felengedése
hatasara az egérmutatd koriil animacié jelenik meg kezd, igy koénnyebben
ratalalhatunk.

Mozgas beallitasai
Az egérmozgds bedllitasait a Mozgas panellapon végezhetjiik el.

9.9. tablazat - Egérmozgdas bedllitasai felsorolja az egérmozgdas bedllitasi
lehetbségeit.

9.9. tablazat - Egérmozgds beallitdsai

Bedllitas

Miivelet

Gyorsitas

A csuiszka segitségével allitsuk be az egérmutaté sebességét.
Erzékenység

A cstiszka segitségével allitsuk be az egérmutatd egérmozgassal szembeni
érzékenységét.

Kiiszobszint

A cstuszka segitségével allitsuk be azt a tavolsagot, amennyire el kell moz-
ditanunk ahhoz egy elemet, hogy a mivelet hizés és ejtés miiveletnek sza-
mitson.

A halézati proxy bedllitasai

A Proxy bedllitéeszkoz lehet6vé teszi a rendszer hélézati kapcsolatdnak be-
allitasat. Beallithatjuk, hogy az alkalmazéasok egy proxykiszolgaléhoz csat-
lakozzanak, és megadhatjuk a proxykiszolgalé adatait. A proxy olyan ki-
szolgdlo, amely a szamitégépiink és egy maésik kiszolgald kozé ékelodik, és
a szamitogépiink kérését vagy maga kiszolgalja, ha tudja, vagy tovdbbitja
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a masik kiszolgdléonak. A proxykiszolgdlét DNS-névvel vagy IP-cimmel is
megadhatjuk. A DNS-név a hélézatba kotott szamitégép egyedi azonosi-
tdja, altaldban betlikbol 4ll. Az IP-cim a halézatba kotott szamitogép egyedi
azonositészama.

9.10. tdblazat - Proxybedllitasok felsorolja a proxy bedllitasi lehet&ségeit.
9.10. tablazat - Proxybeallitasok

Lehet6ség

Miivelet

Kozvetlen internetkapcsolat

Akkor vélasszuk ezt a lehetdséget, ha proxykiszolgalé nélkiil, kozvetleniil
csatlakozunk az internetre.

Kézi proxybeallitas

Akkor valasszuk ezt a lehetéséget, ha proxykiszolgalon keresztiil csatlako-
zunk az internetre, és kézzel szeretnénk bedllitani a proxykiszolgalét.
HTTP-proxy

Adjuk meg a HTTP-szolgiltatdsokhoz haszndlandé proxykiszolgdalé DNS-
nevét vagy IP-cimét. Adjuk meg a proxykiszolgalé HTTP-szolgdltatdsdnak
portszédméat a Port mezében.

Biztonsdgos HTTP-proxy

Adjuk meg a biztonsidgos HTTP-szolgdltatdsokhoz haszndlandé proxyki-
szolgdlé DNS-nevét vagy IP-cimét. Adjuk meg a proxykiszolgdlé biztonsa-
gos HTTP-szolgaltatasanak portszamat a Port mezdben.

FTP-proxy

Adjuk meg az FTP-szolgédltatdsokhoz haszndland6 proxykiszolgdlé DNS-
nevét vagy IP-cimét. Adjuk meg a proxykiszolgdlé FTP-szolgiltatdsanak
portszamat a Port mezében.

Socks kiszolgalo

Adjuk meg a hasznédlandé Socks kiszolgalé DNS-nevét vagy IP-cimét. Ad-
juk meg a proxykiszolgalé Socks protokolljahoz hasznalt portszamot a Port
mezbében.

Automatikus proxybeéllitas

Akkor valasszuk ezt a lehetéséget, ha proxykiszolgalon keresztiil csatlako-
zunk az internetre, és automatikusan szeretnénk bedllitani a proxykiszolga-
16¢.

Autokonfiguraciés URL
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Adjuk meg az URL-t, amely a proxy automatikus bedllitdsahoz sziikséges
adatokat tartalmazza.

A hangok beallitasai

A Hang beéllitéeszkoz segitségével meghatarozhatjuk, hogy mikor indul-
jon el a GNOME hangkiszolgédléja. Azt is beallithatjuk itt, hogy az egyes
eseményekhez milyen hangot jatsszon le a rendszer.

A Hang bedllitéeszkdzben a kivetkezs lehet6ségeink vannak: * Altaldnos *
Hangesemények

Altalanos beallitésok

A Hang besllitéeszkéz Altaldnos panellapjén megadhatjuk, hogy mikor in-
duljon el a GNOME hangkiszolgaléja. Itt engedélyezhetjiik az eseményekhez
tartozé hangokat is.

9.11. tablazat - Hangbedllitasok felsorolja a hang altaldnos beallitasi lehe-
tGségeit.

9.11. tablazat - Hangbeallitasok

Lehetdség

Miivelet

Hangszerver elinditasdnak engedélyezése

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a GNOME munkamenet elinditasakor sze-
retnénk elinditani a hangkiszolgalét is. Csak akkor tudnak az alkalmazasok
hangokat adni, ha a hangkiszolgélé fut.

Hangok az eseményekhez

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a munkaasztalon bekdvetkezé eseményeknél
hangjelzést szeretnénk hallani. Csak akkor vilaszthaté ez a lehet6ség, ha a
Hangszerver elinditdsanak engedélyezése is be van jelolve.

Események hangjainak beallitasai

A Hang bedllitéeszkéz Hangesemények panellapjan allithatjuk be az egyes
eseményekhez tartozé hangokat.

Megjegyzés

A Hangesemények panellap eléréséhez el6bb be kell jelolni a Hangszerver
inditdsanak ellenérzése és a Hangok az eseményekhez négyzeteket.

9.12. tédblazat - Események hangjainak beallitasa felsorolja az események
hangjai bedllitasi lehetéségeit.

9.12. tablazat - Események hangjainak bedllitasa
Lehet&ség
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Mivelet
Hangok téblazat

A Hangok tablazat hasznalataval rendelhetjiik hozza a hangokat az esemé-
nyekhez.

Az Esemény oszlopban hierarchikus listaban jelennek meg az elképzelhet6
események. Az eseménykategéridk kibontdsdhoz kattintsunk a kategéria
melletti nyilra.

A Lejéatszandé fajl oszlopban jelenik meg annak a fajlnak a neve, amely az
esemény bekovetkeztekor lejatszasra keriil.

Lejatszas
Kattintsunk erre a gombra a kijel6lt eseményhez tarsitott hangfajl lejatsza-
sdhoz.

Hangfajl valasztomezd, Keresés gomb

Eseményhez gy rendelhetiink hangot, hogy a Hangok tablazatban kijelo-
liink egy eseményt, majd az ehhez tarsitani kivant hang fajlnevét beirjuk a
valasztomezobe. A masik lehetéség, hogy a Keresés gombra kattintunk, és a
megjelené Hangfajl kivalasztasa parbeszédablakban kivalasztjuk a kijelolt
eseményhez tarsitand6 hangfajlt.

Megjegyzés
Az eseményekhez csak .wav formatumu hangfajlokat tarsithatunk.
Munkaasztaltémék testreszabasa

A téma egy iranyitott bedllitasokbdl all6 csoport, amely a munkaasztal meg-
jelenitését hatarozza meg. A munkaasztal témajat a Téma beallitéeszkozzel
valaszthatjuk ki. Vélaszthatunk a rendelkezésre 4116 témak koziil. A témak
kozott tobb olyan is taldlhatd, amelyet fogyatékkal é16 felhasznaldk segité-
sére fejlesztettek ki.

Amikor témat valasztunk a Téma bedllitéeszkdzben, tulajdonképpen egy
témacsoportot vélasztunk ki, és ezek elemei egyiittesen hatarozzék meg
a munkaasztal kinézetét. Minden téma tulajdonképpen olyan témdk cso-
portja, amelyek a munkaasztal kinézetének egy adott eleméért felelések. A
kovetkezd tématipusok 1éteznek:

Vezérloelem-téma A panelek, meniik és appletek kinézetét hatdrozza meg.
A vezérléelem-téma a GNOME-megfelel$ alkalmazasok felhaszndldi feliilete
elemeinek kinézetét is meghatarozza. Példaul a téma hatassal van a gombok,
gorditosavok, jelolonégyzetek stb. kinézetére.

Ablakkerettéma Az ablakok keretének kinézetét hatdrozza meg.
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Tkontéma A paneleken, a meniikben és a munkaasztal hétterén elhelyezkedd
ikonok kinézetét hatarozza meg.

Egyéni téma létrehozdasa

A Téma bedllitéeszkozben felsorolt téméak a vezérléelem-témék, ablakke-
rettémak és ikontémak kiilonboz6 kombinacidi. Létrehozhatunk egyéni té-
makat, amelyek a vezérlGelem-témak, ablakkerettémék és ikontémak mas
kombinacidjat hasznaljak.

Egyéni témat a kovetkezoképpen hozhatunk létre: 1. A Téma beallitéesz-
koz megnyitasahoz valasszuk az Alkalmazasok->Munkaasztal bedllitasai-
>Téma meniipontot. 2. Jeloljiink ki egy témat a témalistabdl. 3. Kattint-
sunk a Részletek gombra. Megjelenik a Téma bedllitasa parbeszédablak. 4.
Az egyéni témaban hasznalni kivant vezérléelem-témat véalasszuk ki a lis-
tabol Felhaszndloi feliilet elemei lapon. A vezérl6elem-témak kozott tobb
olyan is talalhat6, amelyet fogyatékkal él6 felhaszndldk segitésére fejlesz-
tettek ki. 5. Kattintsunk az Ablakkeret fiilre az Ablakkeret lap megjeleni-
téséhez. Az egyéni témdban hasznalni kivant ablakkerettémat vélasszuk ki
az elérhet témak listajabdl Az ablakkerettémak kozott tobb olyan is ta-
lalhat6, amelyet fogyatékkal é16 felhasznalok segitésére fejlesztettek ki. 6.
Kattintsunk az Ikonok fiilre az Ikonok lap megjelenitéséhez Az egyéni té-
ma&ban hasznalni kivant ikontémat valasszuk ki az elérhet6 témak listdjabol
Az ikontémak kozott tobb olyan is taldlhatd, amelyet fogyatékkal é16 fel-
hasznalok segitésére fejlesztettek ki. 7. Kattintsunk a Bezdras gombra a
Téma bedllitasa parbeszédablak bezarasihoz. 8. A Téma bedllitdeszkozben
nyomjuk meg a Téma mentése gombot. Megjelenik Téma mentése a le-
mezre parbeszédablak. 9. Adjuk meg az egyéni téma nevét és rovid leirasat,
majd kattintsunk a Mentés gombra. Az egyéni téma ezek utdn megjelenik
az elérhet6 témak kozott.

Ijj téma telepitése

A meglévo témakhoz tjakat adhatunk hozza. Az 1j témanak tarral és gzip-
pel csomagolt archivumban, azaz egy .tar.gz kiterjesztést fajlban kell lennie.

ij téméat a kovetkezdképpen adhatunk a tobbi kozé: 1. A Téma bedllitéesz-
koz megnyitasdhoz valasszuk az Alkalmazasok->Munkaasztal beallitdsai-
>Téma meniipontot. 2. Kattintsunk a Téma telepitése gombra. Megjelenik
az Uj téma telepitése parbeszédablak. 3. Adjuk meg a téma archivumfajl-
janak elérési utjat a mezoben. A masik lehetOség, hogy a Keresés gombra
kattintunk. A f4jlnév megadédsa utédn kattintsunk az OK gombra. 4. Az 1j
téma telepitéséhez kattintsunk a Telepités gombra.

Telepithetiink 1j vezérléelem-témakat, ablakkerettémakat, illetve ikontémé-
kat is. Az interneten sok vezérléelem-téma talalhato.
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Uj vezérloelem-téma, ablakkerettéma, illetve ikontéma telepitéséhez a ko-
vetkezd lépésekre van sziikség: 1. A Téma beallitéeszkoz megnyitdsdhoz va-
lasszuk az Alkalmazdsok->Munkaasztal bedllitasai->Téma meniipontot. 2.
Kattintsunk a Részletek gombra. Megjelenik a Téma bedllitdsa parbeszéd-
ablak. 3. Kattintsunk a telepiteni szandékozott témanak megfeleld fiilre.
Példaul ikontéma telepitéséhez kattintsunk az Ikonok fiilre. 4. Kattintsunk
a Téma telepitése gombra. Megjelenik az Uj téma telepitése parbeszédab-
lak. 5. Adjuk meg a téma archivumfdjljanak elérési dtjat a mezében. A
maésik lehetOség, hogy a Keresés gombra kattintunk. A fijlnév megadasa
utan kattintsunk az OK gombra. 6. Az 1) téma telepitéséhez kattintsunk a
Telepités gombra.

Aj vezérloelem-témakat, ablakkerettémakat, illetve ikontémakat torélni is
tudjuk.

Vezérloelem-téma, ablakkerettéma, illetve ikontéma torléséhez a kovetkezo
1épésekre van sziikség: 1. A Téma bedllitéeszkdz megnyitasahoz valasszuk az
Alkalmazédsok->Munkaasztal beallitdsai->Téma meniipontot. 2. Kattint-
sunk a Részletek gombra. Megjelenik a Téma beallitdsa parbeszédablak.
3. Kattintsunk a torolni szandékozott témanak megfelels fiilre. 4. Kattint-
sunk a Téma mappédjanak bongészése gombra. Egy fajlkezel6ablak nyilik
meg az alapértelmezett témamappat mutatva. 5. A fajlkezel6 segitségével
torolhetjiik a témaét.

Ablakok testreszabasa

Az Ablakok bedllitéeszkoz segitségével a munkaasztal ablakainak viselke-
dését allithatjuk be. Ablakok bedllitéeszkoz. A szdvegkornyezet irja le a
grafikét.

9.13. tablazat - Ablakok viselkedésének bedllitdsa felsorolja az ablakok vi-
selkedésének beallitasi lehetOségeit.

9.13. tablazat - Ablakok viselkedésének bedllitdsa
Lehet6ség

Mivelet

Ablakok kivédlasztdsa, ha az egér foléjiik ér

Jeloljitk be ezt a lehetdséget, ha azt szeretnénk, hogy az ablak akkor kapja
meg a fokuszt, ha az egérmutatéval ramutatunk. Az ablak megtartja a
fékuszt, amig az egérmutatét mas ablak folé nem helyezziik.

Kijelolt ablakok elétérbe hozasanak késleltetése

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha azt szeretnénk, hogy az ablak a fékusz meg-
kapéasa utan csak bizonyos idovel jojjon fel az el6térbe.
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Késleltetés az el6térbe hozés elott

Adjuk meg a fékusz megkapdsa és az el6térbe hozds kozotti késleltetés ide-
jét.

Kattints dupldn a cimsoron a miivelet végrehajtdsahoz:

Valasszuk ki a miiveletet, amelyet az ablak cimsoran tortén6 dupla kattintds
kivalt. Valasszuk a kovetkezd lehetOségek koziil: * Felgordités: felgorditi az
ablakot. * Maximalizdlds: a legnagyobb méretre nagyitja az ablakot.

Az ablak athelyezéséhez tartsd lenyomva ezt a billentylit, és hizd el az
ablakot

Viélasszuk ki azt a billenty(it, amelyet lenyomva kell tartani az ablak athe-
lyezéséhez.

Beallitasok haladéknak. Tartalom

A haladé bedllitéeszk6zok megnyitdasa A CD-adatbézis bedllitasai Féjltipu-
sok és programok bedllitdsa

F4jltipus hozzaadasa Szolgaltatds hozzdadasa

Panelek testreszabdsa Alapértelmezett alkalmazasok kivalasztdsa
Webbongészo bedllitasai Szovegszerkeszté bedllitasai Termindl bedllitasai
Munkamenetek bedllitasa

Munkamenetek bedllitasa Munkamenet tulajdonsdgainak beallitasa Auto-
matikusan elindulé programok beéllitasa

A Haladé beéllitéeszkozokkel a kovetkezék bedllitasa végezhetd el: alkalma-
zasok, panelek és mas feliiletelemek megjelenése és viselkedése, fajltipusok
és alapértelmezett alkalmazdsok, munkamenet és automatikusan elinduld
programok.

A haladé beallitéeszk6z6k megnyitasa

Egy Halad6 bedllitdeszkozt a kovetkezé két modszer egyikével hivhatjuk
elé: * A Munkaasztal bedllitdsai meniib8l Vélasszuk az Alkalmazédsok-
>Munkaasztal beallitdsai->Haladé meniipontot. Az almeniibél valasszuk
ki a kivdnt beallitéeszkozt. Megjelenik a beallitéeszkoz parbeszédablaka. *
A Kezdd itt! helyrél Nyissunk meg egy Nautilus-ablakot, majd valasszuk az
Ugras->Kezdd itt! meniiparancsot. A mésik lehetdség, hogy a munkaasz-
talon duplén kattintunk a Kezdd itt! ikonra. Megjelenik a Kezdd itt! hely.
Kattintsunk duplan a Munkaasztal beéllitasai ikonra a Nautilus-ablakban,
majd kattintsunk duplan a Haladé mappara. Megjelennek a Halad6 bedl-
litéeszkozok. Kattintsunk duplan a kivant eszkoz ikonjara. Megjelenik a
bedllitéeszkoz parbeszédablaka.
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A CD-adatbézis beallitasai

A CD-adatbézis beallitéeszkoz lehetévé teszi egy CD-adatbazis megada-
sat, amelyet a rendszer lekérdezhet. A CD-adatbézis CD-k adatait tarolja,
példaul eléaddkat, albumcimeket és szamcimeket. Amikor egy alkalmazds
lejatssza a CD-t, lekérdezheti az adatait a CD-adatbazisbdl, majd megjele-
nitheti az informécidkat.

10.1. tablazat - CD-adatbéazis beéllitasai leirja a CD-adatbézis beallitéesz-
koz elemeit.

10.1. tablazat - CD-adatbézis bedllitasai
Elem

Leiras

Ne kiildjon adatot

Jeloljiik be ezt a lehetdséget, ha nem szeretnénk adatokat kiildeni a CD-
adatbazis kiszolgaldjanak.

Valés adatot kiildjon

Jeloljiik be ezt a lehetOséget, ha a neviinket és a gépilink nevét el szeretnénk
kiildeni a CD-adatbézis kiszolgaldjanak.

Ma3és adatot kiildjon

Jeloljiik be ezt a lehetGséget, a mas nevet és gépnevet akarunk a CD-
adatbazis kiszolgaldjanak elkiildeni. Adjuk meg a nevet a Név mezdben.
Adjuk meg a gépnevet a Gépnév mezdben.

FreeDB round robin kiszolgald

A FreeDB egy CD-adatbéazis. A FreeDB round robin kiszolgdlé FreeDB
kiszolgalok terheléselosztasos alapon miikodd rendszere. Jeloljiikk be ezt a
lehet6séget, ha a FreeDB adatbazist errdl a kiszolgalérdl akarjuk elérni.

Mas FreeDB kiszolgal6

Vilasszuk ezt a lehetoséget, ha a FreeDB CD-adatbazist masik kiszolgdlordl
kivdnjuk elérni. A kivéant kiszolgalét jeloljiik ki a kiszolgalok tablazatdbdl.
Kiszolgaldlista frissitése

Kattintsunk erre a gombra az elérheté FreeDB kiszolgalék tablazatdnak
frissitéséhez.

Mas kiszolgald

Viélasszuk ezt a lehetdséget, ha masik CD-adatbézist szeretnénk hasznélni.
Adjuk meg az adatbézist tartalmazé kiszolgdlé nevét a Gépnév mezdben.
Adjuk meg az adatbazis eléréséhez sziikséges portszamot a Port mezében.
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F4jltipusok és programok bedllitasa

A Fajltipusok és programok bedllitéeszkoz segitségével adhatjuk meg, hogy
az egyes fajltipusokat hogyan hozzuk létre, mivel jelenitjiik meg, és mivel
szerkesztjiikk. Példaul megadhatjuk, hogy ha egy fajl egyszert szovegfajl,
akkor a szovegszerkesztovel kell megnyitni.

A Nautilus és mas GNOME-alkalmazasok a f4jl tartalma alapjan ismerik
fel a f4jl tipusat. Ha az els6 néhany sorbdl ez nem &llapithaté meg, az
alkalmazds ellenorzi a fajl kiterjesztését.

10.2. tablazat - A F&jltipusok és programok beallitéeszkoz elemei leirja a
F4jltipusok és programok bedllitéeszkoz elemeit.

10.2. tablazat - A F4jltipusok és programok beallitéeszkoz elemei
Elem

Leiras

Tablazat

A fajltipus-kategéridk tartalmdnak megtekintéséhez kattintsunk a kategd-
ria neve melletti nyilra. A kategéria kinyilik, megjelenik minden fajltipus
leirdsa, és a fajltipushoz tartozo kiterjesztések.

Kattintsunk arra a fajltipusra, amellyel dolgozni szeretnénk.
Fajltipus hozzdadasa

Kattintsunk erre a gombra fajltipus hozzdadasdhoz. Tovabbi tudnivaldk: ”
F4jltipus hozzaadasa ” .

Szolgéltatas hozzdadasa

Kattintsunk erre a gombra szolgaltatas hozzdadasahoz. Tovabbi tudnivaldk:
7 Szolgaltatds hozzdadasa ” .

Szerkesztés

F4jltipus, szolgaltatds vagy fajlkategoria szerkesztéséhez jeloljiik ki a szer-
keszteni kivant elemet, majd kattintsunk a Szerkesztés gombra.

Eltavolitas

Fajltipus vagy szolgaltatas torléséhez jeloljiik ki a tordlni kivant elemet,
majd kattintsunk a To6rlés gombra.

F4jltipus hozzaadasa

Fajltipus hozzdaddsdhoz a kovetkezd 1épések sziikségesek: 1. A bedllitdesz-
koz elinditasdhoz vélasszuk az AlkalmazdsokMunkaasztal bedllitasaiHala-
doFajltipusok és programok meniipontot. 2. Kattintsunk a Fajltipus hozza-
addsa gombra. Megjelenik a Fajltipus hozzdadasa parbeszédablak. 3. frjuk
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be a fajltipus tulajdonsigait a parbeszédablak mezéibe. A kovetkezd tabla-
zat a Féjltipus hozzdadasa parbeszédpanel elemeit irja le:

Lehet6ség Miivelet Nincs ikon Viélasszunk egy ikont, amely a fajltipust jel-
lemzi. Az ikon kivédlasztdsdhoz kattintsunk a Nincs ikon gombra. Egy ikon-
valaszto ablak nyilik meg. Valasszunk ki egy ikont az ablakbdl. Egy masik
konyvtarbdl valasztashoz kattintsunk a Keresés gombra. Ha kivalasztottuk
a megfelel6 ikont, kattintsunk az OK gombra. Leirds Adjuk meg a fajlti-
pus leirasat. MIME-tipus Adjuk meg a fajltipus MIME-tipusat. Kategé-
ria Adjuk meg a kategoriat, amelybe az 1j fajltipus tartozik a Fajltipusok
és programok bedllitéeszkozben. Kattintsunk a Kivélasztdas gombra, majd
valasszunk kategoridt a Féjlkategéria valasztasa parbeszédablakbdl. Fajl-
névkiterjesztések Adjuk meg a fdjltipushoz tartozé fajlnévkiterjesztéseket.
frjuk be a kiterjesztést a bal oldali mezébe, majd kattintsunk a Hozzdadés
gombra. A kiterjesztés torléséhez valasszuk ki azt a jobb oldali mez&bdl,
majd kattintsunk az Eltdvolitdas gombra. NézOkomponens A kovetkezd ki-
addsban majd frunk errol is valamit. Alapértelmezett miivelet A kdvetkezd
kiadasban majd irunk errdl is valamit. Futtatandé program Ha nem jeloljiik
be a Kategéria alapértelmezésének haszndlata bedllitdst, adjuk meg a fajl-
tipushoz tartozo programot. frjuk be a programot elindité parancsot ebbe a
mez6ébe. A masik lehetdség, hogy egy korabban beirt parancsot hasznalunk
fel Gjra. Ehhez kattintsunk a mez6 melletti nyilra, és vélasszuk ki a futtatni
kivant parancsot. Hasznalhatjuk a Keresés gombot is a parancs megkeresé-
séhez. Futtatas terminalban Jeloljiikk be ezt a négyzetet, ha a programnak
terminalban kell futnia. Azokhoz a programokhoz érdemes ezt a bedllitast
kivalasztani, amelyek nem hoznak létre sajat ablakot. 4. Kattintsunk az OK
gombra.

Szolgaltatas hozzdadéasa

Szolgaltatas hozzdadasdhoz a kovetkezd 1épések sziikségesek: 1. A bedllito-
eszkoz elinditdsdhoz valasszuk az AlkalmazdsokMunkaasztal bedllitasaiHa-
ladoF4jltipusok és programok meniipontot. 2. Kattintsunk a Szolgaltatas
hozzdadédsa gombra. Megjelenik a Szolgaltatds hozzdadasa parbeszédablak.
3. frjuk be a szolgaltatas tulajdonsagait a parbeszédablak mez6ibe. A ko-
vetkezd tablazat a Szolgaltatas hozzaadasa parbeszédpanel elemeit irja le:

Lehet&ség Miivelet Leiras Adjuk meg a szolgaltatds leirasat. Protokoll frjuk
be a szolgaltatds protokolljat. Futtatandé program A kovetkez6 kiadasban
majd frunk errdl is valamit. Program Adjuk meg a fajltipushoz hozzéren-
delt programot. Irjuk be a programot elindité parancsot ebbe a mezSbe.
A masik lehet6ség, hogy egy kordbban beirt parancsot hasznalunk fel Gjra.
Ehhez kattintsunk a mez6 melletti nyilra, és valasszuk ki a futtatni kivant
parancsot. Hasznalhatjuk a Keresés gombot is a parancs megkereséséhez.
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Futtatds terminalban Jeldljiik be ezt a négyzetet, ha a programnak termi-
néalban kell futnia. Azokhoz a programokhoz érdemes ezt a beéllitast kiva-
lasztani, amelyek nem hoznak létre sajat ablakot. 4. Kattintsunk az OK
gombra.

Panelek testreszabasa

A Panel bedllitéeszkoz lehetévé teszi a panelek viselkedésének beallitdasat.
A Panel bedllitéeszkozben végrehajtott modositasok az Gsszes panelre ér-
vényesek lesznek.

10.3. tablazat - Panelek bedllitasa

Beallitas

Miivelet

Fidk becsukésa, ha valami inditva lett bel6le

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha azt szeretnénk, hogy a fiok becsukddjon,
miutan egy inditét kivalasztottunk beldle.

Fidk és panel animécidja

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha szeretnénk, hogy a panelek és fiokok megje-
lenitését és elrejtését animacio kisérje.

Animécié sebessége

A legordiilé listabol vélasszuk ki a kivant animéacidsebességet.
Alapértelmezett alkalmazédsok kivalasztdsa

Az Alapértelmezett alkalmazdsok bedllitéeszkoz segitségével megadhatjuk
azokat az alkalmazasokat, amelyeket a munkaasztal indit el adott esetben.
Példaul megadhatjuk, hogy az Xterm legyen az alapértelmezett termindlal-
kalmazés. Ha a Munkaasztal megnyitésa utdn kivalasztjuk az Uj termindl
meniiparancsot, az Xterm fog elindulni.

Az Alapértelmezett alkalmazdsok bedllitéeszkozben a kovetkezd lehetOsége-
ink vannak: * Webbéngész6 * Szovegszerkesztd * Terminal

Webbongészé beallitasai

Az alapértelmezett webbongészo bedllitdsait a Webbongész6 panellapon
médosithatjuk. Az alapértelmezett webbongészé nyilik meg, ha egy URL-re
kattintunk. Példaul az alapértelmezett webbongész6 indul el, ha egy alkal-
mazasban kivalasztunk egy URL-t, vagy egy URL-inditéikonra kattintunk
a munkaasztalhattéren.

10.4. tablazat - Az alapértelmezett webbongészd bedllitdsai felsorolja az
alapértelmezett webbongész6 beallitdsi lehetoségeit.

10.4. tablazat - Az alapértelmezett webbongész6 beallitdsai
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Lehet6ség
Miivelet
Webbongészo kivalasztasa

Vélasszuk ezt a lehetoséget, ha szabvanyos webbongészét szeretnénk hasz-
nélni. A lenyil6 listabol valasszuk ki a kivant webbongészot.

Egyéni webbongészo
Viélasszuk ezt a lehetOséget, ha egyéni webbongészot szeretnénk hasznélni.
Parancs

frjuk be az egyéni webbongészét elindité parancsot. Ha meg szeretnénk
jeleniteni a bongészoben azt az URL-t, amelyre rakattintunk, a parancs
mogé irjuk be: 7

Futtatas terminalban

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a parancsnak termindlban kell futnia. Az
olyan bongész6khoz valasszuk ezt a lehetGséget, amely nem hoz létre sajat
ablakot.

Szovegszerkesztd bedllitasai

Az alapértelmezett szovegszerkesztd bedllitdsait a Szovegszerkesztd panel-
lapon médosithatjuk.

10.5. tablazat - Az alapértelmezett szovegszerkeszté bedllitasa felsorolja az
alapértelmezett szovegszerkesztd bedllitasi lehetdségeit.

10.5. tablazat - Az alapértelmezett szovegszerkeszt6 bedllitasa
Lehet6ség

Mivelet

Szerkeszto kivélasztasa

Viélasszuk ezt a lehetéséget, ha szabvanyos szovegszerkesztot szeretnénk
hasznalni. A lenyilé listdbdl vélasszuk ki a kivant szovegszerkesztot.

Egyéni szerkeszt6

Viélasszuk ezt a lehetdséget, ha egyéni szovegszerkesztét szeretnénk bealli-
tani. Megjelenik a Egyéni szovegszerkeszté tulajdonsdgai parbeszédablak.
* Név: frjuk be az egyéni szdvegszerkesztd nevét. * Parancs: {rjuk be az
egyéni szovegszerkesztét elindité parancsot. * A program meg tud nyitni
tobb fajlt: jeloljik be ezt a négyzetet, ha az alapértelmezett szovegszer-
keszt6 képes egyszerre tobb f4jlt megnyitni. * A programot héjbdl kell fut-
tatni: jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a parancsot egy terminédlablakban kell
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futtatni. Jeloljitkk ezt be olyan szovegszerkesztoknél, amelyek nem hoznak
létre sajat ablakot.

Tulajdonsagok

Kattintsunk erre a gombra az Egyéni szerkeszt6 tulajdonsagai parbeszédab-
lak megjelenitéséhez. A parbeszédablakban mdédositsuk az egyéni szerkesztd
beéllitasait.

Hasznalja ezt a szerkesztot szovegfijlok megnyitdsdhoz a fajlkezel6ben

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha ezzel a programmal szeretnénk megnézni a
fajlkezel6ben megnyitott szovegfajlokat.

Terminal beéllitasai
Az alapértelmezett termindlt a Terminal panellapon &llithatjuk be.

10.6. tablazat - Alapértelmezett termindl bedllitasai felsorolja az alapértel-
mezett termindl beallitasi lehetGségeit.

10.6. tablazat - Alapértelmezett terminal bedllitasai
Lehetoség

Mivelet

Terminal kivalasztasa

Viélasszuk ezt a lehetGséget, ha szabvanyos termindlt kivanunk hasznélni.
A legordiilé listaban adjuk meg az alapértelmezett termindlt.

Egyéni terminal

Viélasszuk ezt a lehetOséget, ha egyéni termindlt szeretnénk haszndlni.
Parancs

frjuk be az egyéni termindlt elindité parancsot.

Futtatasi paraméterek

Adjuk meg a parancshoz tartozé exec kapcsoldt.

Munkamenetek bedllitasa

A munkameneteket a Munkamenetek bedllitéeszkozzel lehet kezelni. Meg-
adhatjuk a munkamenet bedllitasait, és a munkamenet kezdetén elinditandé
alkalmazédsokat. Bedllithatjuk, hogy a munkamenet végén az alkalmazdsok
allapota mentésre keriiljon, és ez az allapot helyrealljon a kévetkezé munka-
menet kezdetén. Ez a bedllitéeszkoz tébb GNOME-munkamenet kezelésére
is alkalmas.

Az Munkamenet beallitéeszkézben a kovetkezd lehetdségeink vannak: *
Munkamenet bedllitdsai * Aktuslis munkamenet * Automatikusan elindulé
programok
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Munkamenetek bedllitdasa

A Munkamenet beallitdsai panellapon kezelheték a munkamenetek, és az
aktudlis munkamenet bedllitasai.

10.7. tablazat - Munkamenetek bedllitasa felsorolja a munkamenet beallitasi
lehetGségeit.

10.7. tablazat - Munkamenetek beallitasa
Lehet6ség

Miivelet

Indulékép megjelenitése bejelentkezéskor

Valasszuk ezt a lehet6séget, ha induloképet szeretnénk latni a munkamenet
elinditasakor.

Megerosités kérése kilépés elott

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a kilépés el6tt egy megerésitést kérd parbe-
szédablakot szeretnénk latni.

Munkamenet valtozdsainak automatikus mentése

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a munkamenet-kezel6vel automatikusan men-
teni szeretnénk a munkamenet aktualis allapotat. A munkamenet-kezel6
menti a nyitott munkamenet-vezérelt alkalmazasok allapotat és beallitasait.
A legkozelebbi munkamenet-inditasnal az alkalmazasok automatikusan el-
indulnak, és a mentett allapotuk visszaall.

Ha nem jeloljiik be ezt a négyzetet, akkor a Kijelentkezés megerGsitése par-
beszédablakban megjelenik a Beallitasok mentése jelolénégyzet.

Munkamenetek

A pérbeszédablaknak ezen a részén a munkaasztal munkameneteit kezel-
hetjiik a kovetkezSképpen: * Uj munkamenet létrehozasdhoz kattintsunk
a Hozzdadas gombra. Megjelenik az Uj munkamenet hozzdaddsa parbe-
szédablak. Adjuk meg itt a munkamenet nevét. ¥ A munkamenet nevének
megvialtoztatasahoz jeloljiik ki a munkamenetet az Aktudlis munkamenet
kivalasztasa tablazatbdl. Kattintsunk a Szerkesztés gombra. Megjelenik a
Munkamenet nevének szerkesztése parbeszédablak. irjuk be a munkamenet
4j nevét. * A munkamenet torléséhez jeloljiik ki a munkamenetet az Aktu-
alis munkamenet kivalasztasa tablazatbdl. Kattintsunk a Toérlés gombra.

Amikor a GDM segitségével belépiink, valasztunk egy munkamenetet. A
hasznalandé munkamenetet tobb munkamenet koziil valaszthatjuk ki.

Munkamenet tulajdonsidgainak beallitasa
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Az Aktudlis munkamenet panellapon adhatjuk meg az inditdsi sorrendet,
és az aktudlis munkamenetben futé munkamenet-vezérelt alkalmazasok 1j-
rainditasanak tipusat.

10.8. tablazat - Munkamenet tulajdonsdgai felsorolja a munkamenet tulaj-
donsagainak beallitasi lehetéségeit.

10.8. tablazat - Munkamenet tulajdonsigai
Lehetoség

Miivelet

Sorrend

A Sorrend bedllitas adja meg a munkamenet-vezérelt alkalmazasok elindi-
tasi sorrendjét. A munkamenet-kezel$ az alacsonyabb értékkel rendelkez6
alkalmazédsokat inditja el el6szor. Az alapértelmezett érték 50.

Az alkalmazas inditdsi prioritdsdnak megadédsahoz jeldljiik ki az alkalmazdst
a tablazatbdl, és a Sorrend mez6ben adjuk meg a kivént értéket.

Stilus

A Stilus bedllitas az alkalmazas Ujrainditdsanak moédjat hatdrozza meg. Az
alkalmazés jrainditdsi modjanak megadésahoz jeloljiik ki az alkalmazast a
tébldzatbdl, és vdlasszunk az aldbbi lehet8ségek koziil: * Normél Automa-
tikusan elindul a GNOME-munkamenet kezdetén. Az ilyen stilusi alkalma-
zdsok bezdrdsdhoz hasznaljuk a kill parancsot a munkamenet folyamdn. *
Ijjraindités Automatikusan ujrainditja az alkalmazast ha bezarjuk vagy be-
fejezziik. Az olyan alkalmazasokhoz valasszuk ezt a beallitast, amelyeknek a
munkamenet ideje alatt mindig futniuk kell. Az ilyen stilust alkalmazasokat
ugy allithatjuk le, hogy tablazatbdl kijeloljiik, majd az Eltavolitas gombra
kattintunk. * Kuka Nem indul el a GNOME-munkamenet inditdsakor. *
Beallitasok Automatikusan elindul a munkamenet kezdetekor. Az ilyen sti-
lusi alkalmazédsok altalaban alacsony elinditasi értékkel rendelkeznek, és a
GNOME-o0s és munkamenet-vezérelt alkalmazasok bedllitasait tartalmaz-
zak.

Eltavolitas

Kattintsunk az Eltavolitas gombra a listabdl kijelolt alkalmazas torléséhez.
Az alkalmazas torlédik a munkamenet-kezel0bél, és bezarddik. A torolt al-
kalmazasok nem indulnak el a legkdzelebbi munkamenetben.

Alkalmaz

Kattintsunk az Alkalmaz gombra az inditési sorrend és az Gjrainditési stilus
valtoztatasainak érvényesitéséhez.

Automatikusan elindul6é programok beallitasa
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A Munkamenetek bedllitéeszkéz Automatikusan elindulé programok pa-
nellapjan allithatjuk be a nem munkamenet-vezérelt automatikusan elin-
ditandé alkalmazasokat . Ezek az alkalmazasok automatikusan elindulnak
a munkamenet kezdetekor. Az Automatikusan elinduldé programok panella-
pon megadhatjuk a nem munkamenet-vezérelt alkalmazdisokat elindité pa-
rancsokat, amelyek belépéskor automatikusan végrehajtédnak.

A munkamenet-vezérelt alkalmazdsokat is el lehet automatikusan inditani.
Tovabbi tudnivaldk: ” Munkamenetek beallitdsa 7 .

10.9. tablazat - Elinditandé programok beéllitasai felsorolja az elinditandd
alkalmazdsok bedllitasi lehetGségeit.

10.9. tablazat - Elinditandé programok beallitasai
Lehet6ség

Miivelet

Tovabbi elinditandé programok

Hasznaljuk ezt a tablazatot a nem munkamenet-vezérelt alkalmazéisok ke-
zelésére a kovetkez8képpen: * Elinditandé alkalmazds hozzdaddsdhoz kat-
tintsunk a Hozzdadds gombra. Megjelenik az Elinditandé program hozza-
adasa parbeszédablak. frjuk be az alkalmazéast elindité parancs nevét az
Elinditandé parancs mezdbe. A maésik lehetdség, hogy a Keresés gombra
kattintds utan megkeressiik a parancsot. A Keresés gombbal a parancssor-
hoz hozzaflizend6 fajlt is megadhatunk. Példaul a parancssorba beirhatjuk
az emacs parancsot, és utana megkereshetjiik a szerkesztendo fajlt. Ha egy-
nél tobb elinditandé alkalmazast adunk meg, hasznaljuk a Prioritds mezot
az alkalmazdsok elinditdsi sorrendjének meghatdrozasihoz. Az inditési sor-
rend az a sorrend, amelyben az automatikusan elinditandé alkalmazédsokat
inditani akarjuk. * Az automatikusan elinditandé alkalmazds szerkesztésé-
hez vélasszuk ki az alkalmazast, majd kattintsunk a Szerkesztés gombra.
Megjelenik az Elinditand6 program szerkesztése parbeszédablak. A parbe-
szédablakban médosithatjuk a parancsot és az elinditdsi prioritast. * Az
automatikusan elinditandé alkalmazés torléséhez vélasszuk ki az alkalma-
zast, majd kattintsunk a Torlés gombra.

A Kkisegits lehetdségek bedllitdsa. Tartalom

A Kkisegit6 lehetOségek valamelyik beallitéeszkozének megnyitasa A billen-
tylizet kisegitd lehetGségeinek bedllitasa

Alapvetd beallitdsok Szlir6k beallitdsa Egérbeallitasok

Ez a fejezet a Kisegito lehet6ségek beallitéeszkozeinek hasznalatat ismerteti.
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A kisegit6 lehetdségek valamelyik bedllitéeszkozének megnyitasa

A Kisegité lehetéségek valamelyik bedllitéeszkozét a kovetkezd moddo-
kon hivhatjuk el6: * A Munkaasztal bedllitdsai meniib8l Vélasszuk az
Alkalmazdsok->Munkaasztal bedllitasai->Kisegité lehetéségek meniipon-
tot. Az almeniibél vélasszuk ki a kivant beallitéeszkozt. Megjelenik a be-
allitéeszkdz parbeszédablaka. * A Kezdd itt! helyrél Nyissunk meg egy
Nautilus-ablakot, majd valasszuk az Ugras->Kezdd itt! meniiparancsot.
A masik lehetdség, hogy a munkaasztalon dupldn kattintunk a Kezdd itt!
ikonra. Megjelenik a Kezdd itt! hely. Kattintsunk duplan a Munkaasztal
beallitasai ikonra a Nautilus-ablakban, majd kattintsunk duplan a Kisegito
lehet6ségek mappara.

A billentytizet kisegité lehet&ségeinek bedllitdsa

A billentytizet kisegit6 lehetdségeinek bedllitasara hasznaljuk a Billentytizet
bedllitéeszkozt. A Billentylizet bedllitéeszkozének méasik neve AccessX.

A Billentytizet kisegit6 lehetéségei bedllitdeszkozon a kovetkezd lehetbségek
vannak: * Alap * Szlir6k * Egér

Alapvetd beallitdasok

11.1. tdblazat - A billentytizet kisegité beallitasai felsorolja a billentytizet
alapveto kisegité lehet6ségeinek mddosithatéd tulajdonsagait.

11.1. tablazat - A billentytizet kisegité bedllitasai
Lehetoség

Miivelet

Billentytizet kisegitd lehet&ségeinek engedélyezése

Jeloljiik be ezt a négyzetet a billentytizet kisegitd lehet6ségeinek engedélye-
zéséhez. A négyzet bejelolése utan a parbeszédablak elemei aktivva valnak.

Letiltas, ha ennyi ideig hasznalaton kiviil van

Jeloljiik be ezt a négyzetet a billentytizet kisegito lehetoségeinek adott ido
uténi kikapcsoldsdhoz. Adjuk meg a kikapcsolas elott eltelt idot.

Hangjelzés a sajatossdgok ki- vagy bekapcsolasakor.

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a hangjelzést szeretnénk hallani a ragadds
billentytikh6z vagy a lassu billentytikhoz hasonlé lehetoségek be- és kikap-
csolasakor.

Sajatossagok importalasa
Kattintsunk erre a gombra az AccessX beallitasainak importalasdhoz.

Ragados billentylik engedélyezése
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Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha az egyszerre lenyomanddé billentylikombiné-
ciokat a billentyiik egymds utani megnyomadsdval kivanjuk elérni. A kovet-
kez6 beallitasokra van itt lehetdség: * Csengetés ha mddosité le lett nyomva:
jeloljiik be ezt a négyzetet, ha hangjelzést szeretnénk hallani a moédosito-
billentytik lenyomésakor. * Letiltds két billentyli egyidejii lenyomésakor:
jeloljiik be ezt a négyzetet, ha két billentyl egyidejli lenyomdasa utdn mar
nem akarjuk, hogy a sorozatban lenyomott billentyiik egyidejii billentytile-
nyomasnak szamitsanak.

Billentytiik ismétlése

A négyzet bejelolésével engedélyezhetjiik a billentylizet automatikus ismét-
16funkcidjat. * Késleltetés: az elsé billentytilenyomads és a lenyomott billen-
ty(i ismétlédésének kezdete kozott eltelt idd. * Sebesség: a masodpercenként
bevitt karakterek szama.

Beallitasok kiprébalasa
A tesztteriilet egy interaktiv feliilet, amelyen a moddositott billentytizet-

beéllitasok azonnal kiprobalhatdak. frjunk be valamit ide a beallitasok tesz-
teléséhez.

Szirék bedllitasa

o

11.2. tablazat - Sziirék bedllitdsa felsorolja a mddosithaté beallitasokat.
11.2. tablazat - Sziir6k beallitdasa

Lehet6ség

Miivelet

Billentytizet kisegitd lehetoségeinek engedélyezése

Jeloljiik be ezt a négyzetet a billentytizet kisegito lehet6ségeinek engedélye-
zéséhez. A négyzet bejelolés utan a parbeszédablak elemei aktivva valnak.
Lassu billentylik engedélyezése

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha szabalyozni kivanjuk a billenty(i lenyomasa
és a lenyomas elfogadasa kozotti idotartamot. A kovetkezd bedllitasok ad-
hatéak meg itt: * Csak legaldbb ennyi ideig lenyomott billenty{ik elfogadésa:
a billenty(i lenyomdsa és a lenyomds tudomésul vétele kozott eltelt idS. *
Hangjelzés, ha a billentyti: jeloljiik be, hogy legyen-e hangjelzés egy billen-
tyl lenyomaésakor, elfogadasakor, illetve felengedésekor.

Billentytisziirés engedélyezése

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a gyorsan egymaés utan tobbszor lenyomott
billentytiket ki szeretnénk sziirni. Itt adhaté meg a billentytizet ismétlésének
bedllitasa is. * Ismételt leiitések figyelmen kiviil hagydsa ezen kiviil: az elsd
billenty{ilenyomds és a lenyomott billenty{i ismétlése kozott eltelt idd. *
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Hangjelzés a billentyi elutasitasakor: jeloljiik be, ha hangjelzést szeretnénk
kapni az elutasitott billenty{ilenyomasokrol.

Valtébillentytik

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha hangjelzést szeretnénk hallani a valtébillen-
tyl lenyomasakor. A valtobillentyli bekapcsolasakor egy sipszot hallunk. A
kikapcsolaskor két sipszot hallunk.

Beallitasok kiprobalasa

A tesztteriilet egy interaktiv feliilet, amelyen a mddositott billentytizet-

beallitasok azonnal kiprébalhatoéak. frjunk be valamit ide a beéllitasok tesz-
teléséhez.

Egérbedllitasok

11.3. tablazat - Egérbedllitasok felsorolja a mdédosithaté egérbedllitasokat.
11.3. tablazat - Egérbeallitasok

Lehetoség

Miivelet

Billentytizet kisegitd lehet&ségeinek engedélyezése

Jeloljiik be ezt a négyzetet a billentytizet kisegit6 lehetoségeinek engedélye-
zéséhez. A négyzet bejelolés utan a parbeszédablak elemei aktivva valnak.
Egérbillentytik engedélyezése

Jeloljiik be ezt a négyzetet, ha a numerikus billentytlizetet szeretnénk az
egérmutaté mozgatasara hasznalni. A kovetkezé bedllitasok adhatéak meg
itt: * Maximélis egérmutatd-sebesség: az egérmutaté mozgdsanak maximalis
sebességét adhatjuk itt meg. * Maximalis sebességre gyorsulds ideje: az
egérmutats teljes sebessége elérésének ideje adhatd meg itt. * Késleltetés
a billentyli lenyomésa és az egérmutaté mozditasa kozott: az egérmutatdt
vezérl6 billentyi lenyomaésa és az egérmutatd elmozdulasa kozott eltelt ido.

Egér tulajdonsagai
Az Egér beillitéeszkoz megnyitdsahoz kattintsunk erre a gombra.

Fogalomtar

applet Az applet kicsi, interaktiv alkalmazds, amely egy panelen foglal
helyet. Ilyen példaul a CD-lejétszé. Minden applet egy egyszerti keze-
l16feliiletet tartalmat, amit egérrel vagy billentytlizetrél vezérelhetiink.

munkaasztalh[dttér-ikon Egy ikon a munkaasztalon, amelyet f&j-
lok, mappak vagy alkalmazdsok megnyitdsdra hasznalhatunk. A
munkaasztalhattér-ikonok segitségével gyorsabbal elérhetjiik a gyak-
ran hasznalt fajlokat, mappakat és alkalmazasokat.
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DNS-név A szamitégépet a halézaton azonosité egyedi név.

fick A fidk egy kicsiszé kiegészitése a panelnek, amelyet a fidkikon segit-
ségével lehet kinyitni és becsukni.

formazas A formaéazas el6késziti az adathordozét egy bizonyos fajlrendszer
haszndlatara. Forméazéskor minden adat feliilir6dik az adathordozoén.

GNOME-megfelel6 alkalmazas A szabvéanyos GNOME programkonyv-
tarakat hasznalo alkalmazasokat GNOME-megfelel6 alkalmazasoknak
nevezik. Példaul a Nautilus és a gedit GNOME-megfelel6 alkalmaza-
sok.

forrébillentyti A forrébillentytik olyan gyorsbillentyiik, amelyek alkalma-
zast inditanak el.

IP-cim A szémitégépet a hélézaton azonosité egyedi szam.

billentytparancs A gyorsbillentyli olyan billentyiikombinacié, amely a
szokasos modszer mellett egy mésik lehetOséget nytujt bizonyos mii-
velet elvégzésére.

indité Egy inditéikon elindit egy bizonyos alkalmazast, végrehajt egy pa-
rancsot, vagy megnyit egy fajlt. Az inditéikon egy panelen, vagy me-
niiben helyezkedhet el.

meniisor A meniisor az alkalmazas ablakdanak tetején helyezkedik el, és az
alkalmazéds meniirendszerét tartalmazza.

MIME-tipus A MIME (Multipurpose Internet Mail Extension) tipus a
f4jl formdtumat azonositja. A MIME-tipus segitségével az alkalma-
zas elolvashatja a fajl tartalméat. Példaul egy levelezOprogram az
image/png MIME-tipus alapjin felismerheti, hogy a levélhez egy
PNG-kép van csatolva.

befiizés (mount) A beflizés miivelete teszi lehet6vé, hogy egy fdjlrend-
szert elérjiink. Amikor befiiziink egy féjlrendszert, az egy alkonyvtar-
ként csatlakozik a teljes fajlrendszerhez.

ablaktabla Az ablaktdbla az ablak része. Példaul a Nautilus ablaka az
oldalpanelbdl és a nézetpanelbdl all.

beallitéeszkdz Olyan célprogram, amely a munkaasztal viselkedésének
egy meghatarozott oldalat befolyasolja.

gyorsbillentytlik A gyorsbillentyiik olyan billentylikombinécidk, amelyek-
kel egy miivelet gyorsan elvégezheto.

rétegezési sorrend A rétegezési sorrend az a sorrend, amelyben az abla-
kok rétegzédnek egymédsra a képernyén.
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allapotsor Az allapotsor egy sor az ablak aljan, mely az ablakban lathaté
allapotrél ad informaciét.

szimbolikus kapocs (link) Kiilonleges fajltipus, amely egy mdsik fajlra
mutat. Amikor a szimbolikus kapcson végrehajtunk egy miiveletet, azt
valéjaban azon a fajlon vagy mappéan hajtjuk végre, amelyre a kapocs
mutat.

eszkOztar Az eszkoztar az a sav, amelyen az alkalmazas leggyakrabban
hasznalt parancsai foglalnak helyet. Az eszkoztar dltaldban a meniisor
alatt jelenik meg.

URL Az URL a vildghalén elhelyezkedd objektum egyedi cime.

nézet A Nautilus egyik komponense, amely lehet&vé teszi egy mappa tobb-
féle megjelenitését. Példaul a Nautilus tartalmazza az ikonnézetet,
amely segitségével a mappa tartalma ikonokként jelenik meg. A Nau-
tilus tartalmazza a listanézetet is, amelyben a mappa elemei listaként
jelennek meg.

nézékomponens Olyan Nautilus komponens, amely lehetové teszi egy
adott f4jltipus megtekintését a nézetpanelen. A nézékomponens a fajl-
tipusra vonatkozd meniiparancsokat adhat a Nautilus-meniikhoz. A
nézokomponens azt is lehetévé teheti, hogy a Nautilus méretezégomb-
jaival az elem nagysagat megvaltoztassuk a nézetpanelen.

munkateriilet A munkateriilet egy olyan elhatarolt teriilet a munkaaszta-
lon, ahol dolgozhatunk.






7. fejezet

Munkavégzés parancssoros
kornyezetben

A szdmitastechnika szakemberei mér a kezdetekkor rajottek, hogy emlékekre
alapozva a folyamatosan boviilé parancskészletet nem lehet hatékony hasznélni.
Ezért alkottdk meg man-t (kézikényvlapok). A man, a szamitégépiinkon futtat-
haté parancsokrdl ad helyenként meglehetésen b6 informéciét. A tovabbiakban
az UHU-Linuxban taldlhaté leggyakrabban hasznalt parancsokrél talalhatunk par
soros ismertetéket. B6vebb informécidért gépeljiik be a man parancs utasitéast.

A Linuxban hasznalatos parancsokat tgynevezett kapcsolokkal tudjuk iranyi-
tani. Ilyen lehet a ~h, ——help, mely megmutatja a parancs hasznalhaté kapcsoléit,
vagy az -R, -r, amivel rekurzivan, a konyvtarakon beliili végrehajtast is elérhet-
jiik. A felsorolasra keriild6 programoknal megprébaltuk mindenhol jelezni, hogy
kinek a forditasit hasznaltuk fel.

Sajnos talaltunk olyat, ahol ez nem volt fellelheto, ezért kérjiik, hogy a korri-
galas elvégzése érdekében a fordité kiildjon egy levelet a \doku{} cimre.

A felsoroldst a man parancs ismertetésével kezdjiik:

man

Formazza és kiirja az on-line kézikonyvlapokat.

Forditotta: Horvath Andras <horvatha®rsl.szif.hu>
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access

Eldonti egy fajlrdl, hogy elérheto-e.

Igaz értékkel tér vissza, ha a megadott fajl a megadott médon elérhets. A
mod az "rwx” betiik egyikével adhaté meg, ahol az "r” az olvashatdsagot, a "w”
az irhatésagot, és az "x” a végrehajthatdsagot jelenti.

A kiilonbség az "access” és a "test” kozott az, hogy ez utébbi a fajlra vonatkozé
jogosultsagbiteket vizsgalja, mig az utébbi az "access” rendszerhivas segitségével
vizsgalja az elérhetéséget. Ennek példaul csak olvashaté médban csatolt fajlrend-
szereknél van jelentOsége.

access -mod f4jl

Forditotta: Tevesz Tamds <ice@rulez.org>

apropos

Keresés kézikonyv nevekben és leirdsokban.

Minden kézikonyv oldal tartalmaz egy rovid leirast. Az ”apropos” a leiraso-
kon beliil a "keyword” kulcsszé el6forduldsait keresi. A "keyword” kulcsszd tar-
talmazhat helyettesité karaktereket is (-w) vagy lehet egy szabélyos kifejezés is
(-r). Ezen opcidk hasznélatakor sziikséges lehet a keyword kulesszé zaréjelek kozé
tétele vagy a specidlis karakterek védelme (\) azért, hogy a burok (shell) ne értel-
mezze azokat. A szabdlyos keresési kifejezések megengednek az oldal nevére vagy
szohatarokra vonatkozé megegyezéseket is a leirason beliil.

Opcidk

-d, —debug Debug informacidkat nyomtat.

-T, —Tegex

Minden kulcsszét szabélyos kifejezésként értelmez. Minden kulcsszd egyez-
tetve lesz az oldal nevekkel és a leirdsokkal kiilon-kiilon is, mindketté barmely
részével megegyezhet. A megegyezés nem korlatozdédik a szé hatérokra.

-w, ~wildcard

Minden kulcsszét mintaként értelmez, amely burok stilust helyettesit6é karak-
tereket is tartalmazhat. Minden kulcsszé egyeztetve lesz az oldal nevekkel és a
leirasokkal kiilon-kiilon is. Csak akkor taldl megegyezést, ha egy kibGvitett kulcs-
sz6 megegyezik a teljes lefrdssal, vagy oldalnévvel.

-m system][,...], —systems=system]|,...]

Ha ez a rendszer hozzaférhet mas operdciés rendszerek kézikényv lapjaihoz,

akkor azokban is kereshet ezzel az opciéval. NewOS kézikonyv lapokon valé ke-
reséshez a ”-m NewOS” opciot kell hasznalni. A megadott system rendszer lehet
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tobb vesszovel elvéilasztott operacios rendszer név is. Ha azt akarjuk, hogy a sajat
operaciés rendszer "whatis” leirasaiban is keressen, “man” rendszer nevet be kell
irni az argumentumba. Ez az opcié hatalytalanitani fogja a $SYSTEM kornyezeti
valtozét.

-M path, -manpath=path

Egy masik, kettospontokkal elvalasztott kézikonyv lap hierarchidt ad meg a
kereséshez. Alapértelmezés szerint az ”apropos” a $MANPATH kornyezeti véalto-
z6t hasznélja ha az meg van adva és nem iires. Ellenkez6 esetben meghataroz egy

megfeleld kézikonyv keresési dtvonalat a $PATH koérnyezeti véltozé alapjan. Ez
az opcié hatdlytalanitja a SMANPATH tartalmat.

apropos [-dhV] [-r]|-w] [-m system][,...]] [[M path] keyword

Forditotta: Horneczki Gabor <arthur@freemail.c3.hu>

arch

A gép architektirdjanak kifrésa.

Az arch megegyezik az "uname -m” paranccsal. A mostani Linux-rendszereken
az arch lehetséges vélaszai: "i386”, 71486”, "i586”, "alpha”, "sparc”, "arm”, "m68k”,
"mips” és "ppc”.

arch

Forditotta: Tevesz Tamds <ice@rulez.org>

at, batch, atq, atrm

Sorba allit, vizsgdl vagy torol feladatokat, amiket kés6bb kell(ene) elinditania.

Az 7at” és a "batch” az utasitdsokat a szabvényos bemenetrdl, vagy egy meg-
hatdrozott fajlbdl olvassa. Az utasitdsok kés6bb lesznek végrehajtva a ”/bin/sh”
parancs felhasznélasaval.

at - elindit egy utasitast a megadott idépontban.

atq - felsorolja a felhasznalo fiiggében 1évo feladatait, feltéve, ha a felhasznalo
nem a root. Ebben az esetben minden felhasznalé sorban all6 feladatait kilistédzza.

atrm - Feladatokat torol.

batch - Utasitasokat indit, amikor a rendszer kihasznaltsaga engedélyezi. Més
szavakkal ha a kihasznaltsag 0.8, vagy més, az "atrun” parancs segitségével meg-
hatarozott kihasznéltsigi szint ald csokken.

Az 7at” parancs meglehet6sen komplex idé meghatarozasokat engedélyez, ki-
bévitve a POSIX.2 szabvénnyal. Elfogadja a kvetkezd idéformat (HH:MM), hogy
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elinditson egy feladatot a mai nap megadott idépontjadban. (Ha az idépont mér
elmult, automatikusan a kovetkezd naphoz rendelddik hozzd). Meghatarozhaté
midnight (éjfél), noon (dél), vagy teatime (teaid6 = délutén 4 éra), valamint
hasznalhaték olyan eléjelek is, mint AM, vagy PM amik segitségével meghata-
rozhatd, hogy délelétt(AM) vagy délutan(PM) fusson a feladat. Megmondhatjuk
azt is, hogy mely napon fusson a feladat ugy, hogy megadjuk a datumot a ko-
vetkezd formaban: honap neve nap, valamint lehet6ség van az év megadésara is,
de haszndlhatjuk a kovetkezd formatumot is: HHNNEE vagy HH/NN/EE vagy
NN.HH.EE. A datum meghatdrozasat muszaj egy idépont meghatdrozasnak ko-
vetnie. Idépontokat kovetkezOképpen is megadhatunk: now (most) + szdmolt
idGegységek, ahol is az id6egységek lehetnek percek, 6rdk, napok, vagy hetek.
Megmo